БЕСПЛАТНЫЙ ПѴП: Три ІІЬипІи на одном диске! 



Главное в мире Ііпих 

Июль 2010 № 7 (133) 


РОРМАТ 


®иЬипЬи 10.04 іг$ 

Познакомьтесь с ІисісІ 
на с. 8 и попробуйте сами 

ОЬипІи » КиЬипІи » ХиЬипІи 

Плюс: 64-битная версия 
и ЗаЬауоп 5.3 


АЬЬуу РіпеЕеасіег 

в Ыпих можно сканировать 
документы с. 12 



Идеальная 
мульти- 
загрузка 

Ѵ1/ІПСІ0Ш8 И Ыпих уживутся на одном диске, 
если их установить по этому руководству с. 20 


Фильтры для 'ѴѴеЬ 

‘ Какой блокировщик контента лучше 



страниц 
учебников 
на любой 
вкус! 



всего подойдет для дома? с. 14 



Коротко о бігер 

Освойтесь с мощным инструментом 
поиска в файлах на с. 46 


Несите слово! 

Создайте свою группу 
и расскажите миру о Ыпих с. 32 


Россия - это такой рынок, 
который еще не показал 
свой потенциал 

Джанлука Мартино о российском Агсіиіпо с. 28 




Плюс! 

» 30-моделирование 
» Программирование для АПМ 
» Маршрутизация по политикам 


» <сапѵа$> 

» СІиНег и Содіз 

» Спасем их всех! 

Реализуем 

Освойте СІиПег 

Контроль версий ваших 

Огад-п-Огор на шеЬ- 

изнутри и нарисуйте 

файлов для максимальной 

странице с. 78 

фрактал с. 80 

безопасности с. 84 


Подписной индекс в каталоге агентства «Роспечать» 20882 
Подписной индекс в каталоге «Пресса России» 87974 
Подписной индекс в каталоге «Почта России» 16572 






КОМПЛЕКСНОЕ РЕШЕНИЕ 

ДЛЯ МАЛОГО И СРЕДНЕГО БИЗНЕСА 
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Приветствие 




Что мы делаем 

» Мы поддерживаем открытое сообщество, 
предоставляя источник информации и площадку 
для обмена мнениями. 



» Мы помогаем всем читателям получить от Ыпих максимум 
пользы, публикуя статьи в разделе «Учебники»: здесь каждый 
найдет что-то по своему вкусу. 

» Мы выпускаем весь код, появляющийся на страницах 
раздела «Учебники», по лицензии ^N^ СРІѵЗ. 

» Мы стремимся предоставлять точные, актуальные 
и непредвзятые сведения обо всем, что касается Ыпих 
и свободного ПО. 

Кто мы 

В этом месяце мы занимаемся двойной загрузкой. И поэтому 
спросили у команды ЬХР: а какие вы знаете оправдания 
для того, чтобы держать вторую ОС? 



Грэм Моррисон 

Иногда так хочется 
услышать мелодию, 
с которой стартует 
ѴѴіпсІоѵѵз. Ди-ду- 
да-дум! 



Эфраин 

Эрнандес-Мендоса 

я держу легальную 
копию ѴѴіпсІоѵѵз 
на случай, если органы 
обнаружат диски 
с пиратским ОеЫап. 



Дэвид Картрайт 

Кто-нибудь держит 

ЫпихвпаресОСІ/их? 

ИлиНР-иХ?Тги64, 

0репѴМ8?Нутак 

попробуем! 



Сюэан Линтон 

Если честно, есть 
нечто удивительно 
приятное в том, чтобы 
запустить ѴѴіпсІоѵѵз 
ради одной игры: 

ХВіІІ. 



Майк Сондерс 

Я представляю себе, 
что разделы на диске 
воюют, и должна 
остаться только одна 
Истинная ОС. 



Эндрю Грегори 

Вот когда МісгозоЙ 
наконец портирует 
Боба под Ыпих- 
можно будет отка- 
заться от ѴѴіпсІоѵѵз. 



Энди Хадсон 

Богатство 
выбора -богатство 
жизни, и мой загруз- 
чик выбирает одну 
из ОС случайным 
образом. 



Шашанк Шарма 

Иногда я просы- 
паюсь среди ночи 
и подхожу прове- 
рить, в порядке ли 
Скрепка. Бедный, 
бедный он парень! 



Нейл Ботвик 

Ну, я же с|занат 
Оеп^оо! 

Мне нужна какая- 
нибудь запасная ОС, 
пока моя основная 
компилируется. 



Энди Ченнел 

Я боюсь, что Баллмер 
запустит в меня 
стулом, если я не буду 
запускать ѴѴіпсІоѵѵз 
хотя бы раз в неделю. 



Ник Вейч 

А как иначе я буду 
тестировать свои 
ботнет-вирусы 
и трояны? Это, 
к слову, не для пе- 
чати. 



Боб Мосс 

Ричард Столлмен 
не подписал мою 
копию ѴѴіпсІоѵѵз - 
у него тогда не было 
при себе ручки. 



Мир во всем мире 

жж Сказать по правде, я никогда не испытывал проблем с двойной загруз- 
ЖЖ кой - может быть, мне просто везло? Так или иначе, но наш редакцион- 
Ш Ш ный почтовый ящик знает достаточно примеров, когда сосущество- 
вание двух ос на одном компьютере оказывается не таким уж мирным: от затер- 
того загрузчика бшЬ до более серьезных ситуаций, вроде нечаянно выбранного 
пункта «Восстановить заводские настройки» в меню ѴѴіпсІоѵѵз (если у вас он то- 
же есть - уберите его, пока не поздно). 

Большую часть этих случаев объединяет одно: страх перед безвозвратной 
потерей данных (вы ведь делаете резервные копии - и регулярно, правда?) 
при том, что они фактически находятся в целости и сохранности. Неизвестность, 
как известно, пугает, и, я надеюсь, наше семистраничное руководство сумеет 
показать вам, что ничего мистического на самом деле здесь нет, и во многих 
(но не во всех!) случаях можно выйти сухим из воды. 

Июльские выпуски журнала традиционно посвящаются ІІЬиШи. Не минула 
эта участь и ЬХРІЗЗ, но на сей раз мы пошли несколько дальше. Случилось то, 
чего так опасались противники «дистрибутива №1» - лилово-коричневая гамма 
вылезла далеко за пределы обзора на стр. 8 и раскрасила в эти тона многие дру- 
гие материалы: от «Строим сообщество» на стр. 32 до «Что за штука...» на стр. 50. 
Впрочем, не спешите с негодованием захлопывать журнал - перечисленные 
(а также все прочие) статьи будут полезны, даже если вы пользуетесь беліоо, 
как многоуважаемый Нейл Ботвик. Просто замените арі-деі на етегде, и не смот- 
рите на экранные снимки... 

Валентин Синицын, главный редактор 
» іпЩ@ІіпихЩгта1.ги 


Как с нами связаться 


Письма для публикации: Іейегз@Ііпих!огта1ги 
Подписка и предыдущие номера: зиЬзсгіЬе@Ііпих?огта1ги 
Техническая поддержка: апзѵѵегз@Ііпих!огта1ги 
Проблемы с дисками: сІізкз@Ііпих!огта1ги 
Общие вопросы: іп?о@Ііпих^огта1ги 
Вопросы распространения: 8аІез@ІіпихІогтаТги 
ѴѴеЬ-сайт: \л/\л/\л/.Ііпих!огта1ги 

> Адрес редакции: Россия, Санкт-Петербург, Литовский пр., 50, корп. 15 

> Телефон редакции: (812) 309-06-86. Дополнительная информация на с. 112 
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войная 
загрузка 

Установите Ыпих 


имих 

РОРМАТ 

Содержание 

Ваш путеводитель по достопримечательностям июльского номера ЬХР 


Сравнение: фильтры 


контента 

РохРіИег 15 

ѴѴеЬСІеапег 15 

ОапзСиагсІіап 16 

Споте Маппу 16 

8^иі(I8а1е 17 

Ргіѵоху 18 


Продавать клоны 
00 Агсіиіпо, не добавляя 
ничего своего, не хорошо 
для сообщества. О О 

Джанлука Мартино о специфике Ореп Напішаге с. 28 \У \У 


> РіпеНеаіІег позволит вам преобразовать 
бумагу в самые разные форматы. 

Ог.Ц/еЬ Іог Ыпих 

ѴѴогкзІаІіопз 6.0 13 

Нужен ли антивирус, если вы используете 
Ыпих? Это вопрос - и мы попробуем найти 
ответ на него. 


> УЬипІи 10.04: не такой взрослый, каким 
может показаться на первый взгляд. 

ТеатѴіеѵѵег 10 

УНС И NX - определенно не единственные 
инструменты для удаленного доступа к рабо- 
чему столу, но этот еще и платный! 

РІиепсІо Месііа СеШег іі 

Не всех волнуют патенты на программное 
обеспечение (по разным причинам), но если 
это про вас, пробуйте. 

АЬЬуу РіпеВеасІег 12 

Если оптическое распознавание кажется вам 
скучным, это потому, что оно скучное. Но если 
оно неизбежно, взгляните сюда. 


ПО соседству 
с ѴѴІПСІО'Ѵ\Г8 
или с другим 
Ыпих безо всяких 
проблем с. 20 


Что за штука... 

Ьегпісі 

иЬипЩ делает обучение 
онлайн проще и приятнее с. 50 


Люди говорят 


Х2ір С. 30 


Прощай, Ьгір2\ пришло 
время перейти на І2МАІ 


иЬипіи 10.04 1Т8 8 

Новая версия с долгосрочной поддержкой 
уже с нами. Получитли она престижную 
награду ‘Тор 5Ш!!’ и в этот раз? 


АсссзйіЫІііу іп иЬипш 
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Наконец-то НЬопі 

Специально для вас: * * 
диск с тройной загрузкой 

» [КХ]иЬип1и 10.04 1Т8 Три редакции дистрибутива на одном ОѴО 

» ЗаЬауоп 5.3 КОЕ & СМОМЕ Да, мы знаем, что в мире 
есть и другие дистрибутивы 

ПЛЮС: Игры и средства разработки! С. 100 



Ищите в этом номере... 


Как строится сообщество 32 

Насколько трудно собрать людей вместе и заставить их говорить 
о Ыпих? Совсем не трудно - если идти по стопам опытного гуру. 

Пишем для АРМ 38 

Нет подходящего АВМ-оборудования? Не беда - чтобы 
программировать для этой архитектуры, достаточно х86. 


Инструменты 30-моделирования .... 42 

Вы думаете, в Ыпих их нет? И мы так считали, но грамотные люди 
показали нам всю глубину нашего заблуждения. 


Познакомьтесь с бгер 46 

Разберитесь с самым мощным инструментом поиска в срайлах, 
доступным из командной строки. 

Маршрутизация по политикам 48 

Настроить простейший маршрутизатор на базе Ыпих под силу 
и первокласснику, но наша ОС умеет куда больше. 


Постоянные рубрики 


Учебники ^Г/ 


Начинающим 

Ыпих - это красиво 58 

Получите максимум от визуальных эффектов, 
как на рабочем столе, так и в Ітргезз. 



> Лучше Ыпих на рабочем столе может 
быть только блестящий Ыпих на рабочем 
столе. 

Проекты 

Споте РІаппег 62 

Управляйте своими проектами, будь то отпуск 
или рытье туннеля, по нашему простому 
руководству. 

РОѴ-Кау 

Шестеренки 66 

Смоделируйте простые геометрические 
фигуры, и добавьте к ним немного реализма- 
то есть ржавчины. 

Файловые системы 

ІіЫеггіз и УоиТиЬе 70 

Вы знали, что РасеЬоок-это файловая 
система? И мы не знали, но в мире ІІпіх все 
есть файл. 

ОрепОШсе.огд Саіс 

Обработка ошибок 74 

Ваша пользовательская функция не должна 
смущать пользователей неожиданным 
исключением. 


Новости 4 

Соодіе и конференции. 

Сравнение 14 

Фильтры контента удалят нежела- 
тельное содержимое. 

Интервью ЬХР 28 

Агбиіпо: взгляд на проект изнутри. 

Что за штука 50 

Іегпісі- удобный способ учиться 
онлайн, не без послевкусия ІІЬип^и. 

Рубрика сисадмина 52 


Не давно вы знакомились с Джонни- 
датаграммой. А вот его друг: Точка, 
просто Точка. 


Ответы 88 

Проблемы Ыпих решены: от управ- 
ления пакетами до управления 
коллекциями. 

Ноіріскз 94 

Лучшие в мире новинки свобод- 
ного ПО. 

Диск Ыпих Рогтаі 100 


Обилии, ЗаЬауоп и немного сверху. 

Пропустили номер? ... 107 

Закажите себе один из предыдущих 
выпусков журнала. 

Школа ЬХР 108 

Ыпих для литератора. 


Через месяц 112 

Август - время собирать ЬХР134. 



> А вы не забыли оформить 
подписку на ЬХР? 


Сапѵаз 

Сделаем перетаскивание 78 

Элемент <сапѵа$> сделал возможным 
рисование картинок прямо на ѵѵеЬ-странице - 
мы добавим ему динамики. 

РуШоп 

Снежинка Когла 80 

На последний урок мы припасли кое-что 
красивое. Знание теоремы Пифагора 
приветствуется! 

Нагсісоге Ыпих 

ЗиЬѵегзіоп для всего 84 

Восстановить файл паролей в состоя- 
ние «до вечеринки с друзьями»? ЗиЬѵегзіоп 
это умеет! 
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инух 

РОРМАТ 


Новости 


ГЛАВНОЕ Новое обличье Императора » Внедрение СПО в школах 
» Отечественная ОС к 2011 году » Что было? 



Соодіе меняет имидж 


Сумеют ЛИ несколько новых инициатив в области свободного ПО 
убедить нас в том, что боодіе - не Империя Зла? 



» Рубрику ведет 

ЕВГЕНИЙ КРЕСТНИКОВ 


Н а прошедшей в конце мая конфе- 
ренции боодіе І/О 2010 уделялось 
много внимания программным 
интерфейсам (АРІ) для \л/еЬ-приложений 
и возможностям НТМ15: присутствующим 
показали примеры работы с мультимедий- 
ным контентом и взаимодействия с локаль- 
ной файловой системой, а также средства 
привязки к географическому положению 
пользователя и аппаратного ускорения 
графики. 

боодіе не планирует отказываться 
от технологии подключаемых модулей - 
браузер СІіготе по-прежнему будет под- 
держивать работу с ними, в том числе 
с проигрывателем АбоЬе РІазІі. Кроме того, 
корпорация представила Nа^іѵе СІіеЩ - 
кросс-платформенный аналог АсІіѵеХ с от- 
крытым исходным кодом. Уже доступны 
дополнения для СІіготе, ЗаШі, НгеШ 
и Орега, обеспечивающие запуск кода 
С/С++ в браузере. Поддерживаются плат- 
формы х86, атс]64 и АПМ. Инструментарий 
разработчика основан на 6СС и доступен 
для Ыпих, ѴѴіпбоѵѵз и Мае 05 X. По заяв- 
лению создателей, новая технология зна- 
чительно превосходит РІазІі и ^аѵа8с^ір^ по 
безопасности и скорости выполнения при- 
ложений. 

Стало известно, что СІіготе 08 обза- 
ведется собственным интернет-магази- 
ном ѴѴеЬ 8Щге - сайт проекта уже открыт, 
а каталог приложений должен заработать 
к концу года. 

Тем временем, корпорация откры- 
ла свободную регистрацию в боодіе ѴѴаѵе 
и планирует включить сервис в набор про- 
дуктов боодіе Аррз. Когда-нибудь ѴѴаѵе 
должен составить серьезную конкурен- 
цию решениям на основе М8 Ехсііапде - 
по крайней мере, для малого и среднего 
бизнеса. Учитывая наличие возможности 
организации собственного сервера, откры- 
того протокола взаимодействия, а также 


мощного программного АРІ, это более чем 
реально. На 1/0 2010 были представлены 
и другие проекты, такие как сервис облач- 
ного хранения данных боодіе біогаде. 

Наибольший интерес вызывают два 
анонса: релиз АпбгоісІ 2.2 «Ргоуо» и откры- 
тие ѴР8. Новая версия АпсІгоШ включает 


( «Новые версии Апсігоіеі 
теперь будут выходить 
один раз в год.» 


> Имидж боодіе 
меняется, а внеш- 
ний вид браузера 
СІіготе остается 
неизменным. 


ЛТ-компилятор и улучшенный «движок» 
^аѵа5с^ір^ Программы теперь автомати- 
чески обновляются и могут перемещаться 
на РІазІі. «Гуглофоны» будут работать как 
точки доступа ѴѴі-Рі, а \л/еЬ-приложения по- 
лучат доступ к акселерометру, микрофону 
и камере устройства. Встроенный браузер 
поддерживает РІазІі, при этом утвержда- 
ется, что специально оптимизированный 
АбоЬе РІазІі РІидіп 10.1 будет меньше на- 
гружать центральный процессор устрой- 
ства. Самая главная новость (об этом стало 
известно уже после конференции): новые 



версии Апбгоіс] теперь будут выходить один 
раз в год, чтобы производители смартфо- 
нов успевали за темпами роста ОС. 

На 1/0 2010 было объявлено об откры- 
тии кодековѴР8 и запуске проекта ѴѴеЬМ по 
разработке одноименного видеоформата. 
Программное обеспечение распространя- 
ется по лицензии В80; кроме того, у боодіе 
лицензия на алгоритмы. Ведущие игроки 
рынка уже заявили о поддержке стандарта. 

В корпорации боодіе, куда мы обрати- 
лись за комментариями, заявили, что со- 
бираются поддерживать ѴѴеЬМ в своих 
продуктах- в том числе в популярном сер- 
висе УоиТиЬе. Подобный шаг может сильно 
поколебать позиции Н.264, и заинтересо- 
ванные стороны уже говорят о патентных 
рисках, которые несет в себе открытый 
формат. Мы уточнили в МРЕб РА, какие 
именно патенты из их консолидирован- 
ного пула нарушает ѴР8/ѴѴеЬМ. Оказывает- 
ся, в организации всего лишь считают, что 
практически все кодеки используют запа- 
тентованные технологии. В боодіе коррес- 
пондентам ЬХР заявили, что провели мас- 
штабную юридическую экспертизу и не ви- 
дят угроз, связанных с открытием ѴР8. 

Последние события несколько изме- 
нили образ боодіе. Корпорация и раньше 
поддерживала свободные проекты и от- 
крывала многие свои технологии, но, тем 
не менее, сторонники СПО считали боодіе 
новой Империей Зла. Если рассмотреть 
разработки корпорации в комплексе, ста- 
нет ясно, что боодіе действительно гото- 
вится сменить МІСГ 80 Й на этом почетном 
посту, а многие проекты (такие как ѴѴаѵе 
или СЬготе 08) «выстрелят» еще не скоро. 
Однако корпорация зарабатывает на сер- 
висах и заинтересована в свободном ПО: 
боодіе и сообщество постепенно становят- 
ся естественными союзниками. Но к таким 
союзам стоит относиться с известной до- 
лей осторожности. 
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Школьный Ыпих: Подведем итоги 

Считать чужие деньги не всегда прилично, но всегда интересно. 

А уж если это деньги налогоплательщиков, стесняться вообще нечего. 


В последнее время новостей о внед- 
рении СПО в школах было не мно- 
го - тендеры прошли, бюджетные 
деньги успешно освоены, а новых ассиг- 
нований пока не планируется. Насколько 
эффективно были израсходованы выде- 
ленные государством средства, в рамках 
новостной колонки выяснить не полу- 
чится - это тема для отдельной анали- 
тической статьи. Впрочем, если поднять 
информацию о прошедших тендерах 
и скрупулезно соотнести затраты с резуль- 
татами, диспропорция видна невооружен- 
ным взглядом. Чего стоит только ситуация 
с электронными учебниками: на их соз- 
дание с 2006 года было выделено в общей 
сложности 640 миллионов рублей. Пред- 
полагалось, что использовать учебники 
можно будет и на Ыпих-платформах - го- 
сударственный «Республиканский мульти- 
медиа центр» (РМЦ) еще в 2008 году по- 
лучил 80 миллионов рублей на разработку 
специализированного ПО для ѴѴіпсІоѵѵз 
и Ыпих. Между тем, нормально работаю- 
щей версии Ыпих-плейера электронных 
учебников нет до сих пор, а многие раз- 


работанные ЭОРы используют специфич- 
ные для ѴѴіпсІоѵѵз технологии. Другие вы- 
полненные на государственные деньги 
проекты вызывают не меньше вопросов. 

Куда интереснее посмотреть на част- 
ные инициативы. На форуме ростовской 
группы пользователей Ыпих ( ііир://гпс]Іиа. 
гиЛогитЛ теме продвижения свободных 
программ в массы посвящен целый про- 
ект, «Ростовский Линукс клуб»: форумчане 
по своей инициативе и безо всяких ассиг- 
нований обзванивают школы и помогают 
им внедрять СПО. Стоит отметить и высо- 
кую активность работников образования - 
многим ростовским школам не потребо- 
валась помощь местной Ш6 для установки 
и настройки Ыпих. Подобных примеров 
немало; мы хотим попросить читателей 
сообщать в редакцию о некоммерческих 
проектах, организованных сообществами 
пользователей СПО - в следующих номе- 
рах мы расскажем о наиболее интересных 
инициативах. 

Что касается государственного бюд- 
жета: прошедшие тендеры оказались 
неэффективными, и России стоит при- 


> «Ростовский Ли- 
нукс клуб» ведет 
собственную под- 
борку ресурсов, по- 
могающих внедре- 
нию СПО. 


смотреться к мировому опыту. В Европе 
давным-давно научились выделять ассиг- 
нования некоммерческим проектам че- 
рез систему грантов. Кроме того, пока еще 
существуют ИПК Про, а также региональ- 
ные университеты и педагогические инсти- 
туты. Эти организации являются методи- 
ческими центрами для системы средне- 
го образования и, при наличии финанси- 
рования, способны взять на себя решение 
кадровой проблемы. 



Государственный репозиторий - 
к 2011 году 


Разговоры о том, нужна ли нам своя собственная операционная система, 
не утихают, но ответ, похоже, уже дан. 


О т школьного Ыпих перейдем 
к использованию свободного ПО 
в госструктурах. После фак- 
тического провала проекта «Электрон- 
ная Россия» новостей на эту тему тоже 
не густо. Входящий в «Ростехнологии» 
концерн «Сириус» строит два ЦОДа для 
создания государственного репозитория 
СПО. В проекте участвует Институт про- 
граммных средств в Санкт-Петербурге 
(НИИПС) и новосибирский Институт про- 
граммных систем (НИПС). Для проведения 
работ на площадке институтов «Ростехно- 
логии» создают совместное предприятие 
с группой компаний «Армада». Первый 
сертифицированный по Тіег-3 ЦОД будет 
построен в Солнечногорске, а второй - 
в Новосибирске. 


Госорганизации смогут повторно ис- 
пользовать разработанные программы, 
скачивая их с боѵѵпіоасі.аоѵ.ги . Итогом ра- 
боты проекта должна стать база прове- 


( «Должен быть создан 
репозиторий для обо- 
ронного комплекса.» 


ренного и сертифицированного ведом- 
ственного ПО. По словам генерального 
директора концерна Леонида Ухлинова, 
«необходимо разработать правила для ПО 
и сервисов, создаваемых сообществом 
СПО, участниками РАСПО и отдельными 
компаниями, по соответствующей про- 


верке и сертификации, а также правила 
дальнейшего внедрения и сопровождения 
ПО компаниями-разработчиками в госор- 
ганах». 

В 2010 году должен быть создан ре- 
позиторий и разработан прототип пакета 
СПО для оборонно-промышленного ком- 
плекса. Непрерывно обновляемая оте- 
чественная ОС и типовой комплект про- 
грамм для различных ведомств должны 
появиться в 2011 году, а в 2012 - россий- 
ские разработчики создадут на основе 
репозитория типовые сетевые сервисы, 
и тогда же начнется массовая разработка 
прикладного ПО. 

По плану авторов проекта, к 2013- 
2014 году уровень проникновения СПО 
в госструктуры Российской Федерации со- 
ставит не менее 30 %. 


Июль 2010 ЬХРІЗЗ I 5 



Новости 


Что было? Санкт-Петербург, 21—22 мая 2010 года 


СПИК-2010 


О рганизаторами традиционной 
Санкт-Петербургской интернет- 
конференции (СПИК-2010) в этом 
году выступили компания ТВІПЕТ и ІІМІ. 
СМ8 при поддержке Комитета по инфор- 
матизации и связи Санкт-Петербурга. 
Партнерами конференции стали компании 
ВІІ-СЕПТЕВ, 8о1ошу, Бегун, ѴѴеЬРго^у, 
еіата.ги, ІТ-Доминанта, Каванга, Мега- 
план, Мозсоѵѵ Визіпезз 8сііооІ, Петер- 
Сервис, Воокее, Хостинг-Центр. 

СПИК проводится уже пятый год под- 
ряд и является самым крупным мероприя- 
тием интернет-отрасли в Северо-Запад- 
ном регионе. В этом году СПИК впервые 
стал двухдневным мероприятием. Конфе- 
ренция объединила как игроков интернет- 
рынка, так и представителей других 
сфер бизнеса - не только из Петербурга, 
но и из Москвы, Тулы и Украины. 

Всего в работе СПИК-2010 приняли 
участие более 1350 человек. В этом го- 
ду видеоконференция обогнала оффлай- 
новую: за 2 дня в ней приняло участие бо- 
лее 4000 пользователей, при этом около 
1000 человек постоянно смотрели видео- 
трансляцию в Сети. 

Во второй день работы конференции 
в выставочном зале состоялась секция 


«Актуальные вопросы внедрения и раз- 
вития свободного программного обеспе- 
чения», доклады на которой представили 
компании ГНУ/Линуксцентр, Мапбгіѵа.Ви, 
ЕІегзоЛ, ѴѴіМахЗІоге и учебный центр ІІпіх 
Ебисаііоп Сепіег. Кроме того, был проведен 
мастер-класс по установке свободного ПО 
для бизнеса и затронуты вопросы исполь- 
зования свободного ПО в разработке сер- 
висов для государства. 


> В работе СПИК-2010 приняли участие более тысячи человек; 
еще больше смотрели трансляцию в Интернете. 
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короткой строкой 


» Окружной суд штата Юта (США) 
отклонил запрос 8С0 о пере- 
смотре дела. Похоже, многолетняя 
тяжба о правах на Опіх завершилась 
победой ПоѵеІІ. 

» Запущена ПоѵеІІ Риізе, облачная 
платформа, поддерживающая 
мгновенные сообщения, совместную 
работу с документами и многое другое. 

» Компания СТЕВА Пеіѵѵогкз 
представила ПехІЗ, основанную 
на ЕхіЗ файловую систему с поддерж- 
кой моментальных снимков. 


» 

» 


Вышла стабильная версия боодіе 
СІіготе для Ып их и Мае 08 X. 

В ночных сборках НгеШ появи- 
лась поддержка кодека ѴѴеЬМ. 


» Компания АбоЬе представила 
вторую версию платформы АІВ, 
а также РІазбРІауег 1 0.1 . Разработка 
версии для 64-битного Ыпих «вре- 
менно прекращена». 

» Компания РіпдѴѴіп 8оЙшге 
начала открытое тестирование 
шрифтов РіпдѴѴіп Туродгарііу (РѴѴТ). 


Что было? 6 июня 2010, Ставрополь 

Ыпих ІпзІаІІ Ре$1 


Ф естиваль установки Еіпих про- 
ходил в городе Ставрополе уже 
второй раз. Его бессменным ор- 
ганизатором выступает Северо-Кавказ- 
ская Группа Пользователей Еіпих (псіиа. 
Ш), а спонсорами (в том числе, информа- 
ционными) - магазин «РазсаІ», журнал 
Ыпих Рогтаі, интернет-издание з^ѵпеѵѵз.ги 
и «000 СИТ». 

Встречу открыл Александр Георгиевич 
Ходжаев - ректор Ставропольского ин- 
ститута управления (СИУ), на базе которо- 
го и прошел фестиваль. За ним последо- 
вал доклад координатора ПС ЕЕІ6 Виталия 
Бахтинова (ака Оитиз), который рассказал 
о том, что такое Еіпих-сообщество. 

Основная часть конференции была 
разделена на несколько секций, ориенти- 
рованных на разный уровень подготовки 
участников. В треке «для новичков» про- 
звучали доклады по использованию Еіпих 
в качестве домашней и офисной систе- 
мы. Были рассмотрены воспроизведение 


мультимедиа и работа с цифровыми фо- 
токамерами, приложения для работы в Се- 
ти, ОрепО^^ісе.огд, а также СВМ-система 
ЗидагСНМ и возможности для запуска 
«1С:Бухгалтерии» на свободной платфор- 
ме. В «профессиональном» треке были 
также затронуты актуальные темы: учет 
и тарификация интернет-трафика, теле- 
фония; особый интерес у слушателей вы- 
звала платформа КаІра.СІоисІ. 

Встречу посетили более 200 человек, 
среди которых было много ІТ-специали- 
стов, студентов, присутствовали школьники 
и преподаватели. В перерыве между двумя 
частями мероприятия они могли попробо- 
вать Еіпих в работе в специально организо- 
ванной демо-зоне, а также установить 
на принесенный с собой ноутбук под ру- 
ководством опытного специалиста. И хотя 
некоторые участники жаловались на тесно- 
ту и очередь при регистрации, в целом Еіпих 
ІпзІаІІ Резі в Ставрополе получил высокую 
оценку со стороны посетителей. 


» Компания Тихега представила 
полноценный (и лицензирован- 
ный в МІСГ 080 Й) драйвер ЕхРАТ для 
платформ Апбгоіс] и Меебо. К слову, 
релиз Меебо 1.0 состоялся в конце мая. 


> Ыпих ІпзІаІІ Ре$1 
прошел в Ставро- 
поле во второй раз, 
и столь же успешно. 


» Компании АВМ, Ргеезсаіе, ІВМ, 
Затзипд, ЗТ-Егіеззоп и Техаз 
Іпзігитепіз займутся вопросами 
совместимости ПО на базе бПЕІ/Еіпих 
с процессорами АВМ. Объем первона- 
чальных инвестиций в организацию 
Еіпаго составит десятки миллионов 
долларов. 
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Обзоры ' 


Новинки программного и аппаратного обеспечения в описании наших экспертов 



АЛЕКСЕЙ ФЕДОРЧУК 
Его слабости - та$$ 
зіогаде, разметка 
диска и файловые 
системы. 


Родная 2Р5 для Ыпих 
и будущее ЬШз 


К ак известно, самая прогрес- 
сивная файловая система со- 
временности - это 2Р5. Вклю- 
ченная в Зоіагіз и РгееВЗО, она была 
доступна в Ыпих только через РУЗЕ, 
на чём многое теряла. Так было исклю- 
чительно в силу несовместимости ли- 
цензий ядра Ыпих (6Р1) и ОрепЗоІагіз 
(СВОЕ). РІыне мы видим победу техно- 
логии над юриспруденцией - чисто 
техническое разрешение этого кон- 
фликта. 

Оно представлено в виде обычно- 
го модуля ядра Ыпих - но под лицен- 
зией СООІ, распространяемого от- 
дельно от 6Р1-лицензированного кода 
ядра этой ОС. Чем и обходится анта- 
гонистическое противоречие - запрет 
на распространение бинарников, в ко- 
торых смешан код под этими лицен- 
зиями. РІО совместное его исполь- 
зование в виде отдельных программ 
никто не запрещает. 

Пока использование модуля огра- 
ничено, и не очень понятно, можно ли 
распространять его в составе дистри- 
бутивов или его придётся собирать 
каждому для себя. Впрочем, пример 
со шрифтами МісгозоЙ показывает, 
что это решаемо. 

Важнее другой вопрос: будет ли 
развиваться Ьіг^з? Ведь возможности 
этих файловых систем во многом пе- 
рекрываются. Впрочем, вопрос этот 
возникает и вне связи с 2РЗ - инст- 
рументарий Ыг^з не обновлялся уже 
более года. Терзают смутные подо- 
зрения, что Огасіе прекратила финан- 
сирование работ Криса Мейсона [СІігіз 
Мазоп]. Если так - становится груст- 
но. Потому что Ыг^з, кое в чём усту- 
пая 2РЗ, превосходит её простотой ис- 
пользования. 

аІѵ@розіх.ги 


Сегодня мы рассматриваем: 


иьипш 10.04 ЬТ8 8 

Лиловый - это новый коричневый. Плюс, в 10.04 поя- 
вился онлайн-магазин музыки, сократился ассортимент 
приложений, добавилось «облачности» и переехали 
кнопки. Как отреагирует на все эти изменения наш бес- 
пристрастный эксперт? 


РіпеЕеасіег 12 

Представьте, насколько упростилась бы ваша жизнь, ес- 
ли бы вы могли взять все письма, отсканировать и от- 
править в свой почтовый ящик СМаіІ. Вот, теперь вы 
можете. 


ТеатѴіе'ѵ\гег 5 10 

ТеатѴшег - он как 1/А/С, но попроще в работе. Удален- 
ный доступ к рабочему столу и передача файлов одним 
щелчком - независимо от того, сколь сложная сетевая 
инфраструктура между вами и респондентом. Правда, 
без исходников и (иногда) за деньги. 


Вг.^еЬ іог Ыпих 

ѴѴогкзіайопз 6.0 13 

Мы не знаем, какой точки зрения вы придерживаетесь 
в споре о нужности антивирусов для Ыпих, но знаем, 
из чего вы можете выбирать. Что предложит нам рос- 
сийский разработчик? 


Месііа Сепіег 11 

Месііа Сепіег от РІиепёо - это МооѵШа, но со всеми 
необходимыми кодеками. В итоге получается самый 
близкий эквивалент Ртпі Яош из 08 X из всего, что мы 
видели в Ыпих. 



> УЬипІи 10.04 добавил виртуальные рабочие сто- У Пиепсіо МеШа воспроизводит мультимедиа- 

лы, 64-битность и новый просмотр папки. контент легально в любой стране мира. 


Наш вердикт: Пояснение 


Все попавшие 
в обзор продукты 
оцениваются 
по одиннадцати- 
балльной шкале 
(О -низшая оцен- 
ка, 10- высшая). 

Как правило, 
учитываются 
функциональ- 
ность, производительность, 
простота использования и цена, 
а для бесплатных программ - 
еще и документация. Кроме 
того, мы всегда выставляем 
общую оценку, демонстри- 
рующую наше отношение 
к продукту. 


Выдающиеся 
решения могут 
получить престиж- 
ную награду «Тор 
ЗІиН». Номинан- 
тами становятся 
лучшие из луч- 
ших- просто высо- 
кой оценки здесь 
недостаточно. 

Рассматривая свободное ПО, 
мы обычно указываем предпоч- 
тительный дистрибутив. Иногда 
это означает компиляцию 
из исходных текстов, но если 
разработчики рекомендуют 
Аиіораскаде, мы следуем 
этому совету. 



имих Вердин 1 

РОРМАТ ^ 

Соодіе ЕагІІі 


Разработчики: Ѳоодіе 
Сайт: Мр;//еаг1:]і.доод1е.сот 


Цена: Бесплатно по закрытой лицензии 

Функциональность 

10/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

9/10 

Оправданность цены 

9/10 


» Если весь мир — сцена, то Сіоодіе 
ЕагШ — театр. Простая в использова- 
нии, захватывающая и ободряюще 
практичная программа. 

Рейтинг 9/10 
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Обзоры Дистрибутив 


ЦЬипІи 10.04 



Вот и лето пришло: запели птицы, а ІІЬипШ выпустил новую версию. 
Нейл Ботвик заинтересовался суматохой вокруг Іисісі Іупх... 


Вкратце 


» Новейшая вер- 
сия дистрибутива 
ІЛшпІи, с новым 
дизайном. См. 
также: Ореп$и$Е, 
Мапбгіѵа, Ребога. 


Версии ПО 


» Ядро 2.6.32 
»Х.огд 1.7.5 
» Споте 2.30.0 
»ОрепО^Ясе.огд 
3.2.0 



■(і; АррІісяЕІпгкз іИасез %5іет ^ Х Ш Ргі Арг 30, 12;Ов РМ иЬипГи I 

О Іп&(аІІіпд кузЕеш 



1 


1 

АссеззіЬіІііу іп УЬипШ 




• 'УѴе (о таке сетрд(ег5 иргк еѵегурпе. м/Ьа(еѵег уеиг рГіу$ІсаІ сігсат^іапсеі^. 5о. і«е 
ргоѵісіе 10ОІ5 ШК таке другцу опе оТ іЬе то5С^есе$$ІЫе орегабпд &у5^пп^ агоипі;і. 

« Ѵаи сап реі аі. ѣооіа іт\ опе ріаса: Е^а ТасЬпаЕсдіек РгеГегепсаз, іпзісіе №е БузЕет 

Мепи. Ргот №еге. уои сап Еит ол ИеІрГу! Еооіг Ііке Огса, ко зраак Еехк ол (Не зсгаап, ог сімаіі с Иск 
(о ргезз ітюизе Ьикопз аи(ота(ісаІІу. 

- ГЕешетЬег (о сНеск ои( (Не Арреагапсе РгеГегепси. (оо. той сап сНоозе Ье(имл сІіРГегеп( ѵізиаі 
5(уІез апсі еѵеп сНапде (Не Топ(з (На( аге изеіі Ьу аррИсакЗопз. 



> Установщик УЬипІи по обыкновению быстр и прост, хотя и распоясывается по части сете- 
вого трафика. 


Д важды в год наблюдается скачок 
интернет-трафика: это ІІЬипІи 
выкладывает свою очередную 
версию. Большинство дискуссий, пред- 
шествовавших выпуску, крутилось во- 
круг кнопок и цветов, поэтому давайте 
разберёмся с ними в первую очередь. 
Оттенки коричневого, используемые 
в прежних версиях (тема Нитап), уступили 
место цветам новой темы под названием 
Ыдііі: основной тон мы бы определили как 
цвет баклажана. 

Коричневый нам никогда не нравился, 
но работе дистрибутива это не мешало: 
сменить стандартную тему совсем не труд- 
но. То же касается нового расположения 
кнопок управления окном: они перееха- 
ли из правой части строки заголовка вле- 
во, и многие пользователи почти мгновен- 
но возвращают их на привычное место. 
Справедливости ради мы решили поси- 
деть в новой конфигурации - и нашли, 
что привыкаешь к ней очень быстро. До- 
бавились две новых темы, АтЬіапсе 
и Вабіапсе. Однако ІІЬиЩи, похоже, не из- 
менил своему пристрастию к коричнево- 
му: когда я попытался создать учётную за- 
пись ІІЬипіи Опе, антиспам предложил мне 
распознать слово «Ьгоѵѵпізіі» («коричне- 
ватый»). 


Установка ІІЬипІи всегда была быстрой 
и несложной - здесь все по-прежнему. До- 
бавлен милый штрих: теперь сетевое под- 
ключение автоматически определяет ваше 
географическое положение и часовой пояс 
по ІР-адресу. Менее дружелюбна загрузка 
языковых пакетов под конец установки. 


Если ваше подключение тарифицировано 
по времени или трафику, вас не приведет 
в восторг удар по карману из-за непроше- 
ной загрузки данных. Есть кнопка отмены, 
но при стандартном подходе к установке 
(запустил и пошёл кофе пить) толку от неё 
мало. Циник предположил бы, что ІІЬипШ 


Новые свойства навскидку 



о 

Он лиловый! 

Новая «баклажанная» тема после 
засилья коричневого выглядит 
освежающе. 

О 


о 

Оконные кнопки 

Теперь они сгруппированы в левоіі 
части заголовка, что требует неко- 
торой привычки. 

О 

СѵѵіЬЬег 

бѵѵіЬЬег- это отображение всех 
ваших источников в социальных 
сетях. Здесь показан единый спис 
но возможен и раздельный вывод 


Меню Ме 


Центр управления ПО 

8оЙшге Сепіге - новый метод 
установки программ и управле- 
ния пакетами. 


«Облачное» хранилище 

ІІЬипіи Опе позволяет синхронизиро- 
вать ваши данные с онлайн-хранили- 
щем и другими компьютерами 
под управлением ОЬипЩ. 


іТипез для Ыпих 

Музыкальный магазин ОЬипЩ Опе 
интегрируется с ПІіуіІітЬох или 
Вап8Ііее и поддерживает загрузку 
на несколько компьютеров. 


Меню Ме открывает доступ к учёт- 
ной записи ОЬипіи Опе, социальным 
сетям, службе мгновенных сообще- 
ний и микроблогам. 
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Дистрибутив Обзоры 


таким способом пытается замазать тот 
факт, что больше не умещается на стан- 
дартном установочном СО. 

Распознавание оборудования работает 
так же надёжно, как и раньше. Приятно, 
что для видеокарт Пѵісііа теперь использу- 
ется открытый драйвер Поиѵеаи. Всё рабо- 
тает прекрасно до тех пор, пока вы не по- 
пробуете включить 30-эффекты. Система 
сочтёт текущий драйвер неподходящим и, 
спросив разрешения, установит проприе- 
тарные драйверы. Этот переход проходит 
почти незаметно, но после переключения 
понадобится перезагрузка (или как мини- 
мум остановка X, выгрузка Поиѵеаи и пе- 
резапускѣ). 

Новая тема называется 1щ\]\ («Лёг- 
кость»), но это можно отнести и ко всей 
версии 10.04. Весь дистрибутив (или, 
по крайней мере, базовая часть) значи- 
тельно облегчён. Кое от чего, конечно, при- 
шлось отказаться; самая заметная про- 


Слово о КиЬипІи 



КиЬипШ никогда не уделялось столько 
внимания, сколько Споте-собрату, 
и это особенно заметно в версии 
10.04. Тема в КОЕ осталась сине-серая 
(Охудеп), и непонятно, в чём преиму- 
щество варианта ОЬипШ перед дру- 
гими КОЕ-дистрибутивами. 

Уж точно не в стабильности. В пер- 
вые же 30 минут работы Центр управ- 
ления КОЕ завис, отыскивая подклю- 
чаемый модуль. Экранное разрешение 
определилось неверно, а один из инст- 
рументов, специально предназначен- 
ных для устранения таких неполадок 
{КЯапсІЯТгау), не работал. Попытав- 
шись установить официальную вер- 
сию Сііготіит, мы получили сооб- 
щение об ошибке. При всякой попытке 
масштабирования и перемещения но- 
вого виджета ТѵѵіНег или Просмотра 
папки [Роіёег Ѵіеѵѵ], РІазта «падала» 
и отправляла их в правый нижний угол. 


Добавьте к этому непонятные шесть 
загрузочных записей, появившиеся 
в первые же два дня, эстетически 
нелепый голубой ореол вокруг актив- 


ного окна и диалог авторизации, пря- 
чущийся за главное окно при вводе па- 
роля - и ваше впечатление от новой 
версии будет неблагоприятным. 


пажа - 6ІМР. Большинству пользователей 
нужно лишь средство для кадрирования 
снимков, удаления эффекта красных глаз 
и последствий неправильного подбора вы- 
держки, а 6ІМР для этого слишком гро- 
моздок: редактор изображений Р-8роі 
гораздо удобнее. 

Одно-Опе живём... 

Вместе с ІІЬипШ фирма СапопісаІ продви- 
гаетуслуги - например, ІІЬипІи Опе. В про- 
стейшем случае это бесплатное онлайн- 
хранилище объёмом до 2 ГБ; до 50 ГБ 
предоставляется на условиях подписки 
($10 в месяц). ІІЬипІи Опе - не просто клон 
ОгорВох: к учётной записи в этой службе 
можно подключить несколько компьюте- 
ров, после чего содержимое указанных 
вами каталогов будет синхронизировать- 
ся на всех машинах. Возможна также син- 
хронизация контактов и закладок - и по 
мере реализации поддержки ІІЬипіи Опе 
в приложениях этот список, естественно, 
будет расширяться. Можно даже синхро- 
низировать контакты с мобильными теле- 
фонами (но только в платной версии). 



» «После уста- 
новки ІисісІ 
у меня рухнуло 
несколько при- 
ложений, мне 
задавали во- 
просы о ѲшЬ 
при простейших 
обновлениях, 
и я в шоке от то- 
го, что КиЬипІи 
до сих пор не из- 
бавился от про- 
блемы бшЬ. Это 
крупный шаг 
назад!» 



> Теперь УЬипІи обзавёлся собственным менеджером пакетов, хотя 
и Зупарііс пока в строю. 


ІІЬипІи Опе интегрирован с ІІЬипіи 
Мизіс Зіоге. Приобретённые аудиофай- 
лы добавляются в хранилище ІІЬипІи Опе 
и загружаются в РІіуіІітЬох при следую- 
щем сеансе синхронизации (на все имею- 
щиеся у вас экземпляры ОЬипІи). 

ЗоЯшаге Сепіге [Центр приложений] 
впервые появился в версии 9.10, где был 
жалким подобием Зупарііс. В версии 10.04 
он значительно похорошел: программы 
сгруппированы по категориям, есть раз- 
дел «избранных приложений». Описания 
программ включают экранный снимок 
и ссылку на сайт проекта - большое удоб- 
ство для менеджера пакетов. Зупарііс всё 
ещё присутствует, и даже сохраняет неко- 
торые преимущества вроде просмотра 
содержимого пакетов (правда, упертые 
типы применяют для этого сіркд), но буду- 
щее несомненно за Зоіішаге Сепіге, осо- 
бенно с учётом ведущихся работ. 

Все изменяется 

Іисіс] Іупх - это версия с долгосрочной 
поддержкой (1Т8), то есть установка обнов- 
лений обеспечивается в течение трёх лет, 
вдвое дольше, чем обычных версий (а под- 
держка серверного варианта - пять лет). 
Версии 1Т8, выпускаемые раз в два года, 
хороши для тех, кто не хочет каждые пол- 
года возиться с обновлениями и реинстал- 
ляциями. Как правило, «долгоиграющие» 
версии более консервативны в выборе ПО, 
чем обычные - но на сей раз обошлось 
без компромиссов. Пользователи 1Т8, пе- 
реключившиеся с последней такой вер- 
сии, 8.04, найдут всё совершенно иным. 

Другие дистрибутивы и ОС склонны до- 
бавлять «Мои то» да «Мои сё», а вот ОЬипШ 
выдумал меню Ме [Я]. Щелчок по имени 
пользователя в строке состояния выводит 
меню, где можно указать свой статус 


в сети мгновенных сообщений, войти в чат 
или социальную сеть, а также воспользо- 
ваться службой микроблогов. Сейчас все 
рабочие столы и дистрибутивы трубят 
об улучшениях поддержки социальных се- 
тей, и меню Ме вполне в этом русле. Ког- 
да вы настроите учётные записи в этом ме- 
ню, они появятся и в бшіЬЬег, хотя доступ 
к этой программе почему-то осуществ- 
ляется через значок электронной почты 
в строке состояния. 

ІІЬипіи всегда славился быстрой за- 
грузкой - Іисіс] отличился и тут: сравнение 
времени загрузки на одинаково настро- 
енных виртуальных машинах показало, 
что новая версия доходит до экрана входа 
натреть быстрее предшественников (14 се- 
кунд по сравнению с 21 версии 9.10). 

ЬХР нередко обвиняли в слабости 
к ІІЬипіи. Автор статьи никогда не был 
фанатом этого дистрибутива, но Іисісі Іупх 
заставил его передумать. Дистрибутив 
быстр, красив, компоненты действуют 
слаженно. И дело не в смене цвета... 


иміх Вердикт 

РОРМАТ 


иЬипІи Оезкіор Есііііоп 10.04 

Разработчик: СапопісаІ Ш 
Сайт: -ѵѵѵѵѵѵ.иЬипіи.сот 
Цена: Бесплатно на условиях несколь- 
ких открытых лицензий 


Функциональность 

9/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

9/10 

Документация 

8/10 


» Новая версия — крупный шаг 
вперёд для НЬипіи, особенно в глазах 
непредвзятого наблюдателя. 


Рейтинг 9/10 
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Обзоры ТеатѴіе'ѵ\^ег 5 


ТеашѴіешег 5 


Грэм Моррисон обнаружил, что ѴМС - отнюдь не единственный способ 
удалённого доступа к рабочему столу в Ыпих. 


Вкратце 

» Проприетар- 
ное кросс-плат- 
форменное сред- 
ство удалённого 
управления рабо- 
чим столом, бес- 
платное для не- 
коммерческого 
использования. 
См. также: РгееІ\ІХ, 
Тід^1іVNС. 


А ля Ыпих обращение к плат- 
ному приложению с закрытым 
исходным кодом может пока- 
заться странным, ведь здесь хватает сво- 
бодных удаленных рабочих столов. Сис- 
тема идеологически нацелена на работу 
в сети, а клиент-серверная конфигурация 
в исполнении VNС используется уже более 
десяти лет. Для современных КОЕ и Споте, 
к VNС разработаны прекрасные графиче- 
ские интерфейсы, и он обеспечивает боль- 
шинство удалённых подключений между 
Ыпих-машинами. 

Однако недостаток VNС и его недо- 
оцененного кузена NX состоит в том, 
что путь к надёжному подключению по- 
рой усеян многочисленными преградами 
в виде брандмауэров, проблем маршрути- 
зации и динамического распределения ІР- 
адресов. 

ТеашѴіешег закрывает данную брешь. 
Это кросс-платформенное приложение 
для удалённого управления рабочим сто- 
лом работает на ѴѴіпбоѵѵз и 05 X уже 
несколько лет, а теперь осваивает и Ыпих. 


| «Кето1е Зиррогі дает 
полный доступ к рабо- 
чему столу партнера.» 


Главная его особенность - редкая простота 
в использовании. Достаточно загрузить 
пакет для своего дистрибутива и устано- 
вить и запустить единственный исполняе- 
мый файл. Этот процесс можно объяснить 
по телефону даже людям, далёким от тех- 
ники (опыт есть). 



Безопасность 

подключения 

С «белыми» и «чёрными» спи- 
сками и 256-битным шифро- 
ванием АЕЗ все ваши дан- 
ные останутся в целости. 


Управление файлами 

Файловый менеджер позво- 
ляет запросто перемещать 
файлы между локальной 
и удалённой системами. 



Графические интерфейсы версий для 
ѴѴіпбоѵѵз и 08 X идентичны. Главное окно 
делится на две части, одна из которых оза- 
главлена ѴѴаіІ Ьг а зеззіоп [Ожидание се- 
анса], другая - Сгеаіе зеззіоп [Создать се- 
анс]. На первой отображается числовой 
идентификатор пользователя и пароль - 
эти данные понадобятся вашему партнёру 
для доступа на ваш рабочий стол; на вто- 
рой имеется два поля для ввода анало- 
гичной информации и входа на компью- 
тер партнёра. А ещё можно выбрать тип 
сеанса: Ветоіе Зиррог! [Удалённый по- 
мощник], РгезепШіоп [Режим просмотра] 
и Рііе Тгапз^ег [Передача файла]. 

Вероятно, чаще всего вы будете поль- 
зоваться режимом удалённого помощника: 
он дает полный доступ к рабочему столу 
партнёра. В режиме просмотра доступ 
просмотром и ограничивается. При вы- 
боре сеанса передачи файлов откроется 
файловый менеджер с поддержкой пере- 
таскивания. Мы сразу же выбрали Ветоіе 
Зиррогі и были поражены, всего через пару 
секунд увидев на своём экране рабочий 
стол далёкого приятеля. Удивительнее 
всего, что удалённый компьютер работал 
под ѴѴіпбоѵѵз, а для доступа к нему всего-то 
и понадобились идентификатор и пароль. 

Контроль качества 

Качество не дотягивает до стандартов 
Т^ееNX или NX, но сравнимо с VNС. Даже 
при нахождении обеих машин в одной 
ІАП были заметны искажения, связанные 
со сжатием графики. Мы пробовали сни- 


жать скорость широкополосного доступа 
до 512 кбит/с без потери контроля над ра- 
бочим столом: отзывчивость сохранялась. 

Если хост работает под ѴѴіпбоѵѵз или 
08 X, ТеашѴіешег способен деактивиро- 
вать фоновое изображение, чтобы умень- 
шить объём передаваемых данных; но для 
Ыпих-клиента этот номер не проходит. Есть 
поддержка голосовой телефонии и служ- 
бы мгновенных сообщений, но мы нашли 
их реализацию довольно сырой и совету- 
ем использовать на обеих машинах спе- 
циализированные клиенты. 

Работает ТеашѴіешег отлично; хотя 
цена коммерческой версии «кусается», это 
прекрасный кросс-платформенный инст- 
румент удалённой помощи «для дома, для 
семьи», куда проще VNС в настройке. 


имих Вердикт 

РОРМАТ 


ТеашѴіешег 5 

Разработчик: ТеатѴіе-ѵѵег ѲтЬН 
Сайт: "ѵѵѵѵѵѵ.іеатѵіеѵѵег.сот 
Цена: от 20000 рублей (для некоммер- 
ческого использования — бесплатно) 


Функциональность 

7/10 

Производительность 

7/10 

Простота использования 

9/10 

Оправданность цены 

6/10 


» Превосходно для домашнего исполь- 
зования, но у коммерческой версии 
хватает бесплатных альтернатив. 

Рейтинг 7/10 
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Медиа-центр Обзоры 


РІиепсІо Месііа СеіКег 


Ищете мощный медиа-центр для Ыпих с доступом к проприетарным кодекам? 
Боб Мосс предлагает замечательный вариант. 


Вкратце 

» Медиа-центр 
специально для 
Ыпих, со встро- 
енными проприе- 
тарными коде- 
ками. См. также: 
ХВМС,МуШѴ, 
НихЬох. 


К омпания РІиепсІо известнатем, что 
выпускает проприетарные кодеки 
и ПО для воспроизведения ОѴО 
за умеренную плату, с которой отчисля- 
ется авторское вознаграждение право- 
обладателям. Разрозненные продукты 
просто собрали в комплект, и в результате 
возник Пиепсіо Месііа Сепіег для Ыпих- 
дистрибутивов любого толка. 

Если при виде Пиепсіо Месііа Сепіег 
вы ощутите «дежа-вю» - это потому, 
что перед вами Мооѵісіа (тоже продукт 
РІиепсІо), загружаемый с сайта проекта 
бесплатно. Ряд возможностей прило- 
жения прямо-таки восхищает. Пример: 
перебирая загруженные с|эильмы с помо- 
щью клавиатуры или пульта ДУ, вы обнару- 
жите, что рядом с каждой позицией поме- 
щается тематическая заставка. Подобным 
образом, при просмотре коллекции с|зо- 
тограс|зий отображаются их миниатюр- 
ные изображения. (Райлы можно труп- 


| «Вы ощущаете “дежа- 
вю”, потому что перед 
вами Мооѵісіа.» 


пировать в виде списка или таблицы, 
а можно организовать слайд-шоу. До- 
бавьте еще поддержку 8атЬа и іТипез, 
и вы получите всеобъемлющее решение 
для воспроизведения медиа-с|зайлов 
и сетевой трансляции. 

Но Мооѵісіа не лишена ограничений. 
Например, раздел ТѴ 8Ііо\л/8 [ТВ-шоу]. 
Здесь ожидаема поддержка ТВ-тюнера, 



Заставки для фильмов 

Мооѵісіа разыскивает за- 
ставки для фильмов и ото- 
бражает их, пока вы про- 
сматриваете коллекцию. 


Фотообзор 

Отпускные фотки можно 
просмотреть в виде списка, 
а можно устроить слайд-шоу 



> МооѵШа - открытое приложение в основе Пиепсіо Месііа Сепіег - один из самых удобных, 
привлекательных и функциональных интерфейсов медиа-центров. 


но на деле возможен доступ только к теле- 
визионным службам, предоставляемым 
по запросу, и к загруженным шоу. 

По умолчанию имеется только модуль 
Рікео, для поддержки онлайн-фотосерви- 
са, но на сайте Мооѵісіа можно найти мо- 
дули для работы с УоиТиЬе, Арріе Тгаііегз, 
РІіскг и другими известными порталами; 
ожидается добавление новых модулей. 

За что платим? 

Так за что же мы платим, приобретая 
Пиепсіо Месііа Сепіег? Насколько мы поня- 
ли -за ПО 01/0 Р/ауег от РІиепсІо и проприе- 
тарные кодеки. Для стран с «суровым» 
законодательством это отличное приоб- 
ретение: можно будет запросто воспро- 
изводить аудио в форматах МРЗ и ѴѴМА, 
а также видео, закодированное в Н.264, 
МР4 и ѴѴМѴ. Если учесть, что покупка всех 
этих продуктов по отдельности без обли- 
цовки Мооѵісіа обойдется в 48 евро, эко- 
номия станет очевидной. 

Ближайший конкурент - СуЬегІіпк 
РотгОѴО (доступен в магазине Сапоп- 
ісаі) - хотя и дешевле на несколько ев- 
ро, но воспроизводит только ОѴО. Един- 
ственное, что останавливает нашу руку, 
занесённую для одобрительного шлепка 
РІиепбо - то, что многие из нас активно 
пользуются неофициальными репозито- 
риями типа МебіЬипіи или ВРМРизіоп. 
Впрочем, решения РІиепсІо превосходят 
вполне приличные кодеки, полученные 
обратным инжинирингом, производитель- 
ностью и отсутствием юридических 
осложнений. 


Во время тестирования на 32-битных 
машинах мы обнаружили, что МРЗ при раз- 
личных битрейтах озвучиваются чисто 
и чётко, а видеофайлы стандартного раз- 
решения воспроизводятся безошибочно 
и плавно. Для воспроизведения видео 
высокой чёткости минимальные требо- 
вания к системе (1 ГГц и 1 ГБ ОЗУ) пона- 
добится удвоить, но по меркам нынеш- 
него компьютерного парка это все равно 
довольно скромно. Фанаты фильмов 
ВІи-гау будут разочарованы, но это общая 
беда для Ыпих. Если звук и видео зани- 
мают значительную часть вашего компью- 
терного мира, то лучшее ПО найти трудно. 
Жаль, что просматривать «живое» ТВ с по- 
мощью Пиепсіо Месііа Сепіег пока нельзя, 
но мы надеемся, что в следующих верси- 
ях это будет исправлено. 


имих Вердикт 

РОРМАТ 


РІиепсІо Мебіа Сепіег 


Разработчик: РІиепсіо 
Сайт: ■ѵѵѵѵѵ\^.!1иепс1о.сот 
Цена: €39,99 


Функциональность 

8/10 

Производительность 

8/10 

Простота использования 

9/10 

Оправданность цены 

8/10 


» Определённо стоит купить, хотя 
в следующих версиях хотелось бы 
увидеть поддержку ТВ-тюнера. 

Рейтинг 8/10 
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Обзоры Оптическое распознавание 


РіпеКеасІег 8 СИ 


Одолели бумаги? Оцифруйте архивы при содействии Ника Вейча, 
посредством ОСВ-инструмента командной строки от АЬЬуу. 


Вкратце 

» ОСВ-пакет, рас- 
познающий тек- 
сты на многих 
языках, с выво- 
дом в различные 
форматы. См. 
также: Теззегасі. 


Н екогда вся цивилизация держа- 
лась на бумаге. Все человеческие 
знания хранились в виде запи- 
сей. Но ныне всё больше документов су- 
ществует исключительно в компьютерах. 

Сложности возникают, когда мы про- 
буем совместить два этих мира. Хране- 
ние отсканированных документов неэф- 
фективно. И не только потому, что сканы 
занимают много места, но и потому, что 
слова внутри таких документов мертвеют, 
становятся недоступными для мощных 
поисковых алгоритмов. 

ПО для оптического распознавания 
символов (ОСВ) существует со времени 
появления первых сканеров, и можно на- 
деяться, что прогресс всё это время не сто- 
ял на месте. Уж коли британская полиция 
в состоянии автоматически считывать но- 
мера миллионов движущихся автомоби- 
лей, неужели так трудно распознать чёткие 
типографские строчки? Компания АЬЬуу 
занимается этим вопросом давно, накопи- 
ла изрядный опыт, а её продукция славит- 
ся высокой производительностью. 


( «Кроме простого тек- 
ста, вывод возможен 
в формат РОР и НТМЬ.» 


Установка вполне проста, хотя понадо- 
бится некоторое знакомство с командной 
строкой. Но раз уж это приложение команд- 
ной строки, инсталляция может быть не са- 
мой главной сложностью. На нашей тесто- 
вой машине единственной неувязкой был 
конфликт с 8ЕЫпих- ну, с кем не бывает... 



Штрих-коды 

Вместе с текстом можно рас- 
шифровывать и штрих-коды 
распространённых типов. 


РОР 

Выводите отсканированные 
документы из ИпѳКѳасіег 
в формате РОР. 



> В целом качество распознавания превосходное, а вывод в различные форматы весьма 
полезен, особенно для НТІѴІІ и РОР. 


Кроме простого текста, вывод воз- 
можен и в другие форматы, включая РОР 
и НТМІ. В последнем случае делается по- 
пытка имитировать оригинал: колонки 
текста и даже изображения сохраняются 
на местах. Хотя самое важное - это все же 
распознать слова, структура документа - 
вещь тоже полезная. Для одного только 
НТМІ имеется 16 различных параметров 
настройки, включая табуляцию, разме- 
щение изображений и соответствие раз- 
личным стандартам. Поддержка РОР «упа- 
кована» аналогично. Несмотря даже на то, 
что в наших тестах были распознаны 
не все символы, компоновка полностью 
сохранилась. 

Полиглот 

Точность распознавания в целом очень 
хорошая. Как и у всех ОСВ-приложений, 
осложнение создают тексты, перекрытые 
графикой, и многоколоночные страницы. 
Похоже, что программа стремится искать 
правильные, прямоугольные блоки текста; 
но, по счастью, не сильно обижается 
на перекос документа в сканере. Тестиро- 
вали мы и иностранные документы, коль 
скоро заявлена поддержка аж 190 язы- 
ков. Немецкий и французский прошли 
на ура, а надписей на суахили у нас под ру- 
кой не было. На бонус предлагается чтение 
языков программирования, включая С/С-н-н 
и ^аѵа, а также неувядающего Рогігап. 


Более всего удивила документа- 
ция: НТМР-страницы скудны примерами, 
зато пестрят орфографическими ошиб- 
ками. Это простительно для бесплат- 
ного ПО, но не для коммерческой про- 
граммы. НТМР-страницы представлены 
в тап-стиле и содержат уйму подробно- 
стей, но неприятно мало полезных приме- 
ров. Нет и объяснений, как использовать 
командную строку для пакетной обра- 
ботки материалов. 

Чтобы оправдать стоимость годовой 
лицензии - 149 евро - нужно перелопатить 
немало страниц, хотя в промышленных 
масштабах это до смешного недорого. 


имих Вердикт 

РОРМАТ 


АЬЬуу РіпеВеасІег Епдіпе 8.0 СЫ 
Іог Ыпих 

Разработчик: АЬЬуу 

Сайт: ■ѵѵѵѵѵѵ.осг41іпих.сот 

Цена: €149 за 12000 страниц в год 


Функциональность 

7/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

6/10 

Оправданность цены 

8/10 


» Быстрая работа, точные результаты 
распознавания текста на многих язы- 
ках. Документация и удобство исполь- 
зования радуют меньше. 

Рейтинг 8/10 
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Антивирус Обзоры 


Ог.ѴѴеЬ для Ыпих 6.0 


Александр Кузьменков открыл ящик Пандоры, намереваясь проверить 
коммерческий антивирус на прочность. 


Вкратце 

» Коммерче- 
ский настоль- 
ный антивирус- 
ный пакет для 
Ыпих. См. также: 
ВіЮе^епсІег, Аѵазі! 
или СІатАѴ. 


С разу опустим шутки о вирусах 
для Ыпих, вроде банальных «ви- 
русы есть, но их надо компили- 
ровать и запускать самостоятельно, иначе 
они не работают». Наши читатели, полу- 
чившие электронный архив номеров жур- 
нала за 2005-2009 годы на ОѴО (где 
в НТМ 1-оболочке обосновался вполне се- 
бе работоспособный и кросс-платформен- 
ный ^8.Т^о^ап^о\л/пIоас1е^.I^^ате), вряд ли 
будут отрицать пользу антивируса. Лиш- 
ним он уж точно не будет. Причём в любой 
системе. 

Но коль скоро антивирус не является 
прикладной программой - ведь он пред- 
назначен не для решения каких-то полез- 
ных пользовательских задач, а для охраны 
работоспособности компьютера -то и вес- 
ти себя он должен поскромнее. То есть, 
в идеале, быть «тише воды, ниже травы» 
и беспокоить пользователя только по делу. 
Не забывая об этом, поговорим о новой 
версии антивируса ОгШЬ для рабочих 
станций под управлением Ыпих. 


Блеск и нищета 

Увы, моё общение с новым детищем лабо- 
ратории Данилова не заладилось с ходу. 
На пользователя свалена забота об обнов- 
лении самого антивирусного движка: 
продукт поставляется в виде 32- или 64- 
разрядного установочного пакета, распа- 
ковывающего программу с необходимыми 
зависимостями в каталог /орІ/сІгшеЬ- хотя 
у большинства поставщиков коммерче- 
ского ПО хорошим тоном давно считается 
предоставлять специализированные репо- 
зитории (или хоть пакеты) для распростра- 
нённых дистрибутивов. 



Графический инсталлятор 

Для Ог.АА^еЬ нет специализи- 
рованного репозитория или 
пакетов — установка произ- 
водится под руководством 
графического мастера. 


Центр управления 

Контролировать все аспек- 
ты работы антивируса мож- 
но из единой панели, пре- 
доставляющей для этого 
удобный интерфейс. 


0^^ Центр Управления Ог.ѴУеЬ для ІІпих 

Іа» Мі ' 

Центр угрэвпо*«я Сканер кар»т»і отуот 


в 

14<трумокты Спраека 

▼ т 



Ошибка: Сканер получил сигнал Іп(еггирі(2) 
Сканирование остановлено. 

Угрозы не обнаружены. 


Продолжительность оаміроеінил : ООООЛІ 

Проверено обьекгае иО Обнаружено утро? ио Ийфицировамеие ...О 

На удалось гроооригь ВО Обсиорожсно угроа ВО Вродонооио ЫО 

ГЬдоіритеіыше ВО 

Файл Подробно Дсйстоио ^смя 


Новое сканирование Выберите обѵекты ю списка и вьпогьите необхо#еюе действие: | /.■- Пе«мть | | т | 

Зсшпег: Сканьсо е іиі е мверемно 

> иьипіи-ненавистники, злорадствуйте: Ог.ѴѴеЬ почему-то не подружился с последней вер- 
сией этого дистрибутива. 


Функциональность Ыпих-версии вклю- 
чает сканер и монитор 8рЮег биагб, про- 
веряющий файлы в режиме реального 
времени. На редакционном компьютере 
с 64-разрядной версией ІІЬипІи 10.04 
не заработало ни то, ни другое. 8рЮег 
биагб молча отказал в запуске, сканер же 
сообщал о получении сигнала 1п1еггир1(2) 
и останавливал проверку. Пользователь- 
ский интерфейс, однако, радовал глаз. 
Впрочем, на других компьютерах с ІІЬипіи 
9.10, Мапбгіѵа 2010.1 и свежей беШоо всё 
заработало как положено. Так, по крайней 
мере, сообщал 6111 программы. 

Для тестирования я взял тот самый 
злополучный диск с архивом ЬХР и из- 
вестным безобидным антивирусным тес- 
том ЕІСАВ. С последним у ОгШЬ никаких 
проблем не возникло, но программа так 
и не справилась с 38.Тго]апОо\л/п1оас]ег. 
І^гате. Впрочем, претензий к Ыпих-версии 
нет, поскольку бесплатный сканер Ог.ѴѴеЬ 
СигеІІ! «заразу» тоже не засёк (к слову, ра- 
нее она улизнула и от других коммерческих 
антивирусов, видимо, посчитавших кликер 
недостойным внимания). Для проверки ОѴО 
его содержимое пришлось скопировать 
на жёсткий диск - иначе антивирус мигом 
съедал оперативную память компьютера, 
потом залезал в раздел подкачки и в ко- 
нечном итоге подвешивал всю систему. 
Мониторинг системы в реальном времени 
со 8рЮег биагб работает неплохо: при 
попытке скачать тестовый «вирус» ЕІСАВ 
файл с ним немедля угодил в карантин. 


Надежда есть 

Антивирусные продукты ОгШЬ с 90-х го- 
дов славились своей нетребовательностью 
к системным ресурсам и высокой ско- 
ростью сканирования. Скорость никуда 
не делась, однако расходовать опера- 
тивную память программа не стесняется: 
при проверке запускается множество про- 
цессов, каждый из которых единовременно 
занимается сканированием одного файла. 
Такая вот плата за производительность. 

Тем не менее, очень приятно, что раз- 
работчики коммерческих антивирусов рас- 
ценивают Ыпих не только как серверную 
операционную систему. Дело за малым - 
довести предлагаемые конечному пользо- 
вателю продукты до ума. 


имих Вердикт 

РОРМАТ 


Ог.ѴѴеЬ Іог Ыпих 
ѴѴогкзІаІіопз 6.0 


Разработчик: «Доктор Веб» 
Сайт: ■ѵѵѵѵѵ\^.с1гѵѵеЬ.сот 
Цена: 799 руб. (1 ПК/1 год) 


Функциональность 

5/10 

Производительность 

8/10 

Простота использования 

6/10 

Оправданность цены 

8/10 


» Подающий надежды антивирус, 
у которого пока, увы, не получается 
быть незаметным. 

Рейтинг 5/10 
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Сравнение 



Каждый месяц мы сравниваем тысячи 
программ — а вы можете отдыхать! 


Фильтры контента 

Собрав рвущиеся в бой программы, Шашанк Шарма наезжает на сайты 
с целью конфискации нежелательного содержимого. 



Про наш тест... 


Лишь немногие инструменты фильт- 
рации вообще имеют аппаратные тре- 
бования, но есть и такие, которым пода- 
вай от двух сетевых карт, развитую 
инфраструктуру и не менее 512 МБ ОЗУ 
на приличном Репііит IV. Это сравне- 
ние в основном нацелено на домашних 
пользователей, и таков и подход к опи- 
санию инструментов. Итак, мы интере- 
совались приложениями, настраивае- 
мыми с минимумом усилий, быстро 
устанавливаемыми и готовыми к работе 
при конфигурации по умолчанию, без 
лишних действий пользователя. Так как 
эти инструменты изучают содержимое 
\л/еЬ-страницы и перекраивают его с по- 
мощью правил и списков исключений, 
скорость обработки контента нас тоже 
интересовала. Однако темп у большин- 
ства инструментов примерно одинаков, 
и их трудно оценить по данному пока- 
зателю. 


Наша 


подборка 

Оапз 

СІиагсііап 

с. 16 

РохРШег 

с. 15 

Споте 

Ыаппу 

с. 16 

ЗяиісіЗаіе 

с. 17 

Ргіѵоху 

ѴѴеЬ 

с. 18 

Сіеапег 

с. 15 



В се больше и больше стран 
применяют различные уров- 
ни ограничения доступа 
к контенту, и интернет-цензу- 
ра становится горячо обсуждаемой те- 
мой. Когда провайдеры под давлением 
правительства внедряют это, не спро- 
сясь у конечного пользователя, интернет- 
цензура - ограничитель вашей свобо- 
ды, но в руках домашнего пользователя 
или системного администратора похожие 
\л/еЬ-фильтры становятся мощным инст- 
рументом защиты ваших детей, а то и ма- 
шин, от опасности. 

Для ограничения доступа к контенту 
\л/еЬ-фильтры используют различные трю- 
ки. Одни управляют доступом пользовате- 


ля, используя белые и черные списки, дру- 
гие предусматривают блокировку контента 
на основе ключевых слов, а третьи могут 
быть настроены на вычищение различных 
скриптов и форматов файлов. 

Существуют коммерческие ре- 
шения, но большинство из них пред- 
лагают бесплатные домашние лицен- 
зии, и их процветающие сообщества 
предоставляют прекрасную систему под- 
держки через почтовые рассылки, фору- 


мы и вики. Мы предпочитаем инструменты, 
способные на большее, чем блокиров- 
ка списка сайтов, но реально требуют- 
ся те, что просты в установке и удовле- 
творяют нуждам большинства домашних 
пользователей. Поэтому в списке есть 
Оапзбиагсііап: он прекрасно чувствует себя 
в большой сети, но ему столь же комфорт- 
но на отдельном компьютере, и он может 
разрешать ваши ежедневные проблемы 
при настройках по умолчанию. 


I «Существуют коммерческие 
решения, но для дома предлага- 
ются бесплатные лицензии.» 
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Инструменты фильтрации контента Сравнение 


РохРіІІег 


Это расширение Пге^ох играет в младшей лиге. 


П ервый инструмент в нашем спи- 
ске также и самый легкий в уста- 
новке, настройке и освоении. Это 
расширение ИгеШ, поддерживаемое лю- 
бой версией старше 3.0.0, удовлетворяет 
требованиям осторожных родителей. 

Вы получите готовый фильтр контен- 
та, всего лишь щелкнув по блестящей зе- 
леной кнопке установки. Хотя І^охПІіег 
бесплатен для использования и все воз- 
можности фильтрации также даются за- 
дарма, существуют еще Ргетіит-функ- 
ции, недоступные без небольшой доплаты 
за поддержку. 

Для вызова окна настроек І^охПІіег 
щелкните по маленькой зеленой иконке 
в нижнем правом углу окна РШох. Пара- 
метры настройки разделены на несколь- 
ко вкладок вверху страницы РохРіИег 
Зеиіпдз. Ріа вкладке бепегаі [Общие] - два 
основных параметра: один открывает до- 
ступ только к сайтам, заданным в спи- 
ске АІІоѵѵес], а другой включает фильтра- 
цию по списку блокировки в зависимости 
от содержимого, ключевых слов и настро- 
ек чувствительности (есть четыре уровня). 


Вы можете заставить РохПІіег исследо- 
вать метаданные в заголовке, ОРЯ и даже 
содержимое страницы. Это важно, так как 
РохРіІІег ищет совпадения всех ключевых 
слов и вычищает все нежелательное со- 
держимое. 

Список слов по умолчанию, имеющий- 
ся на вкладке ВІоскеф невелик; вы сами 
дополните его теми словами, по которым 
хотите блокировать. С этим процессом 
нужно быть аккуратнее, так как слова 
вроде «секс» могут быть частью других 
слов - к примеру, «секстет» - и следу- 
ет добавлять подобные безобидные сло- 
ва в список исключений для предотвра- 
щения ложного срабатывания. 

Здесь нет отдельного списка блокируе- 
мых сайтов, но вы можете добавить слова 
вида ‘УоиТиЬе’ или сам ІІРЯ в список клю- 
чевых слов. 



> Предупрждение, 
возникающее при 
блокировке страни- 
цы, позволяет до- 
бавить ее в список 
исключений. 


имііх Вердикт 

РОРМАТ 


РохРіІІег 7.6.1 

Цена: Бесплатно 

Сайт: ]і1:1:рз;//ас1сіопз .то2і11а .огд/еп-БЗ/ 
!іге!ох/асісіоп/4351 


| «Сами дополните его 
словами, по которым 
хотите блокировать.» 


» Исключение содержимого на осно- 
ве поверхностной проверки, иногда 
мучительно долгой. 


Рейтинг 5/10 


ѴѴеЬСІеапег 


Отлично работает прямо из коробки. Шкодливый племянник будет удивлен. 


» Д ^еЬСІеапег - для любителей 
высокоточных инструментов, 
ж способных удалить назой- 
ливую рекламу сразу после установки 
с параметрами по умолчанию, учитываю- 
щими всяческие виды нежелательного со- 
держимого. 

Установка ѴѴеЬСІеапег, если вы сле- 
дуете инструкциям с официального сай- 
та, может пойти не очень гладко, поэто- 
му рекомендуем после скачивания архива 
с исходниками выполнить такие шаги: рас- 
пакуйте архив, запустите ./сопіідиге, да- 
лее таке, а затем команду руііюп зеіир.ру 
ЬиіІсІ. Наконец, запустите команду руііюп 
зеіир.ру іпзіаіі -Іюте $Н0МЕ. 

Нужно будет еще запустить сер- 
вис ѴѴеЬСІеапег из терминала, командой 
ѵѵеЬсІеапег зіагі. 

Следующий шаг - настройка ваше- 
го браузера на использование прокси 
на ІосаІІіозІ и порту 8080. Затем откройте 
в браузере Ііир://ІосаІІіоз1:8080 для начала 
настройки ѴѴеЬСІеапег. 


Странность большинства включенных 
по умолчанию фильтров ѴѴеЬСІеапег за- 
ключается в том, что их не рекомендует- 
ся редактировать. Однако фильтры можно 
обновлять, щелчком по кнопке Іірсіаіе РіІІег 
Сопіідигаііоп страницы РіІІег ІІрбаІе. 

Браузерный интерфейс ѴѴеЬСІеапег 
прост в навигации, но в нем сложно добав- 
лять правила и создавать свои собствен- 
ные фильтры. РІО часть правил - например, 
запрещенные слова в ОРЯ - можно легко 
изменить. Кликните на ‘Егоііс’ в левой па- 
нели РіІІег Сопіідигаііоп [РІастройки фильт- 
ра] выберите Вас! ѵѵогсіз іп ІІіе ОРЯ [Плохие 
слова в ОРЯ] в средней панели и листайте 
вниз панель слева, пока не увидите поле 
АІІгіЬиІез [Атрибуты]. Теперь добавляйте 
ключевые слова в существующий список. 



> Правила по опре- 
деленной рекламе 
могут охватить 
массу сайтов, вклю- 
чая ЗІазІісІоІ. 


имііх Вердикт 

РОРМАТ 


ѴѴеЬСІеапег 2.41 

Цена: Бесплатно под СІРБ 

Сайт: йЛр ;//зоигсе!огде.пе1:/рго] есіз/ 

ѵѵеЬсІеапег 


| «В нем сложно добав- 
лять правила и созда- 
вать свои фильтры.» 


» Собственные правила создать 
сложно, но многих устроят имеющие- 
ся по умолчанию. 


Рейтинг 8/10 
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Сравнение Инструменты фильтрации контента 


0ап$6иагсІіап 


Оапзвиагсііап уже проедает свою репутацию; надо бы его вышколить. 


В отличие от предыдущих инстру- 
ментов, для работы Оапздиагсііап 
требуется выделенный прокси- 
сервер (обычно 8диісі). Многие прокси 
и сами включают фильтрацию, поэтому 
выбирайте сервер с осторожностью. 

Кроме блокировки по списку задан- 
ных иві, Оапзбиагсііап также поддержива- 
ет совпадение слов и фраз в содержимом 
страницы и фильтрацию на основе типов 
файлов и МІМЕ-типов. Как и ѴѴеЬСІеапег, 
он умеет работать с СІатАѴ, защищая вас 
от вирусов, и относится к самым надеж- 
ным инструментам фильтрации контента, 
применяемым в бизнесе много лет. 

При наличии исчерпывающей офици- 
альной и неофициальной документации, 
вики, списков рассылки и т.п., настрой- 
ка Оапзбиагсііап и его доводка для лучшей 
поддержки вашего окружения не долж- 
на вызывать проблем, если вы уделите 
ей достаточно времени. 

Оапзбиагсііап очень требователен к на- 
стройке, и с конфигурацией по умолчанию 
вы получите больше ложных срабаты- 
ваний, чем хотелось бы. Просмотрите ди- 


ректорию /е1с/(Іап8диаг(Ііап/Іі8І8/ и пробе- 
гитесь по каждому файлу в ней и во всех 
поддиректориях. Благодаря обильным 
комментариям, вы не должны в них поте- 
ряться. Существуют списки, покрываю- 
щие все виды нежелательного материала, 
включая секс, обнаженную натуру, наси- 
лие и азартные игры. 

Оапзбиагсііап легко настраивается 
на защиту пользователей от загрузки оп- 
ределенного вида файлов, с применением 
белых или черных списков. В директории 
списков содержится огромная коллекция 
блокируемых слов, и к большинству из них 
прилагаются соответствующие файлы 
исключений. 

Действуйте осторожно, не то вы пре- 
вратите систему в бесполезную из-за чрез- 
мерно усердного фильтра или ошибки 
при правке файла настройки. 



> Поиск в боодіе 
по “(Іап8диагсІіап 
Ііпургоху” выда- 
ет это предупреж- 
дение. Значит, на- 
до подкрутить на- 
стройки... 


имох Вердикт 

РОРМАТ 


Оапздиагсііап 2.10.1.1 

Цена: Бесплатно под СІРЬ 
Сайт: ]і1:1:р;//с1апздиагс1іап.огд 


І «Оап5(зіиагсііап умеет 
работать с СІатАѴ, 
защищая от вирусов.» 


» Требует времени на настройку, 
но поддерживает все типы материала 
и идеален для всех окружений. 

Рейтинг 7/10 


Споте Маппу 

Эта нянюшка нуждается в любви, а больше того - в ободрении. 


потеNаппу, невзирая на младен- 
Ж ^ннеский возраст, уже сумел при- 
влечь к себе внимание. Кроме 
блокировки содержимого, можно задать 
временные ограничения на браузер поль- 
зователя, чат и почту, эффективно контро- 
лируя дневную норму часов, отводимых 
детишкам на Интернет. 

Это единственный инструмент в нашем 
Сравнении с независимым от браузера 
графическим интерфейсом; он спроекти- 
рован специально для обеспечения роди- 
тельского контроля в системе. После уста- 
новки запускайте Nаппу выбором Зузіет 
> Абтіпізігаііоп > РагепЩІ Сопігоі [Систе- 
ма > Администрирование > Родительский 
контроль]. 

На вкладке РС Узе Тіте [Время поль- 
зования ПК] окна Nаппу Абтіп Сопзоіе 
[Административная консоль] можно огра- 
ничить доступ к компьютеру вошедшим 
пользователям, задав число часов или, 
при желании, даже распределив часы в те- 
чение дня. Похожие параметры есть в каж- 
дой из трех вкладок, позволяющие задать 


лимит часов, когда пользователям будет 
доступен браузер, почтовый клиент или 
клиент мгновенных сообщений. 

Установка флажка Узе ѴѴеЬ Сопіепі 
РіІІегіпд [Фильтрация \л/еЬ-контента] 
на вкладке ѴѴеЬ Вгоѵѵзег [ѴѴеЬ-браузер] 
включит фильтрацию, и вы сможете на- 
жать на Соп^ідиге [Настроить] и задать сай- 
ты для блокировки. Можно и скачать для 
Маппу черный список с сайта Шр://ргоіес!з. 
апоте.ога/паппѵ/ . Увы, документация Nаппу 
очень скудна, и хотя работать с ним неслож- 
но, отсутствие указаний по созданию свое- 
го черного списка или адаптации имеюще- 
гося в формате Nаппу весьма удручает. 

Черный список создается по ряду ка- 
тегорий. Можно взять только часть из них, 
но бпоте Nаппу не дает просматривать 
правила или как-либо менять их. 



У бпоте Маппу і\о- 
статочно функцио- 
нален, чтобы слу- 
жить вам и созда- 
вать приемлемый 
файл журнала. 


имих Вердикт 

РОПМАТ 


Споте Маппу 2.29.3 

Цена: Бесплатно 

Сайт: М1:р;//рго]ес1:з.дпоте.огд/паппу 


І «(эіпоте Ыаппу — единст- 
венный тут инструмент 
с независимым СІШ.» 


» Нет документации, нельзя создать 
новый черный список или модифици- 
ровать существующий. 
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$а!е$^иісI 

Мощное приложение, омраченное трудностями установки. 


М ы переходим к драчунам наше- 
го списка - инструментам, ко- 
торые не только блокируют со- 
держимое, но и могут им манипулировать, 
как если бы \л/еЬ-страница была конструк- 
тором. Но прежде чем погрузиться в смач- 
ный бизнес блокирования рекламы и бан- 
неров, принудив УоиТиЬе переключиться 
в безопасный режим, а боодіе и Уаііоо - 
в безопасный поиск, а заодно переписать 
контент на лету, придется пройти хитроум- 
ный и извилистый процесс установки. 

Не факт, что 8а^е8^иісI присутствует 
в репозиториях вашего дистрибутива, по- 
этому первым делом скачайте одну из мно- 
жества доступных свободных версий. Для 
большинства пользователей прекрасно по- 
дойдет многофункциональный 8а^е8^иісI 
Ргее Сотрозііе ЕсШіоп Ѵегзіоп 8Н.4.2.2. 

Зайдя на сайт 8а^е8риШ, зарегистри- 
руйтесь также на его форуме. Процесс 
установки потребует этого - полученный 
там адрес электронной почты исполь- 
зуется для постустановочной активации 


8а^е8риШ. Установив 8а^е8риісІ, откройте 
в своем браузере ііПрѴ/за^ездиісІ.с^а и при- 
ступайте к его настройке на фильтрацию 
содержимого. Просмотрите все руково- 
дства на странице ОоситепШіоп [Доку- 
ментация], иначе при создании собствен- 
ных фильтров неизбежны затруднения. 

На странице Ооѵѵпіоабз [Загрузки] при- 
ведены примеры правил для фильтрации 
по ключевым словам, блокированию рек- 
ламы и Т.Д., и их легко импортировать, ис- 
пользуя параметр Іоасі ЗеПіпдз [Загрузить 
настройки] со страницы Шр://за^ездиісІ.с^а . 

При желании ввести для пользовате- 
лей ограничения по времени, выберите 
Ытііз [Ограничения] из выпадающего спи- 
ска Зеіесі А Зесііоп То СопЛдиге [Настроить 
секцию...] и нажмите на ЗиЬтіІ [Отправить], 

I «Подсказки объясняют 
каждую опцию, так что 
ошибиться трудно.» 


а затем задайте месячные, дневные, часо- 
вые и даже минутные интервалы. Мож- 
но также ограничить скорости скачивания 
и закачивания; подсказки объясняют каж- 
дую опцию, так что ошибиться трудно. 

Если вы не абсолютно уверены в своих 
действиях, раздел Веѵѵгііе ОоситеЩ [Пе- 
реписывание] лучше нетрогать. При невер- 
ной настройке, вместо блокировки скрип- 
тов ^аѵа5с^ір^ и всплывающих сообщений 
вы вообще лишитесь доступа к страницам. 


имих Вердикт 

РОКМАТ 


8аІе8риі(1 8В.4.2.2 

Цена: Бесплатно 
Сайт: ■ѵ7■■ѵ7■■ѵ7■.за!ез^иіс1.сот 

» Несмотря на -ѵѵеЬ-интерфейс, 
для некоторых типов правил придет- 
ся создавать целые файлы с нуля. 
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о Запустим скрипт установки > 

Для начала установки, распакуйте архив заіездиііі.іаг. 
ді в директорию /изг/іосаі/згс/. Зайдите там в директо- 
рию заіездиісі и запустите скрипт іпзіаіі.зіі. Нажмите Р 
для начала установки с нуля. 


В Разрешение зависимостей > 

8а^ѳ8риісІ в основном требует библиотек, доступных 
в репозиториях, и вы сможете установить их с помо- 
щью арі-деі или Уит. Установив зависимости, снова 
запустите скрипт іпзіаіі.зіі. 


в Лицензия > 

Читая лицензию, передвигайтесь вперед или назад 
клавишами Р и В или нажимайте 5 для пропуска стра- 
ницы. Вас попросят согласиться с лицензией, иначе 
установка немедленно прекратится. 





□ Выбор порта > 

Затем вас попросят просмотреть 42 параметра 
настройки. Большая их часть не требует правки, 
но на пятом параметре нужно нажать С и изменить порт 
8аіе8риШ. Используйте что-нибудь вида 127.0.0.1:8080. 


в Завершение установки > 

Тщательно следуйте инструкциям на экране, потому 
что периодически будут спрашивать вашего согла- 
сия. Можно запустить 8а^ѳ8диісІ сразу же или сделать 
это позже, по команде /еіс/іпіі.сі/заіездиісі зіагі. 


в Активация ЗаІеЗциісІ 

РІаконец, настройте в своем браузере ІР-адрес и порт, 
заданные приустановке, в качестве прокси-сервера. За- 
тем, открыв Шр://за1е8диід.сІа/ . выберите АЬоиІ и вве- 
дите адрес электронной почты, выданный на форуме. 
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Сравнение Инструменты фильтрации контента 


Ргіѵоху 

Готов порадовать и рьяно обучается. 

Р 


.пѵоху проще всех наших конкур- 
' сайтов по части изменения и добав- 
ления новых фильтров и имеется 
в репозиториях большинства дистрибути- 
вов. После установки демон ргіѵоху запу- 
сткается командой 
еЩ/іпіі.б/ргіѵоху зіагі 

Проведя небольшую настройку, вы по- 
лучите доступ к интерфейсу Ргіѵоху, от- 
крыв в своем браузере ііир://соп^іа. ргіѵоху. 
ого или ІіПр://р.р/ . Там можно просмотреть 
текущие параметры настройки, а также по- 
читать файл ОоситепШіоп [Документа- 
ция]. Что мы и рекомендуем сделать, для 
ознакомления с функциями Ргіѵоху. 

Файлы настройки 

В директории /еіс/ргіѵоху/ хранятся три 
основных файла настройки, определяю- 
щие, как Ргіѵоху изменяет содержимое 
страницы при просмотре. Главный файл 
настройки называется сопіід. Позаботить- 
ся следует только о части его парамет- 
ров, таких как епІогсе-Ыоскв, епаЫе-есІіІ- 
ЗСІІ0П8 и т.д. 

У Ргіѵоху два способа контроля \л/еЬ- 
страниц: действия и фильтры. Фильтры 
употребляются для перезаписи содержи- 
мого страницы, НТМІ или любыхсценариев 
^аѵа5с^ір^наней.Правилазадаютдействия, 
применяемые к соокіез, блокированию 
баннеров, изображениям, всплывающим 
окнам и прочему; действия определяются 
в файлах типа асііоп. Файл сіеіаиіі.асііоп 
включает правила почти для всего, и мо- 
дифицировать его не стоит. Взаимодей- 


ствовать нужно только с файлом изег. 
асііоп - он имеет приоритет над другими 
файлами действий, потому что загружает- 
ся последним. 

Действия включаются или отключают- 
ся при помощи символа + или -. Например, 
+Ыоск означает «блокировать следую- 
щее», а -Ыоск - «разрешить следующее». 

Настройка через браузер 

Ргіѵоху позволяет редактировать свои 
файлы настройки через \л/еЬ-интер- 
фейс. Эта функция по умолчанию выклю- 
чена, но ее легко включить, отредактиро- 
вав файл настройки. 

Найдите раздел 4.5 файла настрой- 
ки, озаглавленный епаЫе-есІіІ-асІіопз, 
и замените строку епаЫе-есІіІ-асІіопз О 
на епаЫе-есІіІ-асІіопз 1. После этого со- 
храните файл. 




«У Ргіѵоху два способа 
контроля тѵеЬ-страниц: 
действия и фильтры.» 


РІні»кин*Акнк4Іп ассікм>пійБп в кит >інкі«й»гі ні ѴчВСкчкі 


> На Ііир://сопІід.ргіѵоху.огд/ приведены действия и правила, приме- 
нимые к сайту. 


нять. Фильтр іитріпд-шіпсіошз предотвра- 
щает изменение размера окон. Фильтр 
аІІ-рорирз подавляет всплывающие ок- 
на НТМІ и ^аѵа8с^ір^ Чтобы избавить вас 
от всплывающих окон, Ргіѵоху использует 
следующий простой код: 

# КІИ ОпІІпІоаб рорирз. 

# 

з/(<Ьобу\з+[^>]*)опипІоас]/$1пеѵег/зіи 
зІ(<зсгірі.*)\л/іпбо\л/\.опипІоас1(?=.*</ 
зсгірЬ)І$1пеѵегІзідІІ 
Оператор РегІ з /// в действиях мож- 
но аналогично использовать для эффек- 
тивной замены слов на страницах, где это 
нужно. 


Вновь обратившись к странице ііир:// 
сопЛа.ргіѵохѵ.ога/зііоѵѵ-зІаШз . вы увидите 
появившуюся рядом с файлом кнопку Ебіі 
[Правка]. Надо ли говорить, что пользова- 
телям в сети незачем разрешать редакти- 
ровать файлы настройки. 

Файл гіеіаиіі.ііііег описывает великое 
множество типов фильтров, и большин- 
ство из них легко интерпретировать и по- 


К 


Віс ніуогу аоокгшм1с5 дюк цНр 


Ф Ф (21 О А |0 Няр /|ісопЯч ргІѵожуогп/чЬо»- 


'-«дп«>ЯІ^-ПІг?гЛігѵ1м-0 




г: МосіѴІікс<1* фкСеШпд ^пе<1 


« спі(1*-раг«лтаг: Сги<1« рагмгаі Шгагіпд. иіа а сііііаЫа ЫосШаг. 

« Рй 9 м ап> *Ыаск«<1* Ьаѵ^ оп к^умоі^ мтсіііп^. 

* 

спі4а-|>аг«пгаІ Сгікі* рагалтаі Штагіпд. мг* тГіаг гЬіі Шгаг Оміпч могк гаІіаЫу. 

1 (Не ик, ію( ПЯІ» МОГСІ&) 

«%*.•( 7<іаіМ1а) ( 7<ііи«М 7<га«)«*х . •(ѵііт«\х)«*а<)хтігІ«>>в1оска<1</тіт1*х/і)м<1хЬо4у>\ 

«НЗ>вІаскг<і Ьу РпѵохуЧ сгш)Г'Р«гпі(аІ ІІІІѵг іЬір (о роміЫе аііиИ 

«4-*.чагс2.’І«<7ігаІх1)са(іхгіг\е>Мо Маг«г</игІг></Ьм(і><Ъ<>(1]г><7іЗ>Ѵ(м‘гс пог ісагсЫпд Тог іи« 9 аІ хЮТІ. агс уои7</(іЭх/Ьо(>ух/7іІвТ 
* Ясаоѵг Ьу (Іркгірііоп 




> Раздел поиска по ключевым словам в файле /изг/ІосаІ/е1с/ргіѵоху/сІеІаиІ1.ІіІ1ег удовлетворит большинство 
из вас. Есть чем себя защитить, а? 


Обходим цензуру 

Одна из самых популярных настроек-связ- 
ка Ріѵоху с Тог. Тог -это сеть ретранслято- 
ров, запущенных энтузиастами по всему 
миру. Доступ к ней вы получаете, устано- 
вив на свою машину «луковичную» про- 
грамму-прокси (также называемую Тог). 
Идея заключается в перекидывании сооб- 
щения через множество узлов в сети пе- 
ред доставкой получателю. Тог использует 
шифрование для защиты данных и их про- 
исхождения на каждом из узлов сети. Та- 
ким образом, к получателю трафик посту- 
пает из предпоследнего узла. 

Тандем Тог и Ріѵоху популярен пото- 
му, что он позволяет обходить цензуру 
в интернете. Если нужный сайт блокиро- 
ван вашим провайдером или ваш провай- 
дер блокирует похожие сайты, эта установ- 
ка может предоставить вам доступ в обход 
блокировки. Долой тиранию! 


имих Вердикт 


Ргіѵоху 3.0.16 

Цена: Бесплатно под СІРТ 
Сайт: ■ѵѵ'ѵѵ'ѵѵ.ргіѵоху.огд 

» Ргіѵоху гибко настраиваем, прост 
в установке, снабжен хорошей доку- 
ментацией, и работать с ним превесе- 
ло. Берите! 
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Дистрибутивы-брандмауэры 


Вердикт 


Ргіѵоху 9/10 

Т яжело назвать победителем 
Сравнения инструмент, исполь- 
зуемый немногими - по край- 
ней мере, меньшим количеством, чем 
Оапзбиагсііап. К несчастью, угрожающее 
число ложных срабатываний в конфигура- 
ции по умолчанию этого последнего отпи- 
хивает его в конец подиума. 

Учитывая то, что ШЬСІеапег и Ргіѵоху 
по умолчанию дают прекрасные ре- 
зультаты, было бы неверно рекомендо- 
вать домашним пользователям и заин- 
тересованным родителям осложнения 
с ОапзбиагсЛап, требующим настройки от- 
дельного прокси. 

РохРіИег - во многом один из любо- 
пытнейших пунктов в списке, но это все- 
таки расширение РШох. Ни один из остав- 
шихся инструментов в списке не привязан 
к браузеру, за исключением впоте Маппу, 
поддерживающего только РігеЫ, Ерірііапу 
и Коприегог -так что пользователи Сііготе 
вынуждены будут его игнорировать. По- 
этому, несмотря на свою перспективность, 
он получил только 5 в нашем рейтинге, что 
ни к селу ни к городу. Плюс к тому, ког- 
да он изучает содержимое, страницы ото- 
бражаются очень медленно, и это также 
снижает оценку. 

Теперь перейдем к одному из более 
сложных инструментов - 8риШ8а^е. При 
первой прикидке мы сочли его потенци- 


альным победителем - но ненадолго, 
потому что очки у него украл ШЬСІеапег. 
В 8риШ8а^е хватает неприятных моментов, 
но страшнее всего то, что для некоторых 
типов фильтров необходимо создавать 
файлы «с нуля», а другими можно управ- 
лять через интерфейс, и в документации 
не сказано, как сделать выбор между дву- 
мя конкурирующими методами. 



Старые псы и трюки 

Многие из этих инструментов за свои го- 
ды пережили и приток, и отток пользовате- 
лей. Учет советов и запросов на поддерж- 
ку позволил им урвать стабильную нишу, 
и они не беспокоятся о потере своей поль- 
зовательской базы. А вот бпоте Nаппу, на- 
стольная система родительского контроля 
с лощеным интерфейсом, позволяющим 
настроить удаление нежелательного кон- 
тента за считанные минуты, способен вне- 
сти подвижки на игровое поле. Но это пока 
не более чем мечты, так как бпоте Nаппу 
страдает рядом недостатков: нельзя 

фильтровать по ключевым словам, нельзя 
импортировать черные списки не в своем 


> Иногда одной 
строки пояснений 
достаточно, что- 
бы отбросить со- 
мнения и выделить 
среди претенден- 
тов победителя. 


( «Многие инструменты 
пережили и приток, 
и отток пользователей.» 


формате, нет документации - и, несмот- 
ря на возбуждение в блогосфере, не вид- 
но стремления к производству качествен- 
ного продукта, за который ухватился бы 
каждый, от менеджера и занятого библио- 
текаря до озабоченного безопасностью 
родителя. 

Итак, победил Ргіѵоху - с его про- 
стыми для запоминания отметками + и - 
и мощной привязкой к регулярным выра- 
жениям. Он гарантирует, что к вам попадет 
только самое безопасное и безобидное 
содержимое, и завоевывает первенство 
без особых потуг. 


Обратная связь 


Не согласны с нашей оценкой? Знае- 
те другое средство? Хотите похвалить 
Оапзбиагсііап и поощрить бпоте Nаппу7 
Напишите ваше мнение об Сравнении 
на Іейег8@ІіпцхІогтаТгц . 


Таблица характеристик 


Имя 

Версия 

Лицензия 

Докумен- 

тация 

Блокировка 

сайтов 

Блокировка 

рекламы 

Перезапись 

содержи- 

мого 

Антивирус 

Самостоя- 

тельность 

Фильтрация 
по ключевым 
словам 

МІМЕ- фильтр 

ОапзСиагШап 

2.10.1.1 

6РІ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

X 

✓ 

✓ 

РохРіІЩг 

07/01/61 

Проприетарная 

X 

✓ 

X 

X 

X 

X 

✓ 

X 

Споте Наппу 

2.29.3 

6Р1 

X 

✓ 

X 

X 

X 

✓ 

X 

X 

Ргіѵоху 

3.0.16 

СРІ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

ЗаІеЗдиіс] 

Ргее Сотрозі^е 
ЕсШіоп Ѵегзіоп 

Проприетарная 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

ѴѴеЬСІеапег 

41 

СРІ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

X 
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еальная 


мультизагрузка 



I «Создание мульти- 
загрузки считалось 
сродни черной магии.» 


Но прежде чем нырнуть в мир компьютеров, на которых со- 
существуют ѴѴіпсІоѵѵз и Ыпих или несколько вариантов Ыпих, 
сделаем пару важных замечаний. Во-первых, организация 
мультизагрузочных систем по-прежнему подразумевает мас- 
штабное перетасовывание данных, и хотя мы уже много лет 
не попадали в ситуацию, когда что-то пошло не так, ценными 
сведениями рисковать не стоит. Если на вашем компьютере есть 
что-то, без чего вам «не жить» - пока не поздно, создайте ре- 
зервную копию. 

Во-вторых, в мире мультизагрузочных систем планирование - 
это наше всё. Затевая установку нескольких ОС на «голом» ком- 
пьютере, вы сэкономите немало времени, если заранее проду- 
маете, как будут размещены эти системы, сколько дискового 
пространства будет выделено под каждую из них и как вы будете 
их устанавливать. Разбиение жесткого диска на разделы до уста- 
новки первой ОС сэкономит вам массу времени на перерасчетах 
и снизит риск необходимости повторной разметки. Если вы ре- 
шите пойти этим путем, следуйте нашим инструкциям по раз- 


Умение запускать несколько ОС с одного компьютера - 
это искусство, и Грэм Моррисон поможет вам 
в совершенстве им овладеть. 


М ногим из нас нравится запускать более од- 
ной операционной системы на одном компью- 
тере. Это отличный способ поэкспериментиро- 
вать - узнать, как живет другая часть общества, 
протестировать новые дистрибутивы, а то и поиграть в Ѵ\/іп(Іош8- 
игры. Но создание систем с двойной и тройной загрузкой всегда 
считалось чем-то сродни «черной магии» - потому что в таких 
системах риск порчи таблиц разделов диска удваивался по срав- 
нению с ситуацией, когда в вашем распоряжении была предуста- 
новленная ОС. Ошибка же чревата катастрофой. 

По крайней мере, таково распространенное мнение. Но в дей- 
ствительности создание систем с двойной загрузкой не обяза- 
тельно связано с риском, а установка может пройти без усилий. 
В новейших дистрибутивах вы и не заметите этого процесса. Итак, 
даже если вы напуганы старыми страшилками или сами имеете 
негативный опыт, сейчас пора попробовать мультизагрузку еще 
раз. Наша цель - снять покров тайны с хода мультизагрузки и все- 
лить в вас уверенность в своих силах и возможностях самим ор- 
ганизовать такую систему. 


биению диска на разделы и сначала уста- 
новите ѴѴіпсІоѵѵз, а затем приступайте 
к инсталляции своего любимого дистри- 
бутива Ыпих. 

Наконец, как и всегда в Ыпих, 
главное здесь - наслаждать- 
ся истинной свободой выбо- 
ра мультизагрузочной кон- 
(|зигурации, потому что 
из всех распространенных 
ОС только Ыпих откры- 
то поощряет создание 
мультизагрузочных 
систем. 
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войная загрузка за полчаса 


Установка ІІЬипШ 10.04 на пару с ѴѴіпсІоѵѵз за три шага. 


л ѴѴеІсоте 

№ (іу ЦЬипКи 10.04 іГгал (!іІі СО ѵѵіёНооС 
такіпді то уоиг 


[тгу иьмпм 10.04 0^1 

Певс^Ѵ Со ЛпіСвІІі? Огке уои аганег в яіякНолід СЬе 
сшіС^С? оГ ІИе Ііѵ^СО Сал іпМзІІ^ [Ы$ ссигірцЕвг 
ВО уои свп гиг иЬипси №04 0^ ас (оЕІ креесі іѵІсЬдіД: 

СііеСО. 

Ал^мгСттд СЬ? с|иіі$Сіоп5 ^йиГСІ Огііу Сакс а Ісѵг пІііШСС^. 
I ігізии иііиыіі іо.о4 іі5 



Ргераге сііхк «расе 

ТМ* сотримг Г»> містосоп Міккуип ХР РгеГииопаі оп к. 

■ мксговогс )НіП(істі хр РгоГм$іопаі (/Оеѵ/$<іаі) 
ѵтеі« до уои «апс со рис иьипси хо.04 іТ5? 

• ІшЫІ Омш м(1« Ьу ыдш. сСюоипд ЬсСмпсп Цжп сасЬ (СагСир 

Бга$« апО ц$« спе слоге Лік 


бресіСу раісісютк шапиаІСу (аіІѵалсесЯ 


I МкгобоГс Мпскмгк ХР РгоГк^іопаІ {^дппда\) Ш КЬилСи 10.04 0$ 
3.200 Л508 


I ^ в»сье . каяадй-. 



^ 1 Первая загрузка 

Если на вашем компьютере предустановлена МісгозоЙ ѴѴіпсІоѵѵз, 
у вас есть два способа создать систему с двойной загрузкой. 
Во-первых, можно добавить еще один жесткий диск и установить 
Ыпих на нем. Второй подход - с помощью установщика автомати- 
чески изменить размер вашего раздела ѴѴіпбоѵѵз, выделив доста- 
точно места на установку Ыпих. Этот метод работает хорошо, 
и им-то мы и воспользовались. Но при этом существует извест- 
ный риск потери данных, если в ходе процесса изменения разме- 
ров раздела ѴѴіпбоѵѵз что-то пойдет не так. Поэтому немедля соз- 
дайте резервную копию! 

Вставьте в оптический привод диск с ІІЬипіи и перезагрузи- 
те компьютер. Если система игнорирует СО и упорно заходит 
в ѴѴіпбоѵѵз, следует перезагрузиться еще раз и нажать клавишу, 
выводящую загрузочное меню ВІ08, или войти в ВІ08 и вручную 
поменять последовательность загрузки. Если диск будет успеш- 
но прочитан, вы увидите приветственный экран ОЬипіи - на нем 
вам предложат выбрать, хотите ли вы работать с СО в режиме Ыѵе 
или же начать установку. Мы указали последнее. 

^ 2 Баланс пространства 

Теперь вам потребуется ответить на пару стандартных предуста- 
новочных вопросов, в том числе - указать свой часовой пояс 
и выбрать раскладку клавиатуры. После этого вы увидите эк- 
ран ‘Ргераге бізк зрасе’ [Подготовка диска]. Если установленная 
на компьютере копия ѴѴіпбоѵѵз опознана правильно, то первая 
строка данного окна сообщит о наличии ѴѴіпбоѵѵз на вашей ма- 
шине. По умолчанию инсталлятор ІІЬиЩи выберет опцию ‘ІпзЩІІ 
Шет зібе Ьу зібе’ - «Установить совместно», и если оставить все 
без изменений, в результате установки Ыпих создастся система 
с двойной загрузкой. 

Воспользуйтесь ползунком в нижней части этого экрана, 
чтобы настроить размеры раздела ѴѴіпсІоѵѵз и нового раздела 
Еіпих. Установщик ІІЬипіи знает, какой объем дискового простран- 
ства на разделе ѴѴіпбоѵѵз с|эактически заполнен с|эайлами, и не по- 
зволит вам уменьшить размер раздела ѴѴіпбоѵѵз ниже этого зна- 
чения. Какому из разделов отвести больше места, зависит от того, 
какую систему вы будете использовать чаще. Но в любом случае, 
рекомендуем отвести под ІІЬипШ не менее 10 ГБ, и намного боль- 
ше - если вы собираетесь сделать Еіпих своей основной ОС. 

^ 3 Передел и переход 

Распределив территорию между двумя ОС, щелкните по кноп- 
ке Рогѵѵагб [Далее]. Изменение размеров раздела ѴѴіпбоѵѵз 
и создание новых разделов для Еіпих потребует некоторого вре- 
мени. Сначала данные ѴѴіпбоѵѵз в с|эоновом режиме переместятся 
на смежные блоки дискового пространства, затем таблица разде- 
лов перезапишется так, чтобы в ней были указаны новые разделы 
Еіпих и измененный раздел ѴѴіпбоѵѵз. 

Когда процесс перераспределения разделов завершится, поя- 
вится экран с настройками учетной записи пользователя. Введи- 
те имя пользователя, пароль и имя вашего компьютера, а затем 
укажите, следует ли пользователю регистрироваться в системе 
вручную. Затем появится окно ЕІЬипіи Мідгаііоп АззізІапЕ Этот ин- 
струмент попытается перенести в ЕІЬиЩи важные данные с раз- 


дела ѴѴіпбоѵѵз и импортировать их для пользователя с указанным 
вами именем. Вы сможете импортировать свои закладки, обои, 
аватар, музыку, изображения, документы и т.п., и разместить 
их в соответствующих домашних папках. Наконец, нажмите кноп- 
ку Рогѵѵагб, прочтите обзорную информацию, нажмите кнопку 
ІпзЩІІ [Установить] для установки ЕІЬиЩи. » 
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Коротко о разбиении диска 

Не бойтесь, что повредите свой жесткий диск - мы знаем, что делаем. 


> Боязнь внесения 
необратимых изме- 
нений в конфигура- 
цию жесткого дис- 
ка - вот что меша- 
ет разбиению диска 
на разделы. 


Г лавное препятствие при создании системы с двойной за- 
грузкой - страх перед разбиением жесткого диска на раз- 
делы, то есть делением дискового пространства на части, 
предназначенные для нескольких ОС. 

Всё не так страшно, если вы работаете с новым жестким дис- 
ком: даже если что-то пойдет наперекосяк, вы ничего не теря- 
ете. Но многие люди модифи- 
цируют уже существующие 
конфигурации, а здесь как раз 
и легко навредить. Именно по- 
этому обязательно сделайте 
резервную копию. Кроме того, 
разумно выполнять работу по 
разбиению жесткого диска до перехода к установке. Так вы луч- 
ше сумеете оценить объем необходимого дискового пространства 
и убедитесь, что разметка диска выполнена корректно, прежде 
чем перезагружаться с установочным ОѴО в приводе. 

Для разбиения диска большинство дистрибутивов и уста- 
новщиков применяют один и тот же инструмент - бРагіесІ. Если 


вы загружаете рабочий стол ІІЬиШи с СО, пользуясь опцией Тгу’, 
то бРагіесІ можно найти в меню Вузіет > Абтіпізігаііоп [Система > 
Администрирование]. Затем выберите в раскрывающемся списке 
в правой верхней части окна диск, который вы собрались пере- 
разбить. Выведется графическое представление раскладки диска, 
а в нижней панели - список разделов. Каждый раздел выглядит 

как горизонтальный блок, где 
занятое пространство выде- 
лено цветом. 

Чтобы изменить раз- 
мер раздела ѴѴіпбоѵѵз, найди- 
те блок в формате NТР5 или 
РАТ32 и выделите его. Щелк- 
ните по разделу правой кнопкой мыши и выберите в меню пункт 
‘Везіге’ [Изменить размер]. В появившемся окне используйте 
правую из стрелок, чтобы уменьшить размер раздела ѴѴіпбоѵѵз 
и освободить необходимый объем пространства для установки 
ІІЬипіи (просто перетащите стрелку). Чтобы внесенные изменения 
вошли в силу, нажмите кнопку Арріу [Применить]. 


| «Для разбиения диска 
большинство применя- 
ет тот же СІРагіесі.» 


Ргераге грасе 

тТіі5 сошріЛегЪаз иЬипШ 9.10 (9Л0) оп к. 


[ УЬипІи 9.10 (9.10) (/сІеѵ/БсіаІ) 
20.5 ОВ 


[ Бімар (/(1еѵ/5<1а5) 
937.6 МВ 


ѴѵИеге сіо і 

^ ѴѴгіІе ргеѵЕои^ сКаодеь (о сііьк апсі сопііпие? 



Ве^оге уои сап ^еіесі а пеѵѵ рагіШоп апу ргеѵюи^ 


Егаае 

‘5С5ІЗ 

сИапдез Ітаѵе Со Ье лгісгеп со 
'ЧОи саппоС ипсіо ІЬІ5 орегаСіоп. 

I 

т^ 

Ріеаке поСе СНаС СКе гезІ7е орегаСіоп тау Саке а Іопд Сіте. 


^ БресИ 

Васк ] СопСіпие ] 



■ иЫпШ 9.10 (9Л0) (/сІеѵ/5СІа1) ■ ШэипШ 10.04 ІТБ И зжар (/сІеѵ/^сІаЗ) 
10.5 ОВ 10.1 ОВ 937.6 МВ 


Создание нового раздела 

Вы получили большой блок невыделенного дискового простран- 
ства. Щелкните по нему правой кнопкой мыши и выберите опцию 
‘Пе\л/’ [Создать], чтобы создать новый раздел. В качестве фай- 
ловой системы выберите ехМ и щелкните по кнопке ‘Абб’ [Доба- 
вить], чтобы зафиксировать внесенные изменения. В зависимо- 
сти от желаемой конфигурации и некоторых других ограничений, 
вы можете проделывать эту операцию столько раз, сколько по- 
требуется. Чаще всего вам позволят создать не более четырех 
разделов, и кроме того, для подкачки потребуется небольшой 
раздел типазшр. 

Когда дело дойдет до установки дистрибутива Ыпих, выберите 
опцию ручного разбиения на разделы. Затем надо будет выбрать 
один из ваших свободных разделов и назначить в качестве точ- 
ки монтирования /, а также выбрать и назначить раздел подкач- 
ки. После этого ваш дистрибутив будет в состоянии установить 
файлы на нужное место и добавить элемент загрузочного меню 
перед перезагрузкой. 




о Запуск СРагІеіІ 

Загрузитесь с диска ІІЬипЩ в режиме Ыѵе СО и запустите 
^РагГео^через меню Абтіпізігабоп. Выберите диск, щелк- 
ните правой кнопкой мыши по имеющемуся разделу 
и выберите опцию Везііе. Воспользуйтесь появившимся 
окном для уменьшения размера основного раздела. 


В Создание раздела 

Наведите курсор неосвобожденное пространство, щел- 
кните правой кнопкой мыши и выберите опцию Не\л/. 
Создайте один или два новых больших раздела, и один 
поменьше - его Ыпих будет применять для подкачки; 
затем щелкните по значку с изображением «галочки». 


в Разделы - в дело 

Подготовив разделы, можно приступать к установке 
нового дистрибутива. При ручном (‘СизЩт’) режиме 
разбиения в инсталляторе, вам должны позволить 
задействовать созданные ранее разделы, назначив 
их в качестве корневого (/) и области подкачки (зѵѵар). 
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Запуск №іп(Іож$ и Ііпих 

Вы получите лучшее из этих двух миров на одном компьютере. 


У становив ѴѴіпсІоѵѵз и Ыпих, вы сможете выбирать, какую 
ОС запустить, в загрузочном меню, которое появляет- 
ся на экране при каждой перезагрузке компьютера. Сле- 
дующий шаг- добиться гармоничного сосуществования ѴѴіпсІоѵѵз 
и Ыпих. Хотя это принципиально разные системы, в которых отли- 
чается все, что только может отличаться, есть немало возможно- 
стей их «подружить». 

Первая проблема, с которой сталкивается большинство поль- 
зователей мультизагрузочных систем - общий доступ к с|эайлам. 
При первой загрузке Ыпих из мультизагрузочного меню вам, ве- 
роятно, потребуется доступ к с|зайлам из раздела ѴѴіпсІоѵѵз, а ког- 
да вы загрузите ѴѴіпсІоѵѵз, вам захочется иметь возможность чте- 
ния с|зайлов, с которыми вы работали в Ыпих. Проблема вызвана 
тем, что эти ОС используют разные с|эайловые системы. Для со- 
хранения с|эайлов на дисковый накопитель и их извлечения оттуда 
применяется система индексирования, и без посторонней помощи 
ни Ыпих, ни ѴѴіпсІоѵѵз не могут читать «чужое» с|зорматирование. 

Общий доступ к данным 

К счастью, создатели дистрибутивов Ыпих подумали об этом, 
а значит, вы сможете читать разделы ѴѴіпсІоѵѵз из-под Ыпих 
без особых сложностей. Простейший способ - запустить с|зай- 
ловый менеджер и убедиться, что раздел ѴѴіпсІоѵѵз перечислен 
в панели устройств слева. Вряд ли он получит правильную мет- 
ку - скорее, устройство будет названо по его размеру; но щелкнув 
на нем, вы увидите с|эайлы стандартной инсталляции ѴѴіпсІоѵѵз. 

Личные с|эайлы можно найти в папках, названных по именам 
пользователей и вложенных в папку ОоситеЩз апб ЗеЛіпдз. Ыпих 
может загрузить и использовать многие общие с|зайлы тем же 
способом, что и ѴѴіпсІоѵѵз. Например, ^Р6-с|зайлы, получаемые 
с цис|эровых камер, можно просматривать по двойному щелчку 
мыши, и такой же уровень интеграции существует для текстовых 
с|эайлов, многих музыкальных с|зайлов и большинства документов 
в открытых с|зорматах. 

Примонтировать ваш раздел Ыпих из-под ѴѴіпсІоѵѵз не так лег- 
ко и удобно, как из большинства дистрибутивов Ыпих. Лучшее 


Что такое ѴѴ^иЫ? 



> Большинство дистрибутивов Ыпих умеют работать с разделами ѴѴіпсІошз: они автомати- 
чески монтируются и доступны через файловый менеджер рабочего стола. 


из виденных нами решений - ѴѴіпбоѵѵз-утилита под названием 
ЕхрІоге2^8 ( ІіЛр://ѵѵѵѵѵѵ.с[ігѵзосоте.пеѴехрІоге2^з ). 


ЕхрІоге2!$ 

Это приложение ѴѴіпсІоѵѵз, позволяющее выбирать разделы Ыпих 
из раскрывающегося списка в верхнем левом углу окна и ото- 
бражать их содержимое в главном окне в старомодном стиле 
ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег. Причем можно перетаскивать с|зайлы мышью 
из этого окна в любое другое и наоборот (стандартный прием ра- 
боты в ѴѴіпсІоѵѵз). Ваши личные файлы Ыпих можно найти в ка- 
талоге /Іюте, внутри вложенной директории, названной по ва- 
шему имени пользователя. Дистрибутивы обычно помещают 
файлы либо в папку ОоѵѵпІоасІ, либо в папку Оезкіор. Заметьте, 
что ЕхрІоге2^з может читать отформатированные под Ыпих нако- 
пители флэш-ІІЗВ, дискеты и внешние жесткие диски. 



\/\/иЫ -это довольно остроумный способ установить 
ІІЬипіи на компьютере с МісгозоЛ ѴѴіпсІоѵѵз. При этом 
не надо переразбивать жесткий диск на разделы: 
ІІЬипІи установится прямо на файловую систему 
ѴѴіпсІоѵѵз, связав все файлы и папки, которые 
вы обычно видите на стандартном разделе, в еди- 
ный файл - подобно тому, как виртуальные машины 
работают со своими файловыми системами. Затем 
ШЫ установит ѲшЬ под именем ІІЬипіи в загру- 
зочное меню ѴѴіпсІоѵѵз и смонтирует свой виртуаль- 
ный жесткий диск, чтобы все выглядело так, как 
если бы вы загружали честно установленную вер- 
сию ІІЬипіи. 

Обычные пользователи не почувствуют даже 
снижения производительности - все будет работать 
на «родной» скорости; чуть замедлятся разве что 
операции чтения/записи на виртуальный жесткий 
диск. Чтобы установить ШЫ, загрузите ѴѴіпсІоѵѵз 


и вставьте диск с ІІЬипіи в оптический привод. Если 
ваш привод настроен на автоматический запуск 
с диска приложения зеіир.ехе, вы увидите окно при- 
ложения ІІЬипІи Мепи. В противном случае откройте 
диск вручную и запустите приложение зеіир.ехе 
сами. Затем выберите опцию ‘ІпзІаІІ іпзісіе ѴѴіпсІоѵѵз’ 
[Установить внутри ѴѴіпсІоѵѵз], и пойдет инсталляция 
ШЫ. На экране появится окно настройки. Нужно 
будет выбрать диск для установки ІІЬипІи (как пра- 
вило, диск ѴѴіпсІоѵѵз по умолчанию), а затем указать 
размер установки [ІпзІаІІаІіоп Зііе], то есть размер 
виртуального жесткого диска - его должно хватить 
на все предполагаемые к установке приложения 
и объемы данных. Еще можно создать пользова- 
тельскую учетную запись по умолчанию и защитить 
ее паролем, и даже указать производную ІІЬипІи, 
выбранную для инсталляции, хотя по умолчанию 
устанавливается версия с СО. 



Подготовив все, нажмите ‘ІпзІаІГ - Ѵ\/иЫ прочтет 
нужные файлы и создаст первичную инсталляцию 
нежестком диске. Затем потребуется перезагрузить 
компьютер и выбрать ОЬипІи в загрузочном меню 
ѴѴіпсІоѵѵз и ОгиР. 
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Кросс-платформенность 

Максимум эффективности обеспечит одно и то же ПО на обеих ОС. 


Ч тобы файлы, создаваемые вами в средах ѴѴіпбоѵѵз 
и Ыпих, были полностью совместимы, в идеале следу- 
ет применять в обеих системах одно и то же кросс-плат- 
форменное ПО. Например, при офисной работе гарантию полной 
совместимости файлов, сохраняемых в ѴѴіпбоѵѵз и Ыпих, даст пе- 
реход с пакета Місговой ОШе на бесплатный и открытый офис- 
ный пакет ОрепОШе.огд-. файлы будут идентичны. Даже если 
на платформе ѴѴіпбоѵѵз вам почему-либо обязателен инструмен- 
тарий МісгозоЙ, ОрепО^^ісе.огд по-прежнему отлично справится 
с открытием и преобразованием файлов МісговойОШе при ра- 
боте в Ыпих. Тем не менее, в случае сложных документов - напри- 
мер, электронных таблиц - возможны проблемы. 

Просмотр интернет-ресурсов вполне обеспечат браузеры 
ПгеШ или СІіготе. Оба они кросс-платформенные, и у них почти 
одинаковый состав функций и модулей расширения. Вы сможете 
воссоздавать одну и ту же среду для \л/еЬ-навигации. Закладки 
можно синхронизировать между платформами с помощью мо- 
дуля расширения ХМагкв в НгеШ или благодаря способности 
СІіготе синхронизировать браузеры через учетную запись 
боодіе. Синхронизация возможна и вручную: примените браузер 
закладок для экспорта на одной платформе и импорта на другой. 

Электронная почта 

Для электронной почты стратегия та же. Большинство пользова- 
телей, привыкших к ѴѴіпбоѵѵз, применяют вариант почтового кли- 
ента Оиііоок от МісгозоЙ и ска- 
чивают свою почту по протоко- 
лу РОРЗ. Хотя и заявляется, что 
такие приложения Ыпих, как 
Еѵоіиііоп и ТІіипсІегЫгсІ, умеют 
импортировать почтовые архи- 
вы из распространенной серии 
почтовых клиентов Оиііоок, мы не особо преуспели в этом деле. 

Существуют инструменты сторонних разработчиков, пред- 
назначенные для этой цели - в основном утилиты команд- 



> При параллельной работе с ѴѴіпсІоѵѵз и Ыпих лучше всего приме- 
нять одни и те же свободные приложения. 

ной строки из пакета геасірзі; но лучшим способом обычно бу- 
дет запуск ТІіипсІегЫгсІ из ѴѴіпбоѵѵз одновременно с работающим 
Оиііоок и импорт в ТІіипсІегЫгсІ копии почтовой базы данных 
последнего. Находясь в Ыпих, вы сможете перенести почтовую 
базу данных ѴѴіпсІоѵѵз в свой домашний каталог через ТІіипсІегЫгсІ. 

А самым лучшим вариантом при работе с электронной 
почтой будет переход с про- 
токола РОРЗ, когда почта ска- 
чивается с сервера и сохра- 
няется локально, на протокол 
ІМАР: сообщения при этом 
хранятся на почтовом сервере 
и синхронизируются с почто- 
вым клиентом. И Оиііоок, и ТІіипсІегЫгсІ будут получать доступ 
к одному и тому же серверу, и ваша почта будет одинакова 
в обеих ОС. 


I «Большинство пользо- 
вателей применяют 
Оийоок от Місюзой.» 


РА€1 по устранению неполадок 


В Как вручную примонтировать раздел 
\А/іпсіоѵѵ8 из-под Ыпих? Автоматически 
он не распознался. 

О Если ваш дистрибутив Ыпих не распо- 
знает раздел ѴѴіпсІоѵѵз автоматически, 
не волнуйтесь: есть несколько спосо- 
бов обнаружить и примонтировать этот раздел 
вручную, проще и быстрее всего - из командной 
строки, а именно, командой тоипі. При запуске 
ее без аргументов она выводит список точек 
монтирования, используемых вашей системой 
в данный момент, включая ваш корневой раздел 
и раздел подкачки, а также виртуальные файло- 
вые системы (эти можно спокойно проигнори- 
ровать). Так вы увидите, примонтирован ли ваш 
раздел ѴѴіпсІоѵѵз и где расположена точка монти- 


рования. Если устройство ѴѴіпсІоѵѵз не примонти- 
ровано, прежде всего определите диск и раздел 
с системой ѴѴіпсІоѵѵз. Обычно это первый раздел 
первого жесткого диска, что в Еіпих соответствует 
/сіеѵ/8(іа1. Для вывода списка устройств, подклю- 
ченных к вашей системе, скомандуйте 8ис1оІіІі8к-І. 
В выведенном списке ищите разделы, у которых 
в последнем столбце стоит файловая система 
‘ПТР8’ или ‘РАТ32’ - они-то и содержат ѴѴіпсІоѵѵз. 

Затем создайте для устройства локаль- 
ную точку монтирования. Это позиция в вашей 
локальной файловой системе, с которой должен 
начинаться раздел ѴѴіпсІоѵѵз - как правило, нечто 
вроде /тпі/шіпсіоѵѵз: этот каталог можно создать 
из командной строки, дав команду зисіо шксііг 
/тпі/шіпсіоѵѵз. Далее останется ввести команду 
8 ПСІ 0 шоипі /сіеѵ/8сіа1 /тпі/ѵѵіпсіош. Команда 



> Команда тоипі запросто монтирует удаленные 
диски и разделы ѴѴіпсІоѵѵз. 

тоипі попытается автоматически определить 
файловую систему, используемую ѴѴіпсІоѵѵз, 
и вы можете проверить, действительно ли это 
нужный вам раздел, открыв в файловом браузе- 
ре каталог /тпі/ѵѵіпсіоѵѵз. 
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Ыпих и Ыпих 


Ограничиваться одним дистрибутивом Ыпих повода нет. 


З апуск Ыпих бок о бок с ѴѴіпсІоѵѵз - не единственная причи- 
на для двойной загрузки. Многие из нас любят запускать 
и Ыпих рядом с Ыпих - например, тестировать новые ди- 
стрибутивы, сохранив старый, без полной переустановки сис- 
темы. Параллельная установка нескольких версий Ыпих созда- 
ет гораздо меньше проблем, потому что большинство дистрибу- 
тивов распознают своих «родичей» и легко к ним адаптируются. 
Они воздерживаются от использования «чужих» разделов и кор- 
ректно добавляют свои записи в загрузочное меню бгиЬ. 

Как и с ѴѴіпсІоѵѵз, главное при параллельной установке различ- 
ных версий Ыпих- продумать распределение разделов на жестких 
дисках и заранее выделить свободное место для нового дистри- 
бутива. Такая процедура будет проще, чем борьба с менеджером 
разделов нового дистрибутива (если он есть), да еще с созданием 
резервной копии всех важных данных, ибо изменение размеров 
разделов жесткого диска всегда сопряжено с риском. Но даже ес- 
ли перед установкой новой системы дисковое пространство уже 
организовано, всегда имеет смысл заглянуть на экран пользова- 
тельской настройки разделов. 

Для Ыпих, чтобы загрузиться, не обязателен «первич- 
ный [ргітагу]» раздел, в отличие от большинства версий 
ѴѴіпсІоѵѵз. Если вы собираетесь запускать только Ііпих, беспо- 
коиться не о чем. А вот если вы планируете когда-нибудь доба- 
вить в свою таблицу разделов ѴѴіпсІоѵѵз, отводите для Ііпих только 
«расширенные [ехіепбесі]» разделы -тогда вы сможете легко впи- 
сать ѴѴіпсІоѵѵз в существующую конс|зигурацию (помните про огра- 
ничение на четыре первичных раздела!). 

Подкачка и общий доступ 

Обычно стандартным установкам Ііпих требуется как минимум 
два раздела: корневой [гооі] раздел со всеми вашими с|эайлами, 
и меньший по размерам раздел подкачки [зѵѵар]. Раздел под- 
качки - это область на диске, куда система сбрасывает данные 
из оперативной памяти при необходимости ее освобождения. Ког- 
да система не загружена, этот раздел не используется; а значит, 
нескольким установкам Ііпих хватит одного раздела подкачки . 

Однако у данного правила есть важное исключение: это 
присущий некоторым системам спящий режим, который дает 
им возможность сберегать энергию. Такие системы могут «впа- 
дать в спячку», записав содержимое памяти в раздел подкачки, 
а при включении системы вновь загрузят его в память. Этот про- 
цесс быстрее, чем запуск или перезагрузка, и система возвраща- 



ор«моп> смпйпд 


> Мнения об оптимальном размере раздела подкачки различны; 
мы выделяли под него 2 ГБ при 2-ГБ ОЗУ и проблем не имели. 



> При двух Ыпих 
на одном компью- 
тере разумно будет 
создать отдельные 
учетные записи 
пользователей 
для каждого дист- 
рибутива. 


ется в то самое состояние, в котором находилась. Если вы отда- 
дите раздел подкачки в совместное пользование двум системам, 
предусматривающим спящий режим, то состояние системы будет 
теряться точно так же, как это произошло бы при сбое питания. 

Для большинства дистрибутивов проблемы не будет. Если 
вы поставите, например, ІІЬиЩи 10.04 вместе с ІІЬиЩи 9.10, уста- 
новщик сообщит вам о том, что обнаружена предыдущая инстал- 
ляция, через экран ‘Ргераге Оізк Зрасе’ - примерно так же, как 
в ѴѴіпсІоѵѵз. Воспользуйтесь горизонтальным ползунком в нижней 
части экрана для распределения дискового пространства между 
двумя дистрибутивами, как и при изменении размеров раздела 
ѴѴіпсІоѵѵз. Вы можете заметить, что два дистрибутива используют 
общий раздел подкачки, как мы делали вручную. При щелчке 
на кнопке Рогѵѵагсі имеющийся раздел соответствующим образом 
перемасштабируется, и есть надежда, что ваши данные уцелеют. » 


РА€1 по устранению неполадок 



В Как восстановить главную загру- 
зочную запись (МВВ) Ѵ\/іп(Іош8 
после установки Ыпих? 

О 0с|зициальный способ - ис- 
пользовать установочный диск 
ѴѴіпбоѵѵзизагрузитьсявего вер- 
сию Консоли восстановления [Весоѵегу 
Сопзоіе]. Далее процесс зависит от вер- 
сии ѴѴіпсІоѵѵз. Например, пользователям 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР потребуется команда ШтЬг, 
а пользователям ѴѴіпсІоѵѵз 7 - вызов 
Ьооігес.ехе. 

Но если вы не против обратиться 
к Ііпих еще один, последний раз, найди- 
те компакт-диск с ІІЬиЩи Еіѵе СО и загру- 
зите компьютер с него. В старые версии 
входил пакет под названием тз-зуз, уста- 
новливаемый через менеджер пакетов 
Зупарііс. Для более новых версий ска- 


чайте через ѵѵеЬ-браузер старый пакет 
из РРА тз-зуз. Мы применяли его на но- 
вейших релизах без всяких проблем. 

тз-зуз - это инструмент командной 
строки, предназначенный для восстанов- 
ления главной загрузочной записи (МВВ) 
ѴѴіпсІоѵѵз. МВВ - первый сектор жесткого 
диска, с которого производится чтение 
при загрузке компьютера. Он содержит 
инструкции по дальнейшим действиям, 
и именно поэтому при установке Ыпих 
главная загрузочная запись ѴѴіпсІоѵѵз за- 
мещается загрузочным меню бшЬ. 

Откройте терминал и введите коман- 
ду зибо тз-зуз -ѵу /гіеѵ/згіа, указав в каче- 
стве имени устройства диск, где находит- 
ся установленная копия ѴѴіпсІоѵѵз. Номер 
раздела опустите, потому что вы пишете 
в МВВ, а не в какой-то конкретный раз- 
дел. ІіПр://тз-зѵз.зоигсеЬгае.пе^ 
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Идеальная мультизагрузка 


Аварийное восстановление 

Потеряли загрузочное меню или имя раздела? Мы вам поможем... 


> Великолепная 
утилита ТезЮізк 
поможет восстано- 
вить утраченную 
таблицу разделов 
и вернуть вашу сис- 
тему к жизни. 


В ся эта возня с разделами и загрузочными блоками иног- 
да порождает проблемы. Но помните: даже если с виду 
все ужасно, обычно найдутся средства восстановления 
данных. Например, при ошибке в переразбиении жесткого диска 
на разделы, если вы еще не успели их форматировать, есть спо- 
соб спасти вашу ценную информацию. 

При записи на диск новой таблицы разделов данные остают- 
ся нетронутыми: изменяется только участок диска, указывающий 
расположение разделов. Существуют инструменты, с помощью 
которых можно «прочесать» диск и распознать и зарегистриро- 
вать изменения в ваших файлах и прежних границах между раз- 


делами. Лучшим из них мы считаем ТезЮізк (читайте про него 
в 1ХР128). Установить его обычно можно через менеджер паке- 
тов вашего дистрибутива, а в системах ОеЬіап и ІІЬипіи - коман- 
дой арі-деі іпзіаіі Іезісіізк. 

Команда зисіо Іезісіізк запустит эту утилиту, управляемую че- 
рез меню. Вам потребуется выбрать нужную опцию записи из- 
менений, а после этого - пункт Ргосееб для раздела, который 
вы хотите восстановить. Утилита примется «колдовать». Потом 
выберите ѴѴгіІе и пару раз подтвердите, что знаете о потенциаль- 
ной опасности для ваших данных. Если повезет, после переза- 
грузки вы увидите, что таблица разделов восстановлена, а с ней 
и возможность двойной загрузки. 



Домашний каталог в общем доступе 


Вернись, СгиЫ 



Пропажа меню бшЬ может тоже показаться катастрофой, но и тут 
можно вернуть систему в полностью рабочее состояние. Для ин- 
сталляций, возраст которых примерно около года, еще не исполь- 
зовавших 6гиЬ2, запустите командную строку и введите команду 
зибо дшЬ. Вы перейдете в режим командной строки загрузчи- 
ка вгиЬ. Наберите команду Ііпб /ЬооІ/дтЬ/зІаде1. Ее вывод ука- 
жет местоположение вашего загрузочного раздела, и нужно бу- 
дет дать команды гооІ(ІігіХ,У) и зеІир(ІігіХ), заменив X и У числами, 
которые вам выдала программа. Наконец, наберите диіі и переза- 
грузите систему. бгиЬ восстановится. Для систем с переза- 
грузитесь с Ыѵе СО и введите команду зибо ирбаІе-дтЬ. Загруз- 
чик будет восстановлен, и система снова заработает. 

Итак, необходимый минимум информации вы по- 
лучили. Вы смело можете создавать разделы, уста- 
навливать Ыпих вместе с ѴѴіпсІоѵѵз или другими 
вариантами Ыпих, а также устранять наиболее 
частые неполадки, возникающие в нештат- 
ных ситуациях. Теперь же наслаждайтесь 
удобствами своей мультизагрузочной 
системы. ЕЭ 


Область подкачки - не единственный раздел Ыпих, ко- 
торый можно предоставить в общий доступ. Можно 
также создать отдельный домашний раздел и настро- 
ить все дистрибутивы Ыпих так, чтобы они совместно 
использовали его, а не создавали собственные. Обыч- 
но дистрибутивы Ыпих при установке предлагают ис- 
пользовать единственный раздел для всех системных 
файлов и содержимого каталога /Іюте. Однако можно 
(а иногда и предпочтительно) создать отдельный раз- 
дел, где будут храниться каталоги /Іюте и все ваши 
личные файлы. 

Простейший вариант - индивидуально разбить диск 
на разделы в процессе установки первого из дистри- 
бутивов Ыпих. После этого вручную создайте корневой 
и домашний разделы, а также раздел подкачки. Первые 
два должны иметь точки монтирования / и /Іюте. На до- 
машний раздел следует отвести дисковое пространство 
по максимуму, так как на нем будут храниться ваши лич- 
ные файлы, используемые всеми наличными дистрибу- 
тивами; а корневого раздела должно хватить на все тре- 
буемые приложения. Разумный минимум здесь - 10 ГБ, 
а то и чуть больше. 


Перейдя к установке следующего дистрибути- 
ва, снова выберите индивидуальную схему разбиения 
на разделы и создайте новый корневой раздел, так же, 
как и ранее. Домашним же разделом сделайте тот, что 
уже есть. Новый дистрибутив обнаружит, что в разде- 
ле есть данные, и опустит процедуру его форматиро- 
вания. Иногда это требуется обозначить, установив со- 
ответствующий флажок либо нажав кнопку «Да» (или 
«Нет»). Но учтите: если дистрибутив все-таки перефор- 
матирует раздел, вы потеряете все свои данные, поэто- 
му на всякий случай загодя выполните их резервное 
копирование. 

Теоретически, для всех дистрибутивов можно ис- 
пользовать одну и ту же учетную запись пользовате- 
ля, одну и ту же домашнюю папку и, следовательно, 
одни и те же файлы настройки. Но мы не рекоменду- 
ем это решение, считая его нестабильным: вполне воз- 
можно, что файлы настройки разных дистрибутивов 
будут несовместимы. Умнее будет использовать раз- 
ные учетные записи, назначив им одну группу, и на- 
строить полномочия и права доступа к домашнему раз- 
делу для пользователей и групп так, чтобы получать 



> Если домашний раздел - общий для всех дист- 
рибутивов Ыпих, поддерживайте отдельные учет- 
ные записи пользователей, но общие права досту- 
па для группы. 

доступ к другим папкам «своей» группы одним щелч- 
ком мыши. 
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Организатор: 

Академия Информационных Систем 


Апе 


группа компаний «Сгинс Коман» 


ВАЖНОЕ ДЕЛОВОЕ СОБЫТИЕ В ОБЛАСТИ 
ИНФОРМАЦИОННОЙ БЕЗОПАСНОСТИ 

СОЧИ-2010 

Дата проведения; с 7 по 11 сентября 2010 г. 

Место проведения: г. Сочи, Отель "Рэдиссон САС Лазурная" 






9 ЕЖЕГОДНАЯ ВСЕРОССИЙСКАЯ КОНФЕРЕНЦИЯ 

«ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ИНФОРМАЦИОННОЙ 
БЕЗОПАСНОСТИ. 
РЕГИОНАЛЬНЫЕ АСПЕКТЫ» 


ИНФОРМ 


ЙЦИОННЙЯ 


За 8 лет конференция стала де-факто ежегодным съездом 
профессионалов по информационной безопасности России. За 
прошедшие годы свыше 1500 делегатов приняло участие в 
конференции, среди которых руководители и специалисты 
государственных и коммерческих организаций, научных 
учреждений и общественных объединений. 

В конференции традиционно принимают участие представители 
федеральных органов государственной власти, законодательных, 
контролирующих и регулирующих структур. 

На конференции обсуждаются вопросы государственного 
регулирования, регионального развития, отраслевые проблемы, 
развитие систем управления и технологий в области защиты 

информации. 


Регистрация участников проводится до 1 сентября 2010 г. 


По вопросам участия обращайтесь: 
Академия Информационных Систем, 
г. Москва, ул. Первомайская, д. 1 26 
Тел. /факс: (495) 231-38-74 
Е-таіІ: соп^@іп(о5у5Іет.ги 
іѵчмѵ.ѵір^огит.ги 
іѵѵ/іѵ.іп^о$у$(ет.ги 



информлиии 


соІЯЯесі! 



ііііеші 







Интервью 


Джанлука Мартино 



чтобы поближе 


выпустил из ру к паял ьниі^ 

ііірннкіх ОоеП Нзі бѵѵаі С- 


ство и за компанию, изготавливаі 
щуюся его коммерциализацией, 
касается документации и пользе 
лис - это ПО, он сопровождает нал 

ет за сайт. Впрочем, наши роли не 

да и обычно принимаем решения 


В летние месяцы многие из паши* 

соотечественников устремляются 
в Италию. Оно и неудивительно; солн- 
це море, настоящая пицца и паста, ка- 
налы в Венеции и Давид во Флорен- 
ции... дискотеки в Римини, наконец! 
Но у команды ЬХР была куда более 
ивы думаете, что видели кого-то из нас 
_ вы не правы, это были... ммм... «лю- 
команды ІХР»); мы хотели встретиться 
[Сіаліиса МагГшо], чтобы обсудить с ним 
.пк пппюбившийся нашим читателям. 


ЪХР: А как вам пришла в голов 
Наггіѵѵаге? Вы хотели создать 
для души? 

ДМ: На самом деле, мы прос 
ту будущее. Агбшпо был нача 
крытие, и ему была уготовані 
проект, мы решили открыть 
Нагбшге тогда было не так у 
но одними из первых. Вторь 
крыть проект, был обмен оп 
1 менить модель Ореп Воигсе 

программного обеспечения 
I есть некоторая специфика, 

I я думаю, это было правильным 


о хотели гарантировать проек- 
в школе, которую ожидало за- 
та же участь. Чтобы сохранить 
іго. Инициатив в области Ореп 
к много -мы были не первыми, 
л мотивом, побудившим нас от- 
ітом. В общем, мы решили при- 
изначально предложенную для 
к аппаратному. Конечно, здесь 
п сейчас, по истечении пяти лет. 


о своей команде. 
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Джанлука Мартино Интервью 



т А какие компании или проекты вь. считаете конкурентами 
Агаиіпо? сильна ли эта конкуренция, или вы нашли себе нишу 

»ШЬ ™ -ы »«<»»».» = »*■ 

пример, нельзя ^ 

„швыш). ді »«« 

?г: «ь™. Н.ПР.-Р. ™“ 

клон [лезет в коробку]... 

да„„ыД...» 

»,«,> с.к,о- 

1ЭТ- Л"Р~ 

*1ь...,.аб»..АЯМ,.р.»8Т«згр».. 

тпм чтобы лезть в верхние сегменты рын- 
"ТоГчтобь^делать простые вещи более доступными для 


т ХР- Вы - производитель оборудования, и мы не можем 

г:г:г::: 

гг.;г »ГоГ“- — >» 

ний, плодя миллионы различных микроконтролл р 


>Аггіиіпо дела- 
ют не на колен- 
ке - с одним па- 
яльником сто пять- 
десят тысяч плат 
не изготовишь. 


да» и созд..алась по пра.а.п»; .оаь->« «»,»-«-Р»Да 

ГдГ:”— 

г===г ==2 

пппгтрнькая плата с простеньким инструментарием» - и будет, 

==;=ЕгЕЕ=і 

ГаГрГ.Гасо..Рп.ра-««««">-”““""^ 

^т"„Еь мь,, .а...да., 

“ННН:="===-д:: 

ГпСаі.—.".....».» 

ИЛИ что-нибудь еще в этом роде. 

т ѴР А вам известны какие-нибудь хорошие примеры использо- 
вания Агбиіло в образовании? Мь. затрагивали зту тему букваль- 
но месяц назад .образо- 

^ием ' вТрядке эксперимента, мы продвигаем АгЬ™» в ^ 

г=,д»=г= 

и самостоятельно, и в приложениях для ПК. 


т хр- А какова динамика, годовой прирост? □ кя 

І^ір.д каков н ппошлом году мы продали порядка 

ДМ; Хороший вопро . Р ^ порядка 20000 - за год 

50000 единиц, в позапрошлом 

до этого, в общем, объемы примерно удваиваются. 

А у вас есть секретнь.е планы по захвату мира. . . ну или что- 

Н:=г::г=:”— 

П„™ — про..«^^ 

— 

нут обратно. 

ЬХР. ну и наконец: что бы вь. могли сказать российским пользе- 

==ІІІ=== 

п;:гг.— 

шего рынка в мире. 

ЬХР. А пару слов для российских лроизводитепей клонов 

общества. Еі 
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П ри условии, ЧТО программа сжатия может распако- 
вать файлы в исходное состояние, существует два 
основных параметра, характеризующие приемле- 
мость схемы сжатия: скорость и размер. Кроме них, 
есть еще проблемы с патентами на ПО, возможность масштабиро- 
вания схемы на несколько процессоров или наличие графическо- 
го интерфейса, но основное - зти два. 

Иногда можно пожертвовать размером ради увеличения ско- 
рости сжатия. Например, при обработке файлов журналов на сер- 
вере предпочтительнее метод сжатия, работающий как можно 
быстрее. Тогда архивация будет забирать лишь 5-10% произво- 
дительности процессора, а машина сможет использовать остав- 
шиеся ресурсы для основной деятельности - например, обслужи- 
вания базы данных. 

С другой стороны, если вы сжимаете исходные тексты ядра 
Ыпих или ваш собственный проект с открытым кодом, приори- 


теты могут измениться. Если это займет 10 минут вместо пяти, 
но зато размер получится на 10 % меньше, вы, вероятно, захотите 
меньший по размеру файл. 

Место помечено Х'ом 

Некоторые сайты, предоставляющие свободное ПО, в последнее 
время стали наряду с файлами .1аг.б22 предлагать загрузку фай- 
лов .Іаг.хг. Оба эти файла распаковываются в несжатый архив Таг, 
но файл Х 2 от хіір может быть поменьше, чем Ьіір2-фат. 

Мы решили присмотреться к хіір, чтобы понять, намно- 
го ли он превосходит более известные методы сжатия. Тести- 
рование выполнялось на 2,4-ГГц процессоре Іпіеі 06600 с фай- 
ловой системой на ВАЮ-массиве: сжимались исходные тексты 
ядра 2.6.29, занимающие в распакованном виде 321 МБ. Для обе- 
их программ Ьіір2 и хіір использовались опции командной строки 
от -1 до -9 для указания уровня сжатия. Девять - высший уровень; 
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Время (секунды) 


Х2ір 


он же и самый медленный и, вероятно, более жаден до ОЗУ. Обе 
программы тестировались при уровнях сжатия 1, 5 и 9, чтобы 
понять, как дополнительные вычислительные ресурсы влияют 
на размер выходного файла. 

Поскольку 06600 - 4-ядерный чип, мы заодно протестирова- 
ли рЬіір2, способную использовать при сжатии несколько ядер 
процессора. Заметим, что хіір также имеет опцию -I для указания 
количества одновременно используемых потоков, позволяющую 
задействовать несколько процессоров или ядер; однако в руко- 
водстве написано, что многопоточный код пока не реализован. 

Результаты для ядра Ыпих показаны ниже. Помните, что про- 
центы указаны от 321 МБ, так что на уровне 5 хіір дает около 
48 МБ вместо 56 МБ у Ьіір2, а это существенная разница, если 
вы загружаете файл из Интернета. Кроме того, на уровне сжа- 
тия 1 при почти таком же размере файла хіір требует значитель- 
но меньше времени, чем одноядерный Ьіір2. Если вы желаете 
сжать данные на многоядерной машине, которая уже занята чем- 
то важным, быстрое «одноядерное» сжатие может быть удач- 
ным решением. 

Компромисс со скоростью 

Получателя данных больше интересует время распаковки, чем 
чье-то время, потраченное на сжатие. И если вы сжимаете тек- 
стовые файлы, вроде журна- 
лов, то при распаковке данных 
несколько раз вы вновь и вновь 
будете тратить время. 

С точки зрения распаков- 
ки важно то, что при использо- 
вании уровней 5 и 9 создание 
архива в хіір дольше, но в обоих случаях распаковка значи- 
тельно быстрее, чем у Ьіір2. На самом деле, максимально сжа- 
тый хіір файл распаковывается быстрее, чем в многоядерном 
рЬипіір2/Ьіір2. Но, как видно из графиков, на сжатие на уровне 9 
в х7/р уходит почти впятеро больше времени, чем ^Ьіір2. 

Для проверки результатов мы взяли другой пакет исходных 
текстов - ііЬ^еггіз версии 1.4.5. Распакованный Таг-файл размера 
25 МБ ужимается до 2,8 МБ в Ьіір и до 2 МБ в хіір (в обоих случаях 


Ресурсы 


» Домашняя страница Х2ір 
ііПр:/Ликаапі.ога/х2/ 

» «Война и мир» графа Льва Толстого (англ.) 
ѵѵѵѵѵѵ.аЩепЬега.ога/!іІе8/2600/2600.Ш 

» Библия, Ветхий и Новый заветы, версия короля Якова 
ѵѵѵѵѵѵ.аЩепЬега.ога/еІехШО 


уровень сжатия 9). На сей раз для сжатия Щг-архивах7/р потребо- 
валось 13,4 секунды, гЬіір2-Ь,Ь секунд. 

Сжатие текста 

Тип сжимаемых данных значительно влияет на результирующую 
степень сжатия. Чтобы почувствовать это, скачаем простой текст 
романа «Война и мир» с сайта Рго\ес\ биІепЬегд. Размер тексто- 
вого файла - 3,2 МБ, а 2ір-файл занимает 1,16 МБ. Ьіір2 на всех 
уровнях сжатия потребовалось около 0,5 секунды, тогда как 
у рЬіір2 это заняло от 0,25 до 0,3 секунд, что вполне ожидаемо. 
С другой стороны, хіір потребовалось от 0,6 секунд на уровне 1 
до около 3,3 на уровнях 5 и 9. И вновь, на более высоких уровнях 

хіір сжимает данные в 5-6 раз 
медленнее, чем Ьіір2. 

На сей раз у Ьіір2 файл ар- 
хива получился «легче», умень- 
шившись до 31,7%, 27,9% 
и 26,9 % от исходного размера 
на уровнях -1, -5 и -9, тогда как 
в хіір эти цифры составили 37,5 %, 28,3 % и 28,3 %. рЬіір2 пока- 
зал результаты, сходные с Ьіір2, с небольшими отличиями, вслед- 
ствие параллельного сжатия. 

Итак, наш вывод: если вы намерены выжать из сжатия все 
до последней капли, то хіір - ваш первый выбор. Он сжима- 
ет обычный текст чуть хуже, чем Ьіір2, но, похоже, на исходных 
кодах хіір показывает значительное преимущество в сжатии 
при увеличении времени сжатия в 5-6 раз. ШЗ 


( «Если вы намерены 
выжать из сжатия все, 
то Х2ір — ваш выбор.» 



Если необходимо 
быстрое сжатие 
и не очень важен 
размер файла, по- 
пробуйте инстру- 
мент / 2 ша. 



Чтобы получить 
лучший резуль- 
тат распаковки 
01 рипЬіір2, сжи- 
майте файлы при 
помощи рЬіір2, 
а неЬіір2. 


У 


Ьг\р2 I рЬ2Ір2 


Х2ір 


Время сжатия 


Степень сжатия 


Время распаковки 
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Как строится 

сообщество 


Джоно Бэкон, менеджер сообщества ІІЬипІи, рассматривает способы создания 
вашего собственного сообщества или реанимации уже существующего. 



Джоно Бэкон 

Писатель, музы- 
кант и разработчик 
ПО. Заодно он яв- 
ляется менедже- 
ром сообщества 
ОЬипЩ и автором 
книги «ТІіеАгІоі 



С ообщество. Это слово о десяти буквах - плоть и кровь 
открытого ПО. Редко когда оно не влияет на нашу жизнь, 
будь то через Ыпих, местный клуб любителей чтения, 
ваш узкий круг друзей или еще миллион других мест. О кон- 
чине местных сообществ может рассказать каждый, кому за 45, 
а сообщество открытого ПО процветает. 

Однако организации под названием «Сообщество откры- 
того ПО» не существует. Вме- 
сто этого есть тысячи неболь- 
ших групп, каждая из которых 
интересуется определенной 
частью более широкой общ- 
ности - например, докумен- 
тацией, переводами, местной 
пропагандой, созданием карт, тестированием, играми или про- 
граммированием. Существует поразительное разнообразие вкла- 
дов, несмотря на общую цель. Хотя каждая группа занимается 
своим конкретным делом, все их сегменты образуют подобие мо- 


заики, складывающейся в ту картину движения открытого ПО, что 
мы знаем и любим. 

Многие из нас присоединяются к этому сообществу, устано- 
вив Ыпих, распробовав его и сообразив, что могут внести в не- 
го вклад. Затем мы осознаем, какой именно вклад нам интере- 
сен, и находим сообщество, отвечающее нашим предпочтениям. 
Часто можно определить идеальное место для содействия, од- 
нако иногда мы упираемся 
в тупик или, что еще хуже, увя- 
заем в загнивающем сообще- 
стве, которое фактически ни- 
чем не занимается. 

Сейчас мы рассмотрим, 
как построить сообщество. 
Намерены ли вы помочь уже существующему сообществу 
снова встать на ноги, или собрались создать совершенно но- 
вую группу - следующие шесть страниц предназначены вам. 
Все сказанное применимо как к онлайн-, так и к оффлайн- 


| «Все сказанное приме- 
нимо к сообществам 
и онлайн, и оффлайн.» 
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>Ыпих УзегСгоир 
города Оттава, 
на своем пикнике. 


>Ореп ВідІіІ8 
Огоир выступает 
на Іидгасііо Ыѵе. 


сообществам, от сообществ программистов до местного клуба 
книголюбов. Так что налейте себе чашечку кофе, откиньтесь 
на спинку кресла и готовьтесь строить империю... 

В качестве примера создаваемой группы мы возьмем Ыпих 
ІІзег бгоир (Ш6). Шб’и - это обычно локальное объединение эн- 
тузиастов Ыпих, которые собираются вместе, чтобы поговорить 
о Ыпих и проектах открытого ПО, получить друг от друга техниче- 
скую поддержку и продвинуть Ыпих в своем районе. Когда я в пер- 
вый раз встрял в сообщество открытого ПО, я создал Ш6 города 
Вулверхэмптона, и это был исключительно полезный опыт. Итак, 
в интересах моей будущей номинации на Оскара я возьму роль 
Джоно Бэкона, проживающего в Хилл-Вэлли, городе без Ш6. 
Вот я и создам Ш6, чтобы встряхнуть мир местных фанатов Ыпих, 
и это включает три основные задачи: 


□ Подготовка ресурсов Нужно задать методы и инструменты, ко- 
торые позволят функционировать нашей группе: например, спо- 
собы общения, сайт и прочее. 

В Планирование некоторых проектов Самые классные сообще- 
ства работают вместе - и делают это хорошо, так что нужно обсу- 
дить, как планировать и выполнять совместные проекты. 

В Поднятие шумихи Когда дом готов, а проекты в работе, нужно 
поведать миру о нашей группе, чтобы люди к нам просились. 

Каждый из этих элементов мы обсудим в контексте создания 
нашей Ніи ѴаІІеу Ыпих ІІзег бгоир (НѴШ6), но подходы, намечен- 
ные здесь, применимы для раскрутки любого сообщества. 

Определив, что будет делать ваше сообщество в качестве пер- 
вичной задачи (например, в случае с НѴШ6 это обеспечение под- 
держки и пропаганды, а для группы разработчиков ПО - создание » 
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Построим свое сообщество 




Форумы популярны 
у многих конечных 
пользователей.» 



новых приложений), следует принять решение, какие ресурсы вам 
требуются, чтобы группа приступила к работе. Всем сообществам 
нужен дом - способ общения и инструменты для выполнения ра- 
боты, так что это наша первейшая задача. Из-за недостатка мес- 
та мы не станем вдаваться в технические детали получения поме- 
щения и этих ресурсов: вместо этого назовем основные средства, 
способные понадобиться на- 
шему сообществу, дадим неко- 
торые указания и выделим по- 
тенциальные опасности. Для 
большинства сообществ нужно 
удовлетворить такие требо- 
вания: 

» Место для общения Нужно гарантировать, чтобы все могли об- 
щаться простым и удобным способом. 

» Место для совместной работы Нам нужно место, где 
группа будет вырабатывать совместный контент. 

» Место для раскрутки группы онлайн Обычно это до- 
машняя страница: желательно, чтобы она регуляр- 
но обновлялась новостями и подробностями о рабо- 
те группы и тем, как в нее вступают. 

Собрав все это вместе, вы получите все необходи- 
мое для общения, совместной работы в группе и пуб- 
личного присутствия, чтобы другие смогли найти вас 
и присоединиться. Давайте теперь рассмотрим каж- 
дый из этих элементов в отдельности. 


> Члены группы 
графства Сэррей 
(или 81 У 6 ) на од- 
ном из своих регу- 
лярных событий 
Вгіпд а Вох. Через 
свой сайт они де- 
лятся опытом и ин- 
струментарием. 


Каналы общения 

Общение решает все. Когда людям легко и просто 
связаться друг с другом, сообщество имеет бойкий, 
процветающий вид. А при нечеткой, вялой или огра- 
ниченной связи группы становятся скучными и без- 
жизненными. Чтобы создать каналы общения, нужно 
выбрать подходящую среду, а затем построить куль- 
туру позитивных отношений в вашей группе. 

Давайте сначала выберем среду. К счастью, нам доступен ши- 
рокий диапазон разнообразных средств, как то: 

» Почтовые рассылки При дискуссии по электронной почте 
ее члены посылают сообщения на один и тот же почтовый адрес, 
а коммюнике затем рассылается каждому члену группы. Почто- 
вые рассылки прекрасно подходят тем, кто хорошо обращается 
с электронной почтой, они не требуют большого трафика, достав- 
ляются непосредственно адресату, вам не нужно самостоятельно 
обозревать канал связи. В сообществах открытого ПО почтовые 
рассылки встречаются часто, и особенно популярны в группах 
разработчиков. Сервис бесплатных почтовых рассылок пре- 
доставляет, например, боодіе бгоирз. 

» Дискуссионные форумы Это, по сути, онлайн-доски объявлений, 
вывешенных в хронологическом порядке на \л/еЬ-странице. Благо- 



даря их простоте, форумы популярны у многих конечных пользо- 
вателей, но не особо распространены в сообществах разработчи- 
ков, предпочитающих почтовые рассылки. 

» Ретранслируемый интернет-чат (ІВС) Это текстовый чат, 
который хорошо подходит для общественных дискуссий 
в реальном времени. ІВС стал популярным в мире открытого ПО, 

ихорошийвыбордлявашегопро- 
екта-сеть Ргеепобе. 

Из этих трех самым попу- 
лярным является почтовый 
лист рассылки. Так что реко- 
мендуем принять егоза главное 
средство общения. Для более 
интерактивных дискуссий можно также задействовать ІВС. 

Выбрав средство общения, позаботьтесь о том, чтобы само 
общение было активным и чтобы участвовать в нем было прият- 
но (подробности - во врезке Пусть текут обсуждения на следую- 
щей странице). 

Во многих сообществах, в особенности из мира открытого ПО, 
идет работа над совместными проектами, где вырабатывается 
контент. Существует широчайший выбор утилит для разных ви- 
дов сотрудничества (например, программирование, писательство, 
тестирование, дизайн и переводы). Определите, в каких утилитах 
нуждается ваше сообщество, и обеспечьте простой и легкий до- 
ступ к ним. 

Например, сообществу разработки ПО, скорее всего, понадо- 
бится хостинг для кода, отслеживания ошибок и средства перево- 
да. Такие сервисы предоставляются несколькими сайтами онлайн- 
разработки - например, Іаипсіірасі и ЗоигсеРогде. Однако всегда 
есть искушение организовать свой собственный хостинг. Хотя вы, 
вероятно, способны себя им обеспечить, я все же настоятельно 
рекомендую использовать сайт третьей стороны. Тогда у вас бу- 
дет техническая поддержка, гарантирующая, что сайт всегда ра- 
ботает, следит за поправками по безопасности, и ваши данные 
защищены. Когда вы сами поддерживаете подобную инфраструк- 
туру, в какой-то момент это становится уже бременем. 

В НѴШ6 мы, скорее всего, станем работать над созданием 
документации и контента (например, руководства Ііоѵѵ-Іо для на- 
шей группы, другой документации и пропагандистской литерату- 
ры о Ыпих). Для нужд совместно создаваемой документации иде- 
альным решением является вики - редактируемые \л/еЬ-страницы, 
куда может писать каждый, и они просты в использовании. Пре- 
красным ѵѵікі-сервисом является ѴѴікіа. Если вы твердо реши- 
ли использовать собственный сервис - наилучшими ѵѵікі-систе- 
мами, известными мне, являются МебіаШкі, движок ѴѴікіресІіа, 
и МоіпМоіп, обслуживающая целый ряд сайтов. 

Ваш дом онлайн 

Любому сообществу совершенно необходим сайт. Во-первых, 
именно через него люди могут узнать о вас. Это такая витрина, 
где выставляются достоинства вашей группы, и средство рас- 
пространять важные подробности о событиях или деятельности 
группы среди членов вашего сообщества. 

К сожалению, создание сайта - тот этап, где многие сооб- 
щества Ыпих испытывают первые проблемы. Причина этого - 
в основном те самые личностные качества, которые и связывают 
нас друг с другом: все мы умники, и любим поспорить о преимуще- 
ствах и недостатках программ. Увы, это может вылиться в недели 
дискуссий о сравнительных свойствах систем управления контен- 
том (СМ5) и в подобную бессмысленную болтовню. В таком слу- 
чае будет не лишним вспомнить, что контент все-таки важнее, чем 
система управления им. Другими словами, выберите хоть что-ни- 
будь и двигайтесь дальше. Кому-то это может не понравиться, 
но обратите их внимание на важность прогресса и дальнейшего 
продвижения группы. 
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Существует широкий диапазон провайдеров, бесплат- 
но размещающих сайт онлайн, и я бы сильно порекомендовал 
]/ѴогсіРге88 - это развитая и популярная СМ5. Служба позволяет 
создавать контент нескольким авторам и отличается надежно- 
стью. Что бы вы ни выбрали, найдите провайдера, создайте сайт 
и начинайте наполнять его контентом. 

При создании сайта обязательно предусмотрите разделы, ко- 
торые как раз и ищет львиная доля посетителей. Вот они: 

» Цели Объясните, что делает ваша группа. Например, в НѴШ6 
мы должны добавить подробности о технической поддержке 
и пропаганде Ыпих в районе Хилл-Вэлли. Также мы должны опи- 
сать некоторые свои проекты и работу сообщества. Например, 
если мы раздавали СО с Ыпих людям посреди Хилл-Вэлли, хо- 
рошо бы выложить пару фотографий и текст об этом мероприя- 
тии. Помните, что мы хотим «продать» нашу группу людям, втя- 
нув их в нее, так что она должна выглядеть интересным, веселым 
и прикольным местом. 

» Как вступить Объясните максимально доходчиво, как можно 
вступить в группу. Для большинства Ш6 это всего лишь под- 
писка на почтовую рассылку или вход на ІВС-канал. Объясните, 
как выйти на связь и как подписаться на рассылку. 

» Контакты Всегда будут ситуации, когда кто-нибудь имеет во- 
просы или проблемы со вступлением в группу и нуждается в под- 
сказке. Для этих случаев выложите один или несколько основных 
контактов. 

Многие новые сообщества допускают общую ошибку: исполь- 
зуют при создании сайта чересчур сложный язык. Это оттолкнет 
многих. Например, в НѴШ6 мы приветствуем весь спектр поль- 
зователей Ыпих. А значит, нуж- 
но обеспечить, чтобы язык 
сайта был понятен и доступен 
большинству пользователей, 
иначе они могут смутиться, 
заскучать и покинуть страни- 
цу. Хороший способ предот- 
вратить это - устроить для новичков обратную связь: спросите их, 
что они думают о сайте и не нужно ли его доработать, и подправь- 
те сайт своей группы. 

Координация проекта 

Наладив сайт и каналы связи, на следующем шаге надо решить, 
над какими проектами собирается работать ваша группа. Для 
некоторых групп ответ очевиден: например, группа разработки 
ПО сосредоточит свои усилия над проектом приложения, а груп- 
па документации станет писать контент. Для остальных ответ 
не столь однозначен. Например, у НѴШ6 обширное поле по- 
тенциальных проектов для работы - а именно, пропагандист- 
ская акция, местные встречи, создание рекламных материа- 
лов и прочее. 

Одно из испытаний, с которым сталкивается каждая груп- 
па - это способность координировать цели и амбиции команды 
и объединять группу вокруг согласованного набора проектов. 
Обычно этот процесс происходит асі Ііос - стихийно: люди при- 
соединяются к группе, чтобы работать над тем, что им нравится. 
Одно из лучших качеств группы - то, что здесь нет менеджера, 
который предписывает вам, что делать, и в такой среде появля- 
ется феноменальная творческая отдача. Вскоре вы увидите, что 
сообщество бурлит идеями, которые выглядят стоящими и удов- 
летворяют целям группы. 

Но одними идеями сыт не будешь, и в большинстве групп, что- 
бы они были продуктивными, координация работ - непростая за- 
дача. Некоторые проекты требуют координировать усилия людей 
с разной степенью мастерства, доступности и ресурсами. Напри- 
мер, если НѴШ6 захочет выпустить брошюрку для местных поль- 
зователей, объясняющую, что такое Ыпих, с вводным курсом. 



«Обеспечьте, чтобы 
язык сайта был поня 
тен и доступен.» 


то такой проект требует, чтобы люди с должными навыками взя- 
ли следующие роли: 

» Писатель Тот, кто напишет брошюру. 

» Дизайнер Ваша брошюра должна хорошо смотреться. 

» Провайдеры контента Вам, скорее всего, потребуется не- 
сколько человек, которые напишут содержимое разных разделов 
брошюры. 

» Печатник Скорее всего, будет нужен человек, который знает, 
как печатать брошюры. 

» Распространитель Когда брошюры будут готовы, кто-то должен 
раздать их прохожим. 

Многие сообщества пре- 
небрегают организационной 
стороной проектов, а это спо- 
собно убить мотивацию. Если 
что и позволяет сообществу 
бороться, так это ощущение 
того, что ничего не происходит 
и не делается. Можно применить более структурный подход 
к организации проектов, задав спецификации - документы о том, 
как будет работать проект и кто займется каждой его частью. 
Преимущества тут следующие: 

» Направление Одна из самых распространенных жалоб при ра- 
боте в команде - отсутствие выработанной линии. Когда группа 
выработает привычку создавать техзадания с самого начала ра- 
боты над проектом, это придаст каждому целеустремленности. 

» Обязательства Простое правило при управлении проектами - 
обязательства, приписанные людям в общедоступных докумен- 
тах, более эффективны, нежели сделанные асі Іюс или в частной 
беседе. 

» Чувство успеха Постоянное обновление технического задания 
отметками о выполненных этапах может выработать сильное чув- 
ство успеха и прогресса. Команда будет чувствовать себя более 
производительной. 


Пусть текут обсуждения 


>ТесІі Ыпихизег 
Сгоир штата Мичи- 
ган была основана 
в 2002 году и соз- 
дала «восхити- 
тельно глупого» 
ІВС-бота. 


На ранних этапах жизни сообщества вре- 
мя разделяется на работу и перерывы. Яр- 
кие, активные сообщества привлекают людей, 
а тихие, пассивные - нет. Сперва, пока во всей 
группе не сформировалась атмосфера, доста- 
точная для ведения дискуссии, основателю 
нужно самому поддерживать разговор. Рабо- 
тайте над тем, чтобы разговор не прерывался, 
и пусть люди чувствуют себя как дома. 

Предполагается, что сообщества - это ве- 
селая, захватывающая и позитивная среда. 


На беду, Интернет может привлечь крикливых 
невеж, способных испортить принятый в груп- 
пе тон. Личным примером вселяйте и поддер- 
живайте позитивный дух беседы, и не терпите 
грубых, оскорбительных дискуссий. 

Наконец, если о каналах общения никто 
не знает, то они тратятся впустую. Новые чле- 
ны хотят вступить в беседу и поговорить с дру- 
гими, так что убедитесь, что сайт содержит 
простые и точные инструкции о способе под- 
ключения к вашим каналам общения. 
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Первый шаг - открытие дискуссии с вашей командой о том, 
что вы намерены делать. Наиболее эффективный способ вести 
такой разговор - создать вики-страницу, где пользователи мо- 
гут кратко изложить свои идеи и совместно над ними работать. 
Такой процесс дает основу для превращения популярных идей 
в нечто более конкретное. Удерживайте дискуссию в русле про- 
екта и того, что реально выполнимо. Также следует позаботиться 
о проведении этих дискуссий через ваши каналы общения. 

Накопив идеи насчет конкретного проекта, выразите их 
в техническом задании по нему. Это набор обязательств, дающих 
представление, что должно быть сделано для завершения проек- 
та и кому предстоит это сделать. Лучший способ для этого - ис- 
пользование вики. 

Я разработал полезный формат для документирования таких 
планов. Для каждого проекта нужно записать: 

» Задача Цель или набор целей, чего вы хотите достичь. Вырази- 
те цель одним предложением. 

» Критерий успеха Утверждение, по которому можно определить, 
успешно ли выполнена цель, поставленная выше. Оно должно 
быть как можно более четким. С виду это не обязательно, 
но дает команде прекрасный способ осознать, что именно озна- 
чает успех: проекты сообществ часто грешат несогласованностью 
в данном вопросе. 

» Требуемые действия Последовательность шагов, которые 
нужно проделать для достижения цели. Если кто-нибудь вы- 
зывается выполнить действие, припишите в скобках его имя. 
Для достижения поставленной цели может потребоваться 
несколько действий. 


Быть в курсе благодаря собраниям^ 


Онлайн-собрания - прекрасный способ «дер- 
жать руку на пульсе», и ІВС идеально для этого 
подходит. Рекомендую планировать регуляр- 
ные собрания в ІВС как минимум раз в две 
недели. Для этой цели создайте на вики-стра- 
нице повестку дня и поощряйте членов сооб- 
щества не только участвовать в собраниях, 
но и добавлять в повестку интересующие их 
пункты. 

Составив расписание собрания, постарай- 
тесь распространить его в сообществе, да и за 


его пределами тоже -это хороший способ при- 
влечь в группу перспективныхлюдей. 

В начале собраний вставляйте ссылку 
на страницу с повесткой и проходите ее по пунк- 
там, обсуждая каждый и приходя к некоторым 
выводам. Если созданы действия, запишите их 
в вики, вместе с именами тех, кто согласился 
выполнить то или иное. Если нехватитвремени, 
вынесите оставшиеся пункты повестки на сле- 
дующее собрание. Наконец, сохраните прото- 
кол собрания и тоже поместите его в вики. 


» Ведущий Если кто-то координирует эту задачу и помогает 
тем, кто занимается своими делами, укажите здесь имя этого 
человека. 

Вот пример простого плана по проведению события-демонст- 
рации в библиотеке Хилл-Вэлли, иллюстрирующий эти элементы. 
» Цель Продемонстрировать Ыпих в библиотеке Хилл-Вэлли. 

» Критерий успеха Вовлечение в показ Ыпих посетителей библио- 
теки Хилл-Вэлли 
» Действия 

/ Согласовать стенд с библиотекарями (Джон Смит) 

/ Записать СО с копиями ОЬипІи (Дейв Джонс) 

/ Разработать композицию для главного баннера, бэджиков 
персонала, флаеров (Сара Гилберт) 

/ Обеспечить ноутбуки для демонстрации (два ноутбука - Дейв 
Джонс и Джон Смит) 

/ Написать сценарий речи демонстрации (Энди Гибсон) 

/ Напечатать флаеры, рекламирующие событие, и доставить 
их в библиотеку (Сара Гилберт) 

» Ведущий Сара Гилберт 

Хотя создание такого плана для проекта - дополнительная ра- 
бота, он кардинально улучшит шансы проекта на успех, и группа 
будет чувствовать себя более эффективной. 

Несите слово 

Планы и технические задания - прекрасный способ убедиться, что 
работа проекта распределена по всей команде и хорошо структу- 
рирована, но сами по себе они не гарантируют ни успех проек- 
та, ни рост группы. Чтобы отслеживать состояние дел, вам нуж- 
но регулярно собирать команду вместе, чтобы вместе поговорить 
о новых идеях и задачах. Прекрасный способ для этого - прове- 
дение регулярных собраний (о том, как начать, см. Быть в курсе 
благодаря собраниям). 

Когда команда в сборе и готова работать, ресурсы на мес- 
те и есть чем заняться, пришло время сформировать некоторую 
«шумиху» вокруг группы, чтобы воодушевить других на вступ- 
ление в ваши ряды. Благодаря проделанной работе по созданию 
сайта и каналов связи, у вас есть несколько интересных вещей, 
достойных показа будущим членам. Пора хорошенько пошуметь, 
друзья мои. 

К счастью, есть бездна способов донести слово о нашем со- 
обществе, как онлайновых, так и оффлайновых. Однако преж- 
де чем говорить о методах, нужно создать сообщения и контент. 
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о котором вы хотите всем рассказать. Этот контент подразделяет- 
ся на две широкие области: 

» Физическая Если ваше сообщество местное, то и ваша целевая 
аудитория живет поблизости, так что есть смысл создать физи- 
ческий носитель - например, флаеры и постеры, которые можно 
разместить в округе. Они должны быть яркими и броскими, и же- 
лательно использовать заметный и легко узнаваемый символ: 
например, огромного пингвина или логотип вашего любимого ди- 
стрибутива. 

» Онлайновая Все технические сообщества могут создавать мно- 
го шума в онлайне. Сюда входят баннерная реклама, контент 
и \л/еЬ-страницы на вашем сайте, где можно указать посетителям 
на анонсы отдельных проектов и инициатив. 

Создание шумихи 

Определитесь, контент какого типа больше всего подходит 
для вашей группы, и работайте командой, чтобы произвести его. 
По мере окончания разных частей контента распространяйте их 
по всей группе, чтобы затем передать всему миру. 

Итак, настало время распространить контент. Существует 
огромное множество способов создать шум онлайн и оффлайн. 
Вот только некоторые идеи: 

» Социальные сети ТѵѵіПег, РасеЬоок и прочие - хорошие площад- 
ки для обмена знаниями. Создайте в РасеЬоок страницу и при- 
гласите своих друзей стать фанами [российские читатели могут 
проделать аналогичное действие в одной из отечественных соци- 
альных сетей, -прим.ред.]. Микроблоги прямо созданы для того, 
чтобы сослаться на адрес вашего сайта и работу вашей группы. 
Пользователи будут перекидывать ваши сообщения своим после- 
дователям. Другой интересный подход к сайтам социальных се- 
тей - выйти с забавной, остроумной или слегка необычной кон- 
цепцией, с целью провести ползучий маркетинг, так как люди 
будут тиражировать ваше сообщение направо и налево. 

» Блоги Многие члены вашей группы, скорее всего, уже име- 
ют блоги, которые можно использовать, чтобы склонить других 
на вступление в группу. Попросите разных людей публиковать 
в блоге о разных вещах, и ширина охвата сообщения увеличится. 
Если вы сами являетесь блогге- 
ром, синдицируемым на ріапеі 
(сайте перечнем блогов на одну 
и туже тему), используйте свой 
блог как первичный метод про- 
изводства шума. 

» Баннеры и кнопки Многие 

не без удовольствия поместят на своем сайте кнопку или баннер, 
ссылающиеся на ваше сообщество. Изображения такого типа до- 
вольно просто создавать в программах типа 6ІМР. Кстати, можно 
сделать на вашем сайте страницу с ассортиментом кнопок, что- 
бы люди могли выбрать более подходящую своему дизайну. Пре- 
доставьте НТМР-код для ссылки на ваш сайт, чтобы его можно 
было быстро скопировать и вставить на страницу. 


Выберите себе приоритеты 


Каждое сообщество имеет миссию и цель. 
Группы Ыпих ІІзег Сгоирз пропагандируют 
Ыпих в своем районе. Споте и КОЕ делают 
окружение рабочего стола, ОрепЗЩеерМар 
создает свободные карты, доступные каждо- 
му, и так далее. 

Прежде чем создавать новое сообщество, 
выберите, на какой теме вы хотите сконцен- 
трировать свои усилия. Тот факт, что вы чи- 


таете эту статью, уже говорит, что у вас, навер- 
но, есть в голове представление об этой цели. 

Что бы это ни было, нужно проверить, 
не существует ли уже сообщества, выполняю- 
щего те же задачи. Нет ничего хуже, чем тра- 
тить уйму времени и сил на построение нового 
сообщества, когда можно попросту объеди- 
ниться с уже существующим и быстрее до- 
биться прогресса. 


» Форумы и почтовые рассылки Другой прекрасный способ рас 
пространить слово - упоминать о своем сообще- 
стве на разных форумах и в почтовых рассылках; 
но следите, чтобы это было уместно и в тему. 

» Подкасты Существует множество открытых 
подкастов, посвященных Ыпих- можно записать 
20-секундную рекламу вашей группы и узнать, 
не захочет ли кто ввести ее в свое шоу. 

Также есть прекрасные оффлайн-способы 
создать шум, о которых вам следует знать: 

» Постеры и флаеры Это отличный способ до- 
нести слово, особенно для локальных групп. 

» Журналы Компьютерные журналы могут быть 
заинтересованы в публикации новостей вашей 
группы. Пошлите им короткий, живой текст о ва- 
шем сообществе, чем вы занимаетесь, и прикре- 
пите фото вашей группы в высоком разрешении. Заранее ска- 
зать нельзя, но вдруг возьмут да и опубликуют. 

» Местное радио Если ваша группа активно работает и интересна 
сама по себе, почему бы не позвонить на местную радиостанцию 
и выяснить, не упомянут ли они о вашей группе - а может быть, 
даже на интервью пригласят? 

Обратите внимание, что не все эти подходы привлекут новых 
людей или будут успешными, однако чем больше народа узна- 
ет о вашей группе, тем выше 





Следите, чтобы ва- 
ше сообщение было 
уместно и в тему.» 


потенциальная возможность 
их присоединения. 

В данной статье мы иссле- 
довали многие элементы пост- 
роения продуктивного и весе- 
лого сообщества, но это лишь 
поверхностное рассмотрение. Сообщества - большие и слож- 
ные сущности, с самыми разными потенциалами, и хотя основное 
мы здесь охватили, еще есть чему поучиться. Желающим копнуть 
глубже скромно посоветую книгу «Тііе АП оі Соттипііу», опуб- 
ликованную издательством О’ВеіІІу (I8ВN: 978-0-596-15671-8). 
На сайте \л/\л/\л/.аг1о^соттипі1ѵопІіпе.ога книга также доступна 
в формате РОЕ (на английском языке). ШЗ 


Быстрые ссылки на ресурсы 


» Соодіе Сгоирз - бесплатные онлайновые 

почтовые рассылки 

агоцрз.аооаіе.сот 

» Ргеепобе - бесплатные ІВС-проекты 
ѵѵѵѵѵѵ.ігеепосіе.пе^ 

» ЗоигсеРогсе - солидный сервис хостинга проектов 
ѵѵѵѵѵѵ.зоигсеіогае.пе^ 

» ѴѴікіа - вики-сообщество 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵікіа.сот 


» МеШаѴѴікі - мощный и широко используемый 

вики-движок 

ѵѵѵѵѵѵ.тесііаѵѵікі.ога 

»МоіпМоіп- другая популярная вики-система 
ѵѵѵѵѵѵ.тоіпто.іп 

»Тѵѵійег- популярный сервис для микроблогов 
ѵѵѵѵѵѵ.-іѵѵійег.сот 

» ѴѴогбРгезз.сот - бесплатный сервис ведения блога 
ѵуогбогезз.сот 


» Іаипсіірас] - платформа для совместной работы 

над проектами 

ѵѵѵѵѵѵ.Іацпсіірасі.пе^ 

»В1оддег- бесплатная и простая в использовании 

служба блогов 

ѵѵѵѵѵѵ.Ыоааег.сот 

» Ібеп^іса - открытый аналог Тѵѵійег 
ѵѵѵѵѵѵ.ісіеп^і.са 

^ 
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Ьіпих и АБМ 



Пишем 

программы 


Статья из предыдущего номера лишь раздразнила ваш аппетит? 
Приготовьтесь к настоящему делу: сегодня Андрей Боровский будет создавать 
АВМ-приложения на обычном компьютере. 



Р азработка для мобильныхустройств перспективнее, чем 
для ПК, и вот почему. Важную роль в развитии ПО для 
настольных компьютеров сыграл рост производитель- 
ности их процессоров, и хотя закон Мура по-прежне- 
му справедлив, наращивание числа ядер не приводит к такому же 
росту производительности, как увеличение тактовой частоты. 
ПК находятся в стадии экстенсивного роста, тогда как мобильные 
устройства еще не прошли фазу интенсивного, при котором подъ- 
ем тактовой частоты, объемов оперативной памяти, разрешающей 
способности экрана не просто ускоряет работу, но и открывает пе- 
ред разработчиком новые возможности. Кроме того, начинка мо- 
бильных устройств все еще не унифицирована, и орды программ, 
написанных для старых гаджетов, не могут быть автоматически 
перенесены на новые. Все это 
создает прекрасную творче- 
скую атмосферу, в которой та- 
лантливый программист может 
всесторонне проявить себя. 

Средства разработки для 
мобильных устройств столь же 
разнообразны, как и сами устройства - начиная с систем про- 
граммирования на «голом железе» и заканчивая пакетами разра- 
ботки для специфических закрытых сред. Мы же рассмотрим ин- 
струменты программирования для «полноценных Ыпих-систем» 
(не обязательно мобильных), на базе процессора АВМ. 

ЗсгаІсІіЬох 

Попросту говоря, ЗсгаісІіЬох представляет собой «песочницу», 
в которой можно выполнять различные действия (в том числе в ре- 
жиме эмуляции гооі), не затрагивая работу остальной системы. 


Что отличает ЗсгаісІіЬох от других «песочниц», так это среда раз- 
работчика, настроенная на кросс-компиляцию. Помимо х86, 
ЗсгаісІіЬох поддерживает АВМ, а также, в экспериментальном 
режиме, РоѵѵегРС и некоторые другие архитектуры. ЗсгаісІіЬох 
включает насколько наборов разработчика [сіеѵеіортепі кііз, 
сіеѵкііз], которые содержат все необходимое для сборки прило- 
жений той или иной платформы, так что программы, собранные 
в ЗсгаісІіЬох, могут сразу устанавливаться на соответствующие 
целевые устройства. Но это не все. Благодаря интеграции с йети, 
программы, собранные, например, для АВМ, можно запускать 
для отладки и тестирования непосредственно на вашей локаль- 
ной машине с процессором х86. При этом гостевая програм- 
ма выполняется не в окне йети, а в хост-системе (разумеется, 

с ограничениями, наложенны- 
ми «песочницей» ЗсгаісІіЬох). 
ЗсгаісІіЬох используется как 
стандартное средство разра- 
ботки для платформ АВМ Ыпих 
Іпіегпеі РІаІ^огт и Маето. 

Для знакомства со Зсгаісіі- 
Ьох проще всего воспользоваться дистрибутивом, который рас- 
пространяется вместе с Маето 80К (и хотя сама Маето, судя по 
всему, будет поглощена Меебо, принципы кросс-платформенной 
разработки от этого вряд ли изменятся). Компания Nокіа сделала 
все возможное для упрощения установки и настройки ЗсгаісІіЬох 
и йети, и даже распространяла готовые настроенные образы вир- 
туальных машин. В результате мы получали эмулятор внутри эму- 
лятора, который, благодаря производительности современных 
ПК, мог работать быстрее, чем целевое устройство. Виртуальная 
машина Оети-АНМ, выполняющаяся внутри виртуальной маши- 
ны ѴМшге, работающей в ѴѴіпбоѵѵз... Глядя 


( «Начинка мобильных 
устройств все еще 
не унифицирована.» 


Сложности кросс-платформенной сборки 


Для переноса программы с одной платформы на другую 
недостаточно сгенерировать машинный код целевого про- 
цессора. Программа должна быть скомпонована с библио- 
теками, которые обслуживают ее работу в целевой систе- 
ме (а они зависят не только от архитектуры системы, но и от 
версии используемой ОС). Например, библиотека дІіЬс, ко- 
торую использует приложение, может оказаться несовмес- 
тима с версией ядра. 

Наборы ЗсгаІсІіЬох Оеѵкііз содержат, помимо прочего, 
версии библиотек, скомпилированных на целевых плат- 
формах для целевых систем, так что при сборке на ПК про- 


грамма сразу компонуется «правильно». Несколько го- 
товых наборов входят в поставку ЗсгаісІіЬох, а на сайте 
проекта ( ѵѵѵѵѵѵ.зсга^сііЬох.ога ) можно найти инструкцию по 
созданию новых наборов. Фрагмент файловой системы, 
содержащий минимальный набор файлов среды времени 
выполнения, необходимых для запуска программы, часто 
именуется зузгооі. Так же называется переменная, содер- 
жащая путь к корню целевой файловой системы и еще не- 
которые вещи, но когда программа установки спрашивает 
вас, нужно ли установить зузгооі, знайте: вам всего лишь 
предлагают установить среду времени выполнения. 


на такое, невольно задаешь себе вопрос, 
а не является ли вся наша Вселенная вир- 
туальной машиной внутри какой-нибудь 
другой виртуальной машины? Если это 
так, то будем надеяться, что наша маши- 
на запрограммирована лучше, чем йети, 
и мы не вылетим на самом интересном 
месте из-за ошибки сегментации. 

Пробуем в деле 

Как бы там ни было, мы установим Маето 
ЗсгаісІіЬох на живом компьютере, тем бо- 
лее что это не труднее, чем запустить вир- 


» Месяц назад Что представляет собой архитектура АВМ изнутри? 
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Щ і ЯЕісІгеі : Ьа5Іі<2> ^ 

Файл Прзвкз Б\щ Журнал Зз кладки Нзстройкз Спрзвка 


(;п 5сга*;с}Лох, Ыіе сгаэгя-пошрііаі^іагі 1;ао1кх(;! 

іГм^ '^-іг.опи' Ьй сіілзіді:: утіг іі;йшірі 1 а(:ій]п Іагде^. 
/асга 1 :с 1 іЬох/( 1 йс/ іог сІйсгиптіІ^аЫап. 

Й^0>: і:РКГ;_ІМЗТ_АКСН поі: веі:. 

|зЬох-РКЕМЛгт.Е_АНКЕ1: -] > | 


I [ |и| апгіг&і : ЬазЬ | [ М апеігеі : квпарзИоІ ] 

> Рис. 1. Командная строка ЗсгаісШх. 

туальную машину. Единственная сложность, с которой вы можете 
столкнуться, заключается в том, что эмулятор и инструментарий, 
поставляемый Nокіа, рассчитаны на 32-битные системы (уста- 
новка на х64 в принципе возможна, но сопряжена с некоторыми 
трудностями). Подробная инструкция по установке Маето 80К, 
в том числе и 8сгаісІіЬох, доступна по адресу ІіПоѴМікі.таето. 
ога/РоситепШіоп/Маето5 РіпаІ Іпзіаііаііоп . Сам 8сгаісІіЬох 
устанавливается с помощью скрипта таето-зсгаІсІіЬох- 
іп8ІаІІ_5.0.8Іі (доступ к нему можно получить, начав со страни- 
цы Ііир://таето.ога/беѵеІортеп1/збкз/ ). Он устанавливает толь- 
ко среду 8сга{сІіЬох, но не компоненты беѵкііз, которые требуются 
для сборки приложений для АРМ. Для их добавления нам понадо- 
бится скрипт таето-8СІк-іп8ІаІІ_5.0.8Іі, который можно загрузить 
с той же страницы. В процессе установки оба скрипта скачивают 
требуемые компоненты из Сети, так что позаботьтесь о доступе 
к Интернету. Скрипт таето-8Сга1сІіЬох-іп8ІаІІ_5.0.8Іі следует вы- 
полнять в режиме гооі, тогда как скрипт таето-8СІк-іп8ІаІІ_5.0.8Іі - 
в режиме обычного пользователя. Для любителей графических 
интерфейсов есть также единый графический инсталлятор. 

Помимо Маето 50К, на ваш компьютер будут установлены 
несколько средств разработки для процессоров АРМ и х86. Вы- 
берите пункт «Рипііте Епѵігоптепі + АН Оеѵ Раскадез» в меню 
установки, в результате чего будут установлены все компоненты, 
необходимые для разработки АРМ. 

Далее будем считать, что установлен в директорию 

/8Сга1сІіЬох. После завершения установки скомандуйте: 

[ зибо /зсга1сііЬох/зЬіп/зЬох_аббизег ваше_имя_пользователя ] 

Выйдите из системы и войдите вновь, чтобы изменения всту- 
пили в силу. Сервер запускается командой 

I зибо /зсгаЩІіЬох/зЬіп/зЬох_с1І зЩг! | 

Далее, скомандуйте 

I /зсгаЩбЬох/Іодіп | 

И - ура! Мы попали в среду 8сгаісІіЬох. Приглашение командой 
строки (рис. 1) содержит имя целевой архитектуры, для которой 



> Рис. 2. Утилита зЬ-тепи предлагает выбрать целевую 
архитектуру. 
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настроен 8сгаісІіЬох. Чтобы выбрать другую 
целевую архитектуру и набор разработчика, 
нужно запустить утилиту зЬ-тепи (рис. 2), что 
и советует сделать 8сгаісІіЬох. 

Помимо возможности выбора целевой ар- 
хитектуры и наборов разработчика, утилита 
позволяет указать СРП Тгапзрагепсу - метод 
эмуляции целевого процессора. Мы выбираем 
^ети-а^т-8Ь. Теперь программы, собранные 
для АРМ, можно запускать из командной 
строки 8сгаісІіЬох. Если вы забудете выста- 
вить метод эмуляции процессора, попытка запустить собранную 
программу в вашей системе приведет к выводу сообщения ‘5В0Х_ 
СРиТВАП8РАВЕПСУ_МЕТН00 поі зеГ. 


Давайте осмотримся по сторонам. К нашим услугам компи- 
лятор 6СС, который собирает программы для АВМ (при усло- 
вии, что в окне зЬ-тепи была выбрана именно эта платфор- 
ма), отладчик бсІЬ, набор программ для работы с РегІ, пакеты 
АиІотакеІАиІосоМ, текстовый редактор Ѵі (если вы раньше 
пренебрегали изучением его команд, у вас появилась еще одна 
причина для того, чтобы, наконец, их выучить) и множество мел- 
ких вспомогательных программ. Помимо прочего, нам доступна 
и утилита арі-деі, так что перечень установленных приложений 
можно расширить. 

Если мы теперь скомпилируем и запустим программу 
ІіеІІошогІсІ.с (можно, я обойдусь без листинга?), то увидим то, что 
и ожидали. Даже не верится, что мы собрали программу для ино- 
родного процессора. Чтобы убедиться, что эмуляция АВМ дей- 
ствительно работает, воспользуемся командой і\\е. Ее вывод дол- 
жен выглядеть примерно так: 

а.оиі: ЕЕР 32-Ьіі 18В ехесиіаЫе, АВМ, ѵегзіоп 1 (8У8Ѵ), іог 6ПІІ/ 
Ыпих 2.6.14, бупатісаііу Ппкеб (изез зііагесі ІіЬз), поі зігірресі 
Теперь можно вздохнуть с облегчением. Скомпилировав програм- 
му ІіеІІошогІсІ.с с ключом -8, мы получим код программы на ас- 
семблере для АВМ (рис. 3). 

Среда 8сгаісІіЬох позволяет нашим программам, собран- 
ным для АВМ, получать доступ ко многим устройствам систе- 
мы - например, к звуковым /8Сга1сІіЬох/(Іеѵ/(І8р и /8СгасІіЬох/сІеѵ/ 
тіхег. Если по умолчанию пользователь 8сгаісІіЬох не имеет 
доступа к файлам этих устройств, его нужно открыть с помощью 


» 


Файл Правка Вид Журнал Закладки Настройка Справка 
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> Рис. 3. Результат компиляции для АВМ: да, это ассемблер в Ѵі\ 
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Где же наши файлы? 


ЗсгаісІіЬох - многопользовательская система. Если корневая дирек- 
тория ЗсгаісІіЬох имеет имя /зсгаІсИЬох, то настройки пользователя 
и$ег_пате хранятся в директории /$сга1сІіЬох/и8ег8/и8ег_пате, а его 
домашней директорией в среде ЗсгаісІіЬох будет /зсгаІсИЬох/изегз/ 
и8ег_пате/Ііоте/и8ег_пате. 


команд изменения прав доступа в хост-системе (Мегооі внутри 
самого ЗсгаісІіЬох нам тут не поможет). 

Набор доступных библиотек зависит от выбранных 
беѵкіГов. К нашим услугам наборы сІеЬіап-еісіі, беЬіап-Іеппу, 
беЬіап-загде, арі-ііирз, босіооіз, діі, регі, дети и зѵп. Как вы уже 
поняли, пакеты можно комбинировать (это делается в программе 
8Ь-тепи), в результате чего в систему устанавливаются соответ- 
ствующие библиотеки и программы. Я использовал набор беЬіап- 
Іеппу+дети. В этом варианте, помимо стандартной библиотеки 
времени выполнения, можно использовать псигзез и Х11. 

позволяет тестировать и отлаживать графические 
приложения (и было бы странно, если бы не позволял, учитывая, 
что консоль, мягко говоря, не очень популярна на мобильных уст- 
ройствах). Чтобы работать с 8сгаісІіЬох и Маето 80К безо вся- 
ких проблем, мы установим Х-сервер Херііуг (он наверняка есть 
в репозиториях вашего дистрибутива). Херііуг можно запустить 
командой 


Оглодка в ЗсгаісІіЬох 


Работая в ЗсгаісІіЬох с программами, предна- 
значенными для АРМ, нетрудно забыть о том, 
что на самом деле у нас процессор х86. Одна- 
ко, когда мы приступаем к отладке приложе- 
ния, ограничения эмуляции напоминают нам 
об этом: мы не можем отлаживать програм- 
му, предназначенную для АРМ, из командной 
строки. Нам придется сначала запустить сер- 
вер Сети в режиме отладки (напомню, что 
в Сети встроен отладчик), а затем подклю- 
читься к этому серверу с помощью программы 
бсІЬ, как к удаленной машине. Допустим, у нас 
есть программа ІіеІІо, скомпилированная для 
платформы АРМ с ключом -д (то есть с отла- 
дочной информацией). В этом случае сервер 
запускается из командной строки ЗсгаісІіЬох: 


дети-агт-зЬ -д 1212 ііеІІо 
Здесь 1212 - номер порта, по которому кли- 
ент отладки соединяется с сервером, а ІіеІІо - 
имя исполнимого файла отлаживаемой про- 
граммы. Теперь в окне терминала 8сгаІсІіЬох 
мы запускаем программу дсІЬ (или дсіЫиі). 
В командной строке отладчика вводим следу- 
ющие команды: 

(дбЩІіІе ІіеІІо 
(дбЬ) Іагдеі гетоіе :1212 
Поскольку сервер отладки выполняется 
на той же машине, что и клиент, мы указыва- 
ем только порт, но не адрес. В результате про- 
грамма загружена и готова к дальнейшей от- 
ладке, которая аналогична процессу отладки 
локального файла (рис. 5). 


я о ■л.ігоіиш 
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> Рис. 5. Отладка в ЗсгаІсІіЬох -почтѵі как на локальной машине. 
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Командовать следует за пределами 8сгаІсІіЬох. Мы запустили 
Херііуг на втором дисплее. Перейдем теперь в 8сгаІсІіЬох и при- 
своим переменной окружения 0І5РІАУ значение :2.0: 
|ехрог1РІ$РІАУ=:2.0 ] 

Теперь из командной строки 8сгаІсІіЬох можно запускать графи- 
ческие программы (рис. 4). 

8сга1сІіЬох сам по себе 

Если вы не хотите пользоваться системой 8сгаІсІіЬох в соста- 
ве Маето 80К, можете установить ее самостоятельно. С сайта 
проекта ( \л/\л/\л/.8Сга!сііЬох.ога ) можно загрузить исходные тексты 
8сгаІсІіЬох]л наборов разработчика и готовые пакеты ОеЫап. 

Сложности способны возникнуть при настройке 8сгаІсІіЬох. 
Пакет зсгаІсІіЬох имееся в двух вариантах: старый зсгаІсІіЬох 1.x 
и новый зсгаІсІіЬох 2, который разрабатывается при под- 
держке Покіа. Мы рассмотрим настройку зсгаІсІіЬох 2. Перед 
этим, помимо самого пакета, нужно установить йети и систему 
сборки для АРМ. В качестве последней мы используем инстру- 
ментарий Собе8оигсегу для процессоров АРМ, о котором будет 
сказано ниже. 

Прежде всего, нужно вызвать утилиту 
зЬ2-1пИ -с /изг/Ып/дети-агт агтѵ7 /изг/1оса1/агт-2008дЗ/Ып/ 

агт-попе-ІІпих-дпиеаЫ-дсс 

Здесь агтѵ7 - целевая архитектура процессора. Утилиту 8Ь2-іпіІ 
следует вызывать из директории, которая будет корневым ка- 
талогом «песочницы» 8сгаІсІіЬох. Для изменения параметров 
уже настроенной системы можно воспользоваться утилитой 
8Ь2-сопІід. Например, вызов 

I зЬ2-сопЛд -б агтѵ! ] 

заменяет целевую архитектуру. Теперь командуем 
|зЬ2-Р I 

и оказываемся в «песочнице» 8сгаІсІіЬох. В данном случае зЬ2 
работает в режиме оболочки. Далее все происходит так, как 
в обычной Ыпих-системе. Программу можно вызывать и в ре- 
жиме командной строки, например: 

I зЬ2 ./сопЛдиге -ргеЛх=/изг/1оса1/агт-2008дЗ/ | 

|зЬ2таке | 

и так далее. 

Отладка приложений может выполняться на хост-компьютере 
с использованием специальной версии отладчика бсіЬ, адаптиро- 
ванной для работы с йети. Как и в случае Маето 80К, отладка 
выполняется в удаленном режиме. Сначала с помощью команды 
зЬг-дети-дсІЬзегѵег-ргераге мы запускаем сервер отладки сов- 
местно с эмулятором, затем - клиент отладчика, адаптированный 
к работе с АВМ, в нашем случае - тот, который входит в постав- 
ку Сос1е8оигсегу. 
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Ыпих и АБМ 


Ценителям красивого ассемблера 


Как известно, настоящие программисты пи- 
шут программы ради красоты. Самые же на- 
стоящие - ради той красоты, которую можно 
увидеть только в дизассемблере ( Іійр://гіх8^ер. 
сот/2/2/2007101 5.01 -ЗІі^тІ - классический 
пример). Посмотрите на простую реализацию 
функции 8ідп() на языке С: 
іп^8ідп(іп^х) { 
і! (X > 0) 
геіигп 1; 
і! (X < 0) 
геіигп -1; 
геіигп 0; 

} 

Сколько переходов в ассемблерном экви- 
валенте этой функции? Если вы компилируете 
функцию с помощью вССцпя АРМ с включен- 
ным флагом - 03 , ответ будет «ни одного»: 
стр гО, #0 


тоѵ гО, #1 


СП 

> 

о 

Е 

рс, Іг 

тѵп 

г0,#0 

тоѵде 

г0,#0 

тоѵ 

рс, Іг 


Первая строчка кода сравнивает содержи- 
мое регистра гО (передающего аргумент функ- 
ции) с нулем. Заметьте суффиксы (в системе 
команд АРМ - скорее префиксы) условного 
выполнения при командах тоѵ, манипуляции 
с регистрами РС (адрес следующей выполняе- 
мой инструкции) и ЕВ (адрес возврата) для вы- 
хода из функции. Однако вариант 
іп^8ідп(іп^х) { 
геіигп (х > 0) - (х < 0); 

} 

произведет код на одну инструкцию коро- 
че (впрочем, насчет выигрыша по времени 
я неуверен). 


бми Анм 


выше, Зоигсегу 6++ не бесплатен; тем 
не менее, можно взять бесплатную проб- 
ную версию и сравнить возможности 
Зоигсегу 6++ с некоммерческими конку- 
рентами. Среди многочисленных плат- 
форм, которые поддерживает Зоигсегу 
6++, есть и АВМ 6N^/^іпиx (полноценный 
Ыпих на процессоре АВМ). Эту версию 
Зоигсегу 6++ можно использовать, в том 
числе, и для сборки ядра Ыпих. Версия для 
платформы АВМ ЕАВІ позволяет собирать 
программы для работы на «голом железе». 
Эта версия содержит свой собственный 
эмулятор АВМ, который можно использо- 
вать и для отладки. 

В качестве сервера отладчика в Зоигсегу 
Ѳ++ используется программа дсІЬзегѵег, 
которая должна быть установлена на це- 
левой платформе. Взаимодействие меж- 
ду локальным отладчиком 60В и сервером 
отладки происходит так же, как было опи- 
сано выше для ЗсгаісІіЬох. С помощью 


«. 


Проект 6N^ АНМ ( \л/\л/\л/.апиагт.сот ) предоставляет нам стан- 
дартный набор инструментов 6ПІІ для разработки программ 
под АВМ-процессор (его можно использовать и в составе паке- 
та разработчика для ЗсгаісІіЬох). Если вы не хотите тратить вре- 
мя на установку ЗсгаісЬЬох, 6N^АНМ-вш выбор. Для установки 
в/Ѵ(У/1/?/1// достаточно распако- 
вать архив двоичных файлов, 
причем доступных не только 
для Ыпих х86, но и под Судтп 
и Мае 05. В результате сборки 
программы в 6N^ АНМ вы по- 
лучите статически скомпоно- 
ванный 32-битный файл в формате ЕІР, так что его можно вы- 
полнить на любой системе Ыпих для АВМ. Если к инструментам 
6N^ АНМ мы добавим в набор отладчик ОсІЬ и эмулятор йети, 
то получим аналог ЗсгаісЬЬох для работы из-под ѴѴіпбоѵѵз или 
Мае, хотя использовать ЗсгаісЬЬох все же удобнее: многие ути- 


Можете копировать 
их, не вступая в кон- 
фликт с совестью.» 


своего собственного скрипта отладки можно научить Зоигсегу 
6++ использовать сервер отладки из Оети, или сервер ОрепОСО 
для встраиваемых устройств. Собственно, сами разработчики 
Зоигсегу 6++ не скрывают, что основная их заслуга - сборка и на- 
ладка пакетов, доступных всем в виде исходников. Ричард Столл- 

мен должен одобрять такую 
модель! 

Самое интересное в паке- 
те для нас, пожалуй, это но- 
вые версии ориентированных 
на АВМ инструментов 6ПІІ (для 
сравнения, 6ПІІ АВМ «замер» 
на уровне 2006 года). Поскольку это инструменты 6ПІІ, вы може- 
те копировать и использовать их в любых проектах, не вступая 
в конфликт со своей совестью (если она вообще что-то говорит 
вам по поводу копирования программ). К этому стоит добавить 
библиотеку дІіЬс, собранную с использованием заголовочных 


литы, предназначенные специально для Ыпих, не смогут работать 
в чужих системах. 

В качестве стандартной библиотеки времени выполнения 
в 6N^ АНМ используется Nе\л/IіЬ, разрабатываемая Веб На^ Ста- 
тическое связывание программы с библиотекой времени выпол- 
нения является одним из требований стандарта ЕАВІ (ЕтЬеббеб 
Арріісаііоп Віпагу Іпіег^асе), двоичного интерфейса для встроен- 
ных систем, на котором основан 6N^АНМ. Следование стандарту 
обеспечивает двоичную совместимость между программными 
компонентами, собранными с использованием различных систем 
разработки. Особенности стандарта ориентированы на прило- 
жения, работающие на «голом железе», то есть без всякой опера- 
ционной системы. Так, ЕАВІ поощряет (а иногда и делает обяза- 
тельным) статическое связывание приложения с библиотеками 
и допускает наличие в коде привилегированных инструкций, ко- 
торыми обычно пользуется только ядро ОС. По этой причине при- 
ложения ЕАВІ не всегда могут работать в Ыпих, хотя новейшие 
АПМ-дистрибутивы от ОеЫап сами основаны на ЕАВІ. 

Зоигсегу 6++ 

Пакет Зоигсегу 6++ ( \л/\л/\л/.собезоигсегѵ.сот ) представляет собой 
средство кросс-платформенной сборки приложений на основе 
инструментария 6ПІІ, интегрированной среды Есіірзе и несколь- 
ких инструментов, добавленных разработчиками пакета. Оно су- 
ществует в вариантах для Ыпих и ѴѴіпбоѵѵз (последний, естест- 
венно, на основе МіпОЩ. В отличие от всего рассмотренного 


файлов из более новых версий ядер. 

80К, созданные производителями мобильных устройств, 
обычно скрывают от пользователя детали работы платформы. 
Тем не менее, знание этих деталей не только развивает мысль, 
но и (возможно) позволит вам достичь уровня легендарного 
программиста Мела. ЕЭ 


> Рис. 6. Зоигсегу 
6++-все тот же 
Есіірзе. 
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Инструменты ЗО-моделирования 


В поисках 
ЗО-редакторов 

Когда разговор заходит о наличии для Ыпих программ 
трехмерного моделирования, любой пользователь 
с уверенностью называет ВІепсіег. Но Андрей Прахов знает, 
что этот мир не столь однообразен. 

о ВІепсіег мы уже рассказывали, и не раз. В тоже время осталь- 
ным программам 30-моделирования уделялось гораздо меньше 
внимания. 

Аиіосіезк Мауа является своего рода флагманом в области 
трехмерного моделирования и анимации. Это название на слу- 
ху, наравне с 308 Мах. Однако, если последний никогда не умел 
работать нигде, кроме ѴѴіпбоѵѵз, Мауа изначально была рожде- 
на кросс-платформенной. И это тем более удивительно, что оба 
программных продукта принадлежат одной и той же компании 
Аиіосіезк. 

Впрочем, ларчик открывается просто. Изначально Мауа созда- 
валась компанией АІіаз Зузіетз Согрогаііоп и работала в четырех 
ОС (ѴѴіпбоѵѵз, Ыпих, Мае 08, ІВІХ). Со временем, поддержка ІВІХ 
прекратилась, а фирма-разработчик влилась в ряды Аиіосіезк. 
Было принято решение не объединять оба продукта в один, а раз- 
вивать их по отдельности. Вот так и получилось, что Мауа до сих 
пор выпускается сразу под три известные ОС. Правда, стоит ого- 
вориться, что последняя версия программы Мауа 2011 доступна 
для Ыпих только в виде 64-битной сборки. 

Об этой программе нужно рассказывать либо много, либо 
ничего. Достаточно упомянуть, что именно ее использовали 
при работе над многими блокбастерами («Аватар», «Матрица», 
«Пираты Карибского моря», «Шрек», «Властелин Колец»). Про- 
грамма позволяет моделировать, создавать анимацию, работать 
с различного рода физикой, обрабатывать сцену с помощью своих 
и сторонних рендеров. Изюминкой является открытость Мауа 
для сторонних разработчиков, что позволяет крупных студиям 
писать специфичный код для своих нужд. Мауа поддерживает 
скриптовые языки - собственный (Мауа ЕтЬеббес] Іапдиаде) 
и Руіііоп. Начиная с версии 2011, разработчики стали использо- 
вать 01, который, как они надеются, еще больше улучшит эрго- 
номику интерфейса. Дополнительно к дистрибутиву самой Мауа 
теперь добавился 01 50К для создания модулей расширения. 

И все же, что уникального имеется в Мауа? Чем она выгодно 
отличается от иных проприетарных графических пакетов? Давай- 
те рассмотрим несколько интересных инструментов. 

Многие трехмерные редакторы имеют в своем составе инст- 
рументарий для рисования на текстурах. Нечто подобное есть 
и в Мауа, но оно далеко выходит за привычные рамки подобных 
программ. РаіШ Е^^есіз позволяет создавать двумерные рисунки 
наподобие того же 6ІМР. В нем имеется широкая палитра кистей, 
заготовок и всего остального, что пожелает душа художника. Од- 
нако это лишь базис. Как вам возможность создания 20-анима- 
ции, к примеру, дождя? Для этого достаточно выбрать специаль- 


С амый простой способ узнать о существовании нужной 
программы - менеджер пакетов. Пара строк, введенных 
в терминале, даст (как правило) куцый список, который 
обычно содержит не все пакеты по теме. 

И снова на помощь приходит Интернет. В этом случае поиско- 
вые системы находят немало ссылок на разные программы: из- 
вестные, редкие и очень редкие. Оказывается, что Ыпих отнюдь 
не обделен приложениями для работы с 30! Здесь есть прило- 
жения как свободные, так и проприетарные, мощные и простые, 
специализированные и рассчитанные на массового пользовате- 
ля. А если учесть, что в целом мир программ для работы с 30 бе- 
ден, то результат наших поисков вполне неплох. Вот и попытаемся 
разобраться с этим списком. 

Аиіосіезк Мауа 

» Сайт: ѵѵѵѵѵѵ.аЩосІезк.сот 
» Лицензия: Коммерческая 
» Цена: $3495 

Завзятые линуксоиды воскликнут: почему обзор начинает- 
ся с этого продукта, а не со свободного ВІепсіег? Все просто: 


> Обилие инструментов делает Ш/а по-настоящему профессиональным пакетом. 


Наш 

эксперт 


Андрей Прахов 

Играть или созда- 
вать? Окончатель- 
но решил в пользу 
разработки. Ос- 
нователь игровой 
студии и редак- 
тор ЫпихСатез 
Тесііпоіодіез. 
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ную кисть Ваіп Вгизіі, прочертить несколько полосок и нажать 
кнопку РІау для просмотра анимации. Но и это не все! Вам пред- 
лагается уникальная возможность рисования в трехмерном про- 
странстве, а если есть такое желание, можно сконвертировать 
свои двумерные наброски в Мезіі, НІІВВ5 или кривые. С помо- 
щью Рш\ Е^^есіз легко создать даже целый растительный мир 
с травой, цветами, деревьями. В Мауа 2011 появился инструмент, 
который позволяет указать положение источника света, по от- 
ношению к которому будут повернуты чашечки цветов или ли- 
стья. Легко представить, каких эффектов можно добиться только 
с этой технологией. Не зря Раіпі ЕЛесІз является гордостью раз- 
работчиков Шуа. 

Большие возможности имеются у Мауа и для отрисовки 
сцены. Достаточно сказать, что помимо стандартного программ- 
ного рендера, в поставку редактора вхоц,ѵ\т МепіаІ Нау, модуль ап- 
паратного рендеринга и даже рендер, который позволяет пре- 
образовывать 30 в 20 с возможностью сохранения в формате 
Масготебіа РІазб. 

Однако ко всему этому великолепию придется добавить «лож- 
ку дегтя». Мауа - проприетарный продукт, который стоит очень 
и очень недешево. 

К-30 



Черной меткой можно наградить нежелание разработчиков 
следовать в общем-то уже устоявшимся канонам управления сце- 
ной в 30-окне. Его никак нельзя назвать интуитивным. 


> К-30: простенький 
интерфейс, скром- 
ные возможности... 


» Сайт: \л/\л/\л/.к-Зб.ого 

» Лицензия: 6N^ 6РЕ 

»Цена: Бесплатно 

История этой программы несколько напоминает эпопею 
ВІепсІег. Вначале был коммерческий продукт Е^ии8-3^, просуще- 
ствовавший около пяти лет. В 1999 году программа была пере- 
именована и выпущена под лицензией 6N^ 6РІ. Она активно раз- 
вивается, и актуальной версией является 0.8. 

К-30 - кросс-платформенное приложение, работающее 
в ѴѴіпбоѵѵз, Ыпих, Мае 05 X, В50, Зоіагіз (на трех последних - 
в тестовом режиме). Програм- 
ма имеет ряд отличий от иных 
трехмерных редакторов. 

Что нас обычно интересует 
при открытии незнакомого 
приложения? Нет-нет, отнюдь 
не интерфейс, а наличие спра- 
вочной службы. Помимо стандартной справки, К-30 имеет на- 
бор интерактивных учебников, который предлагается сразу после 
запуска. Программа наглядно продемонстрирует свои основные 
возможности и снабдит происходящее комментариями. Очень 


ВеаІзоП 30 

» Сайт: ѵѵѵѵѵѵ.геаізой.сопп 
» Лицензия: коммерческая 
» Цена: €200 

Достаточно интересный коммерческий программный продукт 
от компании ВеаІзоЙ бгарЫез. Однако, первое негативное впечат- 
ление остается от его интерфейса. По сравнению с тонким изя- 
ществом ВІепсІег, строгой компоновкой Мауа и прекрасно впи- 
сывающимся в окружение рабочего стола К-30 окно НеаІзоК 30 

выглядит неряшливым и уста- 
ревшим, во многом из-за ис- 
пользуемой библиотеки МоіК, 
которая, как известно, красо- 
той не блещет. Правда, внеш- 
ний вид никак не влияет 
на функциональность и рабо- 
тоспособность программы. А посмотреть тут есть на что. 

ВеаІзоЙ бгарЫсз неординарно подошла к наполнению линей- 
ки примитивов. Вы не увидите привычные всем Мезб-объекты - » 


| «Ыпих отнюдь не об- 
делен приложениями 
для работы с 30.» 


и очень удобно. Это великолепие доступно благодаря встроен- 
ному скриптовому движку собственной разработки. Кроме того, 
на сайте предлагается большое количество материала практиче- 
ски по всем возможностям программы. 

Для более сложных вещей (к примеру, модулей расши- 
рения) можно использовать Руіііоп. Так, на официальном сай- 
те К-30 имеется богатая коллекция дополнений на все случаи 
жизни. Возможность подстройки программы под себя, расши- 
рение функциональности за счет сторонних модулей - сильная 
черта К-30. 

К-30 - относительно несложный редактор, который тем 
не менее позволит добиться решения поставленной задачи, 
будь то моделирование ландшафта, отдельных объектов или 
создание анимации. Предлагается обычный набор примити- 
вов Мезб, а также дублирование их в ПІІВВ5. Имеется воз- 
можность работы с материалами и процедурными шейдерами 
НепсіегМап. Но о физике стоит сразу забыть - её как таковой нет 
вообще. С другой стороны, программа может использовать раз- 
личные рендеры. В данный момент поддерживаются НепсіегМап, 
Уаігау, Орепбі-рендер для предварительного просчета и (на на- 
чальном уровне) іихНепсІег. 


Глоссарий начинающего моделера 


Примитивы (предлагаемые программой объ- 
екты-кирпичики для моделирования): 

» Мезіі Наиболее простой объект с фикси- 
рованной внутренней структурой, где дан- 
ные об элементах хранятся в виде таблицы. 
Используется в основном для создания объ- 
ектов с четкими формами. Посредством 
функций сглаживания или увеличения эле- 
ментов (полигонов) можно добиться плав- 
ных изгибов. 

» Кривые (Вегіег, МІІРВ8) Двумерные или 
трехмерные примитивы, вычисляемые с по- 
мощью математических формул. Чаще всего 
применяются для создания двумерных объ- 
ектов (пример - логотип) или как вспомога- 
тельные элементы для анимации. 

» Поверхности мипВ8 Примитивы, основан- 
ные на кривых ПІІРІВ5, имеющие объем. Ис- 
пользуется для создания моделей с плавными 
изгибами форм. 


Анимация бывает: 

» Ключевая (КеуІгатесІ Апітаііоп) Смысл за- 
ключается в установке ключей, хранящих те- 
кущее состояние объекта (масштаб, координа- 
ты, ориентация и т.д.). При просчете анимации 
программа сама вычисляет промежуточные 
значения. 

» Скелетная Усложненный тип, предназна- 
ченный для анимации частей объекта. Для 
этого используются вспомогательные эле- 
менты - кости [Ьопез], которые назначаются 
конкретной области модели [зкіппіпд]. 

» Морфинг Постепенная деформация внут- 
ренней структуры объекта по имеющимся об- 
разцам. В основном применяется для анима- 
ции мимики персонажей. 

» Редактор кривых Инструмент, демонст- 
рирующий процесс анимации в виде кривых 
и установленных ключей. Позволяет настро- 
ить анимацию более точно. 
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УНеаІзоПЗО: 
ничего лишнего, 
и все под рукой. 


их просто нет. Взамен им программа предлагает широкий набор 
примитивов на основе N^ВВ5, а также объекты 805 (Ваііопаі 
ЗиЬсІіѵізіоп Зиг^асез). Последнее - уникальная разработка ВеаІзоЙ 
бгарЫсз, представляющая собой нечто вроде привычных ПОВВЗ 
Зиг^асез (поверхностей). Объяснить, что это такое, сложно, 
но работать с ними - одно удовольствие. Примитивы 508 - 
чрезвычайно мощные и удобные средства для моделирования. 
Они лишены ограничений, характерных и для группы Мезб, 
и для ПОВВЗ. С их помощью можно создавать объекты как с рез- 
кими гранями, так и плавной формы. А обилие дополнительных 
инструментов для работы с примитивами поражает- их не просто 
много, а очень много. 

Настало самое время сказать 
о главном принципе разработчи- 
ков программы: «1^ уои сап зее І1, 
уои сап арріу іі». И действитель- 
но, продуманность интерфейса, 
управление мышью, можно ска- 
зать, некоторая интеллектуальность последнего, позволяет 
с легкостью выполнять базовые функции даже новичкам. Прак- 
тически все задачи управления просмотром сцены и манипу- 




УАІЬаіго88 30: впечатляющий трехмерный редактор, созданный усилиями одного 
человека. 


ляции с объектом можно выполнить одной только мышью. 
Нет нужды лазить по бесчисленным панелям в поисках нужного 
инструмента, как в ВІепсІег, или разбираться в хитросплетениях 
параметров Шуа- в /?еа/50^^ 50 все под рукой. При выборе одной 
функции программа предложит только то, что необходимо. Спра- 
ведливости ради следует заметить, что нечто подобное появи- 
лось и в версии 2.5. 

Особой гордостью разработчиков является система ѴЗІ 
(ѴізиаІ Зііасііпд Іапдиаде), которая позволяет составлять свои 
процедурные текстуры без программирования. Имеется некото- 
рый набор заготовок (кирпичики, волна, случайный узор и т.п.), 
свойства (альфа, цвет...) и простые логические операции (і^, еізе). 
Комбинируя их, можно быстро и с легкостью добиться необходи- 
мого результата. 

Не остались позабытыми и начинающие пользователи. По- 
мимо наличия обширной справки, их ожидает богатая коллек- 
ция примеров. Причем вызвать последние можно непосред- 
ственно из главного меню программы, где есть соответствующий 
пункт - Ехатріез. Этот оригинальный подход несомненно упро- 
щает жизнь новичкам. 

Сильной стороной НеаІзо^І 30 является работа с преломляю- 
щими и отражающими материалами. Как уже говорилось, соз- 
дание подобных материалов максимально облегчено разра- 
ботчиками за счет системы ѴЗІ. Да и просчет подобных сцен 
происходит на удивление шустро. 

АІЬаІгозз 30 

» Сайт: ѵѵѵѵѵѵ.рртосіеіег.сот 

» Лицензия: Свободная (АІЬаІгозз 30 Іісепзе) 

»Цена: Бесплатно 

Не редкость, когда над созданием и поддержкой программы 
трудится всего один человек. Но если это приложение - вполне 

работоспособный трехмер- 
ный редактор, то он досто- 
ин уважения. Именно этим 
и занимается Пьер Сони 
[Ріегге Заипіе]. 15 лет рабо- 
тая над программой в свое 
свободное время, он до- 
бился очень интересных результатов. АІЬаігозз 30, некогда 
называемый ррМосІеІег, представляет собой законченное прило- 
жение для моделирования и анимации. 

Помимо стандартного набора примитивов, который имеется 
у всех трехмерных редакторов, вы сможете найти в этой про- 
грамме 808. Да-да, именно то, что является ноу-хау в НеаІзо^ІЗОІ 
Но это еще не все, чем может удивить проект всего одного раз- 
работчика. АІЬаіго88 30 предлагает пользователям инструменты 
«скульптурной лепки». В свое время сообщество ВІепсІег просто 
гудело от появления такой возможности в любимой программе. 
Но не стоит путать целую команду профессиональных програм- 
мистов с одиночкой, работающим чисто «для души». 

Заслуживает внимания анимационная составляющая прило- 
жения: морфинг, ключевая анимация, ограничители [сопзиаіпіз] 
и даже наличие редактора кривых. 

Программа умеет работать и с текстурами - как простыми, так 
и процедурными, реализуемыми с помощью скриптов. Удивитель- 
ное дело, в АІЬаіго88 30 вы сможете найти 30 Рш\ (не возникает 
ассоциаций с гордостью МауаТ). 

Конечно, большинство заявленных функций хоть и рабочие, 
но не дотягивают до уровня профессиональных программ. 
АІЬаіго88 30 можно рассматривать как вариант для тех, кто не же- 
лает изучать сложные пакеты, вроде Мауа или ВІепсІег, но не удов- 
летворен функциональностью программ уровня К-30. 

Вот только «ложка дегтя» все же имеется. Хотя АІЬаІго88 30 
является бесплатным кросс-платформенным приложением, при- 


Слухи об отсутствии 
ЗВ-программ для Ыпих 
явно преувеличены.» 
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оритет разработки явно перекошен на версию для ѴѴіпбоѵѵз. По- 
следний релиз для этой системы состоялся в середине 2009 го- 
да. К сожалению, версия для бПІІ/Ыпих датируется 2007 годом. 


Аппаратный рендер (Зеіаіо 


ВІепсІег 

» Сайт: \л/\л/\л/.Ыепс1ег.ога 

» Лицензия: 6ПІІ 6Р1 

»Цена: Бесплатно 

Ну и, конечно, в нашем обзоре невозможно пройти мимо этого 
замечательного редактора и не сказать о нем ни слова! ВІепсІег 
не зря считается жемчужиной не только в сфере работы с 30, 
но и всего лагеря свободного ПО. Появившись на свет как ком- 
мерческое приложение, ВІепсІег быстро завоевал сердца поль- 
зователей. Впоследствии именно они дали ему свободу, собрав 
в кратчайшее время кругленькую сумму. Сейчас программа раз- 
вилась настолько, что по своей функциональности может смело 
бороться с признанными лидерами в своей сфере. 

Несмотря на крохотный размер дистрибутива, ВІепсІег позво- 
ляет моделировать, создавать анимацию и работать с физикой, 
и даже имеет встроенный игровой движок. Благодаря поддерж- 
ке скриптов РуШоп, сообщество создало богатейшую коллекцию 
модулей расширения, что еще больше расширяет границы при- 
менения программы. 

Разработчики активно работают над его улучшением, 
не забывая демонстрировать его растущую мощь всему миру. 
Достаточно просмотреть имеющиеся на официальном сайте бес- 
платные короткометражные мультфильмы, чтобы заинтересо- 
ваться этой программой. 

Любой пользователь найдет в ней то, что необходимо. Бога- 
тая коллекция примитивов Мезіі, ПІІВВ8, кривых и инструмен- 
тария для них. Простая или скелетная анимация. Материалы 
с поддержкой шейдеров, текстурных каналов, эффектов нало- 
жения. Физика твердых и мягких тел. Заготовки для создания 
тканей и даже встроенный композитный редактор видео. 

Ко всему сказанному нужно добавить, что ВІепсІег -это един- 
ственный свободный трехмерный редактор, имеющий большое 
количество 30-импортеров и экспортеров в сторонние форматы. 

А что в итоге? 

Очень сложно советовать, что выбрать для своей повседнев- 
ной работы, да этого и не нужно - каждый сам подберет себе 
подходящий инструмент. Но некоторые выводы сделать все же 
необходимо. 

На первом месте этого хит-парада несомненно находится 
Мауа - сложнейший многофункциональный пакет, предназна- 
ченный для профессионального использования. В ней есть все 
и даже больше того. Мауа - это признанный лидер в мире трех- 
мерной графики. Большое сообщество, масса литературы, от- 
личная документация от разработчиков не оставит пользовате- 
ля наедине с, казалось бы, неразрешимой проблемой. Но и цена 
за программу соответствующая. 

Второе место законно занимает ВІепсІег. Во многом не усту- 
пая Мауа, он выглядит выигрышнее за счет своей открытости, 
наличия дружелюбного сообщества, большого количества учеб- 
ных материалов. И все же имеются свои минусы. Многие начи- 
нающие пользователи жалуются на непривычный (для подоб- 
ного рода программ) интерфейс. Действительно, после Мауа 
или 308 Мах придется переучиваться. 

Разработка ВІепсІег ведется очень активно. Каждый, даже ми- 
норный релиз приносит большое количество изменений. И это 
касается не только новых инструментов или функций. Зачастую 
разработчики меняют содержимое панелей, и, казалось бы, усто- 
явшиеся элементы вдруг оказываются совсем в другом месте. 
Вот только документация не всегда успевает за подобными ново- 
введениями. Очень часто бывает ситуация, когда новая функция 


в мире существует немалое количество от- 
дельных программ-визуализаторов трех- 
мерных сцен (рендеров). Некоторые из них 
могут встраиваться в 30-редактор в виде мо- 
дулей или непосредственно в код, другие ра- 
ботают как отдельные программы с уже со- 
храненными файлами. Перечислять их можно 
долго, но самые известные - это МепіаІ Вау, 
іихВепсІег, РОѴ-Яау, 8ипІІо\л/, ЯепсІегМап, УаІЯау, 
Ѵ-Яау. К этому отнюдь не полному списку 
недавно присоединился веіаіо, основной отли- 
чительной чертой которого является способ- 
ность задействовать для обработки аппарат- 
ные возможности видеокарт. 

беШо - разработка компании НѴЮІА, 
и несложно догадаться, что работать он будет 
исключительно с ее продукцией, но при этом 


не всей: для минимальной аппаратной под- 
держки требуется чип не ниже имеющегося 
в СеРогсе 5200. Если вы счастливый облада- 
тель современной платы, то программа позво- 
лит в несколько раз сократить время, требуе- 
мое для просчета сцены при использовании 
обычного программного рендера. 

Не нужно думать, что качество получаемой 
картинки будет на уровне графики, просчиты- 
ваемой в реальном времени. В действитель- 
ности графический процессор платы исполь- 
зуется как математический сопроцессор, но 
в силу своей специфики он умеет обрабаты- 
вать ту же информацию гораздо быстрее СРІІ. 

Самое же главное - эта уникальная про- 
грамма доступна для Ыпих и распространя- 
ется бесплатно. 


появилась, а вот как ею пользоваться - домысливай сам. Впро- 
чем, это нередкое явление для свободных программ. 

Неаізо^і 30 - программа на любителя. Очень удобная, про- 
стая в использовании (по сравнению с ВІепсІег и Мауа), шустрая 
в работе. Вот только овладевать навыками моделирования при- 
дется с нуля, если, конечно, хочется использовать приложение 
на полную катушку. В стандартных же возможностях программа 
не уступает более мощным собратьям. Да и цена ее гораздо 
демократичнее, чем у Шуа. 

Следующая программа, АІЬаігозз 30, явно не дотягивает 
до уровня ВІепсІег, но с легкостью переиграет К-30. Даже в старой 
версии 2007 года имеется больше возможностей, нежели в К-30, 
и работать в этом редакторе не в пример удобнее. Только будьте 
готовы искать по всем репозитариям необходимые библиотеки, 
а кое-где придется использовать символьные ссылки. 

/С-50 - простая, но не очень удобная программа. Большинства 
стандартных возможностей просто нет. Годится для создания 
несложных трехмерных моделей и примитивной анимации. Од- 
нако как раз в силу своей простоты К-30 оптимально подходит 
для обучения навыкам моделирования. 

Вот обзор и закончился. Получается, что слухи об отсут- 
ствии узкоспециализированных 30-программ для Ыпих явно 
преувеличены. Нужно просто искать, находить и использо- 
вать. Дерзайте! ЕЕЭ 


У ВІепсІег не топъко 
выглядит блестя- 
ще, но и работает 
на отлично. 
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дгер 


біе Есіі^ уіеѵѵ ІетпіпаІ Неір 


/и $ г/ $Ьа ге/саіепсіа г/саіепсіа г. 
/и 5 г/$Ьа ге/саіепсіа г/саІепсіа г. 
/и$г/5Ьаге/саІепс1аг/саІепсіаг. 
/изг/зЬаге/саІепсІаг/саІепсіаг. 
/и$г/5Ьаге/саІепсІаг/саІепсІаг. 
/и$г/5Ьаге/саІепсіаг/саІепсіаг. 
/и$г/$Ьаге/саІепсіаг/саІепс1аг. 
/и$г/5Ііаге/саІепс1аг/саІепсІаг. 
/и$г/5Ьаге/саІепс1аг/саІепсІаг. 
/и 5 г/$Ьа ге/саіепсіа г/саІепсіа г. 
/и$г/5Ііаге/саІепсіаг/саІеп(іаг. 
/и 5 г/$Ьа ге/саіепсіа г/саіепсіа г. 
/и $ г/ $Ьа ге/саіепсіа г/саіепсіа г. 
/и 5 г/ зЬа ге/саіепсіа г/саіепсіа г. 
/и $г/$Иа ге/саіепсіа г/саіепсіа г. 
/и 


ЬізІогуѲЗ/, 
ІІІЗІОГу: 


^ауе^іаріор:- 


5еі I 


^Маг соте$ Іо ап епсі Ьу ІИе $ідпіпд о'Г а сі 
^есошез ІЬе ^іг$1 Атегісап Іо рег^огт а 


Ьі5І:оп^^^І(іпд 1:Ие Ьедііа^'^^^гар^ Ьу ЕсІыагсІ Миддегісіде ргоѵе Іо 


\ѴогІсІ Ѵ^аг I 


Ѵ/огІсІ Маг I, 1914 

ыагсам іЬе 5ідпіпд о'Г ІІіе Тгеаіу о'Г 

°Ниу (іі 55 ог?е(і, 1991 

Епа от ІЬе сіѵіІДг іп К\ѵапсіа, 1994 

оп Рги$5іа, тагкіпд ІІіе Ьедіппіп 


ЬІ5ІО^у- /9© 

Ыіш 07/16 

ьіфу 07/19 Ргапсе сІесІаге$ві 
ы 5(7 Ргапсо-РгизБіап маг, Ш( 
Ьізісгу 08/04 


08/08 

ЬІ$ІОГу:^'- 
10/1 
'К 


ВгІ'ІаІП бесІвгеі^І^' оп Оегтапу згагііпд Иогісі маг I 
Аас\^'Ч:^ “*'■ оп беппапу, 1914 
ІпсіосЫпа, 1954 


^^ѵег$ Оеіаыаге Вау, 1609 



Моп^епедго 
Ргапсе Епс/5 
непгу 

Сгхтеап^*!^)Лепі Апыаг Басіаі із аззаззіпаіесі іп Са 
р амагсіесі іЬе моЬеІ Реасе Рг 

^ог Іпсіерепсіепсе іп СиЬа 

; Іагез ыІ^^кЛшпапу, 1943 
Тгіаіз а^^■Л^Nагі ыаг сгііліпаіз Ьедіп 
се Ргіге уеаг 

^^ау^ідЫ $аѵ^^^а^ѵ9іп$; сіоскз шоѵе 1"ог 


іаг/саіеп(іаг. 


5расе:Об/03 


ЬашагсІ МЬі'Ге Ьесотез 'ГЬе 


гісап Іо рег^огт а 


Супер-поиск 

команде 


Любите командную строку и хотите достичь большего? Исследуйте дгер 
с сРэй ‘Шерлок’ Уильямс - и отныне ничего уже не потеряете. 


Ж 


Наш 

эксперт 


(Рэй Уильямс 

Инженер ПО для 
встраиваемых сис- 
тем, кодирующая 
в Ыпих последние 
девять лет. Свою 
первую программу 
написала на ВВС 



К оманда дгер - мощнейшее средство поиска в файлах. 
Как и со многими утилитами командной строки, освоив- 
шись в ней, вы обнаружите, что она удивительно быстра 
и точна. Однако многие пользователи Ыпих снисходят до изу- 
чения не более одной-двух опций дгер, после чего применяют 
их как способ поиска «за все». А ведь чуток времени, потрачен- 
ного на изучение возможностей дгер, окупится сторицей - и нет 
ничего приятнее, чем точное знание, как по команде мгновен- 
но получить нужный результат. Мы начнем с основ и наработаем 
багаж вариантов использования дгер, а завершим все кое-какими 
уловками - чтобы проверить, алчете ли вы еще. 

Ниже приведен пример поиска в файле календаря ОрепВЗО. 
Такие установлены по умолчанию в ІІЬиЩи, Міпі и многих других 
дистрибутивах, и даже на Мае. А если у вас (как и у меня) Ребога, 
и вы не желаете оставаться в стороне, добавьте их вручную, вы- 
брав в своем рабочем столе опцию Система > Администриро- 
вание > Добавить/Удалить приложение. Найдите саіепсіаг, уста- 
новите флажок рядом с Утилитой напоминания и нажмите 
Применить. Или просто выполните уит іпэіаіі саіепсіаг в команд- 
ной строке. А теперь о главном. 

Простой поиск 

Команда дгер распознает следующее: 

□ Любые опции фильтрации результатов поиска. 


□ Строку (или шаблон) искомого. 

□ Место осуществления поиска - файл или каталог. 

Для примера тут же опробуйте: 
дгер Лгзі /изг/зііаге/саіепбаг/саіепбаг.ііізіогу 
Обсудим полученное. Мы попросили дгер найти все вхож- 
дения строки 1ігзГ в файле саіепсіаг.ііізіогу. Помните, что дгер 
чувствительна к регистру - попробуйте выполнить дгер Рігзі 
/и8г/8Ііаге/саІеп(Іаг/саІепсІаг.Ііі8Іогу и сравните то, что получится 
в результате. 



> Подцветка вывода дгер освежает терминал и позволяет разгля- 
деть лес за деревьями. 
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дгер 


Если вы хотите осуществить поиск без учета заглавных и строч- 
ных букв, добавьте опцию -і для игнорирования регистра, 
дгер -і Лгзі/изг/зііаге/саіепсіаг/саіепсіаг.ііізіогу 

Пока все хорошо. А вдруг необходимо выполнить поиск в не- 
скольких файлах? Календарей, которые вы захотите просмот- 
реть, немало, так что смените путь к файлу на каталог и добавь- 
те опцию -г, чтобы поиск дгер осуществлялся рекурсивно по всем 
файлам и подкаталогам, находящимся в указанном каталоге: 
дгер -іг Лгзі/изг/зііаге/саіепсіаг 

Каждая строка вывода теперь предваряется именем файла. За- 
метим, что порядок добавления опций после символа роли 
не играет. 

Иногда примеры, приведенные выше, вас спасают; если вы 
ищете письмо, которое написали некому Дону Дженкинсу, и знае- 
те, что оно где-то в домашнем каталоге, вы, вероятно, найдете 
файл при помощи: 
дгер -г ^епкіпз /ботеЛауе 

Но что если вы запустили команду дгер и не получили ожидае- 
мого результата, или получили столько совпадений, что не може- 
те отличить одну строку от другой? 

Настраиваем вывод 

Давайте упростим восприятие того, что мы делаем, включив оп- 
цию подцветки в дгер. На сей раз поищем ‘шг’. 
дгер -гі -соІог=аи1о ѵѵаг/изг/збаге/саіепбаг/ 

Уже лучше! И теперь можно увидеть искомую строку (если у вас 
Ыпих МЫ, подцветка включена по умолчанию). Далее, избавимся 
от всех подстрок, поскольку дгер выводит все совпадения, даже 
если они являются частью других слов. Например, наш поиск шг 
также прихватит строку с Воб Зіешгі Этого можно избежать, за- 
просив поиск только полных слов при помощи опции -VI - количе- 
ство совпадений уменьшится на две трети. Об этом мы узнали, за- 
ставив дгер подсчитать количество вхождений, вместо их прямого 
вывода, по опции -с: 
дгер -гіѵѵс ѵѵаг/изг/збаге/саіепбаг 

Видно, что дгер выводит количество совпадений для всех файлов, 
в которых осуществлялся поиск. Если вы искали в единственном 
файле, вернется одно число. 

Прежде чем двинуться дальше, еще кое-что. Отыскивая более 
одного слова, следует пользоваться одиночными кавычками для 
учета пробелов: 

дгер -гі ‘сіѵіі \л/аг’ /изг/зііаге/саіепбаг 

Все это хорошо, но вот поиск чего-то вроде “$20” дает нечто 
ужасно неверное. Что случилось? 

ОК, вам следует знать о дгер еще кое-что, и это тот факт, что 
он разрабатывался для работы с шаблонами или регулярными 
выражениями. Это обширная тема, но вот вам ее вершки (см. при- 
меры во врезке внизу или же ІіПр://ЫіІѵ/сѴѴОТпѴ . если хотите уз- 


Четыре ценных шаблона 


И Найти все строки, содержащие слово ‘ІігзТ и ‘1954’, в этом порядке: 
дгер -гі !іг8і*1954 /изг/зііаге/саіепбаг 

Ш Найти ІР-адрес. Здесь надо много вводить, и точность будет 
не 100%, поскольку результат включит, скажем, 9.9.9.9999, а это, 
конечно, адрес неверный. Можно написать более строгий запрос, 
но снижение количества ложных срабатываний не стоит увеличения 
сложности выражения. 

дгер -г ‘\([[:с1іді1:]]\+\.\)\{3\}[[:біді1:]]\+’ /еіс/зузсопіід/пеіѵѵогкзсгір^з 
Ю Найти УРН (вместо Ѵсот подставьте Ѵги, и т. д.). Мы указали обыч- 
ный домен длиной от 3 до 50 символов, 
дгер -г ‘\л/ѵѵ\л/\..\{3,50\}\.сот’ /ііоте/Іауе/.тоііІІа/ 

0 Наконец, вот две команды дгер, связанные вместе через пере- 
направление вывода. В результате выводится общее число совпа- 
дений во всех файлах сразу, а не в каждом по отдельности: 
дгер -ГІѴѴІ1 Іігзі /изг/зііаге/саіепбаг I дгер -іс Іігзі 


Почему дгер? 


Слово ‘дгер’ - сокращение по первым буквам 
стандартной серии команд, используемых в есі, 
одном из однострочных текстовых редакторов 
Упіх. Команды дІоЬаІ/гедиІаг ехргеззіоп/ргіп^ 
велят есі помечать каждую входную строку, 
соответствующую регулярному выражению 


(или шаблону поиска), и выводить ее на эк- 
ран. Это применялось так часто, что дгер в Упіх 
вынесли в отдельную утилиту. Ее история на- 
считывает три десятилетия и несколько раз- 
личных версий и алгоритмов, и она все так же 
популярна, как и при рождении. 


нать больше). Символы вроде $*.?+ имеют свои особые значения 
и позволяют искать в файлах сложные и точные шаблоны. Если 
вы ищете строку, содержащую эти спецсимволы, предварите их 
обратным слэшем: 

дгер -гі ‘\$20’ /ііотеЛауе/зЩІетепихІ 
Иначе дгер интерпретирует символ не просто как литерал, 
и результат может содержать то, что вы хотели получить, а мо- 
жет, и нет. 

Наконец, при желании сохранить результаты поиска можно 
перенаправить вывод дгер в файл, следующим образом: 
дгер -гі\л/ Лгзі /изг/зііаге/саіепбаг > /ііотеЛауе/зеагсіі.М 

Будьте осторожны, поскольку, сохранив файл в том же ката- 
логе (или подкаталоге), где осуществлялся рекурсивный поиск, 
вы можете угодить в бесконечный цикл: дгер примется выдавать 
вывод о создаваемых самим же файлах. Если вы случайно это 
сделали, просто нажмите СІгІ+С для выхода из цикла и удалите 
файл результата, поскольку он явно будет массивным. 

Став завзятым линуксоидом, вы обнаружите, что дгер неза- 
меним, но если вы действительно желаете освоить эту команду, 
следует предпринять несколько дополнительных шагов. Во-пер- 
вых, попользуйтесь тап-страницей (по завершении чтения на- 
жмите О): 
тап дгер 

Так вы получите детальное описание опций дгер. Стоит также по- 
пробовать команду Ііеір: 
дгер -ііеІр 

Она превосходна для быстрого напоминания. Она сообщит, как 
вставить в вывод номера строк (великолепно для файлов с ис- 
ходными кодами), отобразить только имена файлов, вывести кон- 
текст над и под найденными строками или даже все, что не соот- 
ветствует искомому. 

Во-вторых, если вы сумеете отвести немного времени на изу- 
чение использования регулярных выражений, то результат оку- 
пится вдесятеро - тогда-то мир дгер действительно перед вами 
раскроется. Еі 



Добавьте строку 
аііаз дгер=’дгер 
-соІог=аи1о’ 


в файл .ЬазИгс, 
расположенный 
в домашнем ката- 
логе, и подцветка 
включится уже 
навсегда. 



> Знак $ интер- 
претируется 
как часть регуляр- 
ного выражения. 
Одно небольшое 
изменение -и я 
легко найду нуж- 
ную выплату. 
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Маршрутизация 


ІР: о политике 


Это не самая подходящая тема для светской беседы, но Андрей Конкин 
и не собирается заниматься предвыборной агитацией. На повестке дня: 
маршрутизация в особых условиях. 




Наш 

эксперт 


Андрей Конкин 

Предпочитает де- 
лать все из консо- 
ли и недолюбли- 
вает графических 
помощников. По- 
этому и выбрал 




Старые утилиты, 
такие как і^соп^ід 
и гоиіе, работа- 
ют только с таб- 
лицами ІосаІ 
и таіп. Утилита /р 
из пакета іргоиіе2 
по умолчанию так- 
же работает с таб- 
лицей таіп. 


К лассические алгоритмы маршрутизации, используемые 
в Интернете, обычно основываются лишь на адресе на- 
значения пакета. Но бывают случаи, когда необходимо 
принять во внимание, например, адрес отправителя (так назы- 
ваемая «маршрутизация от источника»), тип протокола или пор- 
ты отправителя и получателя. Для этого существует специальный 
механизм, известный как маршрутизация по политикам (роіісу 
гоиііпд). Его основная область применения - предоставление рав- 
ноправного доступа, маршрутизация от источника или по типу 
протокола. В работе механизма можно условно можно выделить 
два этапа: выбор и маркировку пакетов по некоторому критерию 
и маршрутизацию отобранных пакетов в соответствии с опреде- 
ленным для них правилом. 

Как он работает? 

В реализации Ыпих механизм маршрутизации по политикам пред- 
ставляет собой набор таблиц и правил. Каждое правило состоит 
из критерия отбора и действия, определяющего таблицу, по кото- 
рой будет выполняться маршрутизация. В качестве критерия от- 
бора для правил может использоваться адрес отправителя, адрес 
получателя, і 08 и Штагк (пакеты, маркированные іріаЫез). Преж- 
де чем принять решение о маршрутизации пакета, система начи- 
нает просматривать правила в порядке возрастания их приорите- 
та, от О до 32767. Если пакет удовлетворяет какому-либо критерию 
отбора, то дальнейший поиск осуществляется по таблице, задан- 
ной в правиле. 

Изначально ядро ОС создает три правила, которые указыва- 
ют на три основных таблицы: ІосаІ, таіп и сіеШІі. Таблица ІосаІ 
содержит маршруты для ло- 
кальных и широковещатель- 
ных адресов. Правило отбора 
в эту таблицу имеет самый вы- 
сокий приоритет. Таблица таіп 
содержит маршруты, добав- 
ляемые пользователем. Это 
основная таблица маршрутизации. Правило, передающее пакеты 
в эту таблицу, имеет приоритет 32766. После нее рассматривает- 
ся только таблица сІеШІі- обычно она пуста. Вообще, Ыпих мо- 
жет использовать 255 таблиц маршрутизации с номерами (Ю) от 1 
до 255. Для вышеописанных таблиц Ю выглядят так: ІосаІ - Ю 255, 
таіп - Ю 254, сіеШІі- Ю 253. 

Все таблицы определяются в файле /е1с/іргои1е2/г1_1аЫе8. 
Каждая его строка задает одну таблицу. Сначала идет Ю таблицы: 
он может быть любым в диапазоне 1-255 и должен быть уникаль- 
ным. Дальше указывается имя таблицы; оно также может быть 
любым и используется только для удобства при настройке. 

Что нам потребуется? 

Чтобы механизм маршрутизации по политикам заработал, для 
начала необходимо, чтобы Ыпих вообще мог работать в каче- 
стве маршрутизатора и пересылать пакеты с одного сетевого ин- 
терфейса на другой. Эту возможность обеспечивает ядро. В со- 
временных дистрибутивах Ыпих опция ядра ІР: асіѵапсеіі гоиіег 
включена по умолчанию, но для пересылки пакетов между интер- 
фейсами необходимо разрешить использование данной возмож- 


ности. Последнее достигается через файловую систему рте с по- 
мощью следующей команды: 

I # есііо 1 > /ргос/8у8/пеѴірѵ4/ір_^огшгс] ] 

либо с использованием 8 у8сИ\ 

I # зузсіі -\л/ пеМрѵ4.ір_^ог\л/агс]=1 | 

Маршрутизацию от источника можно сделать несколькими 
способами: использовать поддержку со стороны ядра Ыпих либо 
маркировать пакеты с помощью ІріаЫе8, основываясь на адресе 
отправителя и маршрутизировать маркированные пакеты. Чтобы 
обеспечить поддержку со стороны ядра и не использовать 
ІріаЫе8, необходимо включить опцию ІР: роіісу гоиііпд. Для реа- 
лизации маршрутизации от источника с помощью ІрІаЫе8 необ- 
ходимо включить в ядре поддержку /рШе5 и возможность марки- 
ровать с его помощью пакеты (опция ядра «МАРК» Іагдеі зиррогі). 

В итоге в ядре Ыпих должны быть включены такие опции: 

I Пе^ѵѵогкіпд Виррогі ] 

I Пе^ѵѵогкіпд Орііопз | 

I [*] ІР: абѵапсесі гоиЩг | 

I [*] ІР: роіісу гоиііпд | 

I (І Nе1\л/о^к РаскеИіІЩгіпд ^гате\л/огкЕПе1ЛІЩг| [ 

I Соге Пе^ЛІЩг СопЛдигаІіоп | 

I [*] “МАРК” Щгде! зиррогі | 

Если для отбора и маркировки пакетов планируется исполь- 
зовать какие-то другие возможности ІріаЫе8, их также необходи- 
мо включить в ядре. Вообще говоря, лучше включить поддерж- 
ку /рШе5 полностью, хотя бы в виде модулей ядра. В этом случае 
какое бы правило вы ни захотели написать в будущем, можно 
быть уверенным, что со стороны ядра поддержка уже есть. 

!ргоиіе2 - это комплект ин- 
струментов для настройки па- 
раметров сетевых устройств 
в Ыпих. Из всего набора нам 
понадобится только утили- 
та Ір. Она позволяет управлять 
маршрутизацией, сетевыми 
устройствами, политиками маршрутизации и туннелями. 

ІріаЫе8 - это утилита для конфигурирования встроенного 
брандмауэра Ыпих, /ѴеШег. Все, что он умеет делать - это фильт- 
ровать и модифицировать пакеты. 



> В этой сети нам необходимо настроить маршрутизацию 
от источника. 


I «Возможность быть 
маршрутизатором 
обеспечивает ядро.» 
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Маршрутизация 


Далее мы рассмотрим два основных примера использования 
маршрутизации по политикам: маршрутизацию от источника 
без использования іріаЫез и маршрутизацию по типу протоколов 
с использованием іріаЫез. 

От источника! 

Предположим, что у нас есть Ыпих-машина, на которой установ- 
лены три сетевых интерфейса со следующими адресами: 
|е!іі0:192.168.0.1/24 | 

|е!іі1:172.16.0.1/24 | 

I е!іі2: 10.0.0.1/24 ] 

К интерфейсу е1іі2 подключена сеть из четырех машин: 
|РС1:10.0.0.2 I 

|РС2:10.0.0.3 I 

|РСЗ:10.0.0.4 I 

|РС4:10.0.0.5 I 

Эта схема представлена на рис. 1. 

Допустим, весь трафик от РС1 и РС2 нужно направить 
через еІііО на 192.168.0.2, а от РСЗ и РС4 - через еШІ на 172.16.0.2. 
Будем считать, что шлюз по умолчанию на Ыпих-машине 
не настроен. 

Для начала проверим, включен ли режим асіѵапсесі гоиіег. 

I # зузсіі пеМрѵ4.ір_^ог\л/агс] | 

Или так: 

I # са^ /ргос/зу8/пеѴірѵ4/ір_^ог\л/агс1 ] 

Какой бы командой вы ни воспользовались, на выходе должна 
появиться единица. Если же вы видите ноль, режим маршрутиза- 
тора необходимо активировать, как было описано выше. 

Теперь создадим две дополнительных таблицы и назовем их, 
например, рс12 и рс34: 

I # есбо '100 рс12' » /еЩ/іргоиге2/гМаЫез | 

|#ес[іо'101 рс34' »/еЩ/іргои!е2/гМаЫез | 

Ю таблиц 100 и 101 мы взяли произвольно; главное, чтобы они 
не совпадали с уже имеющимися. 

Добавляем в каждую из созданных таблиц свой шлюз по умол- 
чанию. 

I # ір гоиХе абсі бе^аиИ ѵіа 192.168.0.2 ЩЫе рс12 ] 

I # ір гои^е абб 6еШ\\ ѵіа 172.16.0.2 ЩЫе рс34 ] 

Таблицы готовы, осталось определить политики маршрути- 
зации, выбирающие таблицу для каждого пакета в соответствии 
с его адресом отправителя. 

I # ір гиіе Ш ^гот 10.0.0.2 ЩЫе рс12 | 

I # ір гиіе Ш ^гот 10.0.0.3 ЩЫе рс12 | 

I # ір гиІе абб ^гот 10.0.0.4 ЩЫе рс34 | 

I # ір гиіе абб ^гот 10.0.0.5 ЩЫе рс34 | 

Если посмотреть на вывод команды 
I # ір гиіе 8 І 10 ѴѴ | 

то мы увидим, что к трем основным правилам у нас добавились 
дополнительные, определенные нами правила с приоритетами 
32762-32765. 


1 0: ^гот аІІ Іоокир ІосаІ | 

1 32762: 

^гот 10.0.0.5 Іоокир рс34 

1 32763: 

^гот 10.0.0.4 Іоокир рс34 | 

1 32764: 

^гот 10.0.0.3 Іоокир рс12 | 

1 32765: 

^гот 10.0.0.2 Іоокир рс12 | 

1 32766: 

^гот аІІ Іоокир таіп 

1 32767: 

^гот аІІ Іоокир бе^аиіі | 


В приведенном примере мы для наглядности специально 
создали две дополнительные таблицы. На самом же деле 
можно было обойтись одной. В этом случае необходимо бы- 
ло просто добавить правила для узлов РС1 и РС2 (либо пропи- 
сать шлюз по умолчанию), не указывая таблицу. Наши правила 
добавились бы в таблицу таіп. А в дополнительную, создан- 
ную нами, таблицу мы бы отбирали трафик от узлов РСЗ и РС4 
с помощью правил маршрутизации по политикам. 



По протоколу 

Во втором примере к нашему Ыпих-маршрутизатору через ин- 
терфейс е\\]^ будет подключена локальная сеть. Для выхода 
в Интернет у нашего роутера есть два интерфейса - быстрый 
еІІіО и медленный рррО. Теперь нам необходимо направить весь 
ІСМР, 58Н и 0Н8 трафик через рррО, а весь остальной - через еІбО 
на 192.168.0.2. Как и в прошлом примере, мы считаем, что шлюз 
по умолчанию на Ыпих-машине не настроен, но она умеет пере- 
сылать пакеты между интерфейсами (режим асіѵапсесі гоиіег 
включен). Схема представлена на рисунке 2. 

На этот раз мы не будем делать две дополнительные таблицы: 
вместо этого используем таблицу таіп и одну сделаем сами. 

Сначала добавим шлюз по умолчанию в уже существующую 
таблицу таіп. После этого у нас весь трафик будет направлять- 
ся через еШО. 

I # ір гои^е Ш бе^аиіі ѵіа 192.168.0.2 | 

Далее, добавим собственную таблицу - назовем ее 180: 

I # есііо '30 180' » /егс/іргои!е2/гМаЫез | 

Чтобы выбрать нужные нам пакеты из всего потока данных, 
мы будем использовать маркировку через іріаЫез и свойство 
іштагк правила для указания на таблицу. 

Мы будем добавлять правила маркировки пакетов в цепочку 
Р/?Е/?Ш7Жтаблицы тапдіе. Эта цепочка отрабатывается до при- 
нятия решения о маршрутизации. 

Добавляем в іріаЫез правила для маркировки ІСМР-, 88Н- 
и 0Н8-трафика: 



Зададим для нашей новой таблицы шлюз по умолчанию че- 
рез рррО: 

I # ір гои^е Ш бе^аиИ беѵ рррО ЩЫе 180 | 

И, наконец, напишем правило для маршрутизации по поли- 
тикам: 

I # ір гиіе абб ^ѵѵтагк 10 ЩЫе 180 ] 

Теперь наш Еіпих-маршрутизатор будет разбирать маркиро- 
ванные пакеты в соответствии с политикой маршрутизации. 


> Два исходящих 
интернет-канала: 
своего рода клас- 
сика жанра. 


ІріаЫез за 5 минут 


В іріаЫез есть три таблицы: тапдіе, паі и ііііег. Таблица тапдіе пред- 
назначена для маркировки пакетов и соединений, а также модифи- 
кации заголовков пакетов. Эта таблица состоит из пяти цепочек: 

рнЕяоитш, розшитш, трит, оитрит, роятно. 

Таблица паі предназначена для преобразования сетевых адресов 
и портов обрабатываемых пакетов. В таблицу входят три цепочки: 

РЯЕЯ0^ТIN6, Р08ТЯ0^ТIN6, оитрот 

Таблица іІІіег предназначена для фильтрации трафика. В эту таб- 
лицу входят три цепочки: INР^Т, ОиТРІІТ, ЕОЯШЯО. 
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Что за штука... Ьегпісі 


Что за штука... 

Ьегпісі? 

Боб Мосс объясняет, как расширить диапазон знаний и раздвинуть 
границы кругозора новым инструментом... не вставая с уютного дивана! 


»| 


» Дайте-ка угадаю... наверное, речь пойдёт 
об обучении? 

Конечно, ведь іегпісі специально разработан для 
проведения образовательных онлайн-событий. 
Если вы когда-либо следили за вещами типа 
ІІЬипШ Оеѵеіорег ѴѴеек и прикидывали, как бы при- 
нять в них участие, то этот инструмент- для вас. 

» А что такое образовательные онлайн- 
события? 

Это семинары, консультации и тому подобные 
акции, которые проводит, например, издатель 
и спонсор 08С0N компания О’ВеіІІу или оплот 
Ыпих-сообщества, верховный ІІЬиЩи. Пользовате- 
ли просматривают серию презентаций, сопровож- 
даемых лекциями преподавателей; в ходе события 
слушатели задают вопросы преподавателям или 
обсуждают тему занятия с коллегами-пользовате- 
лями в общем чате. 

» Понятно. Чему же конкретно я научусь 
с помощью іегпісі? 

Диапазон вопросов, покрываемых онлайн-сеан- 
сами, неограничен. Сегодня вы изучаете написание 
скриптов на РуШоп, завтра постигаете премудро- 


«Ьегпісі элегантно отде- 
ляет речь докладчика 
от общего чата.» 


пример, Ыпих МЩ можно только через РРА. 
Если у вас Еисісі Еупх, то іетШ можно найти 
в ІІЬипШ 8оЙшге СепШе. 


Да вы просто превратились 
в какой-то иЬипІи РогтаѴ. 

Согласен: очень жаль, что до сих пор этот ин- 
струмент доступен только для ІІЬипШ. Хотя это 
вполне предсказуемо, ведь разработкой занима- 
ются штатные сотрудники СапопісаІ - например, 
Джоно Бэкон [^опо Васоп] (вы уже «встречались» 
с ним на стр. 32). Однако при наличии бЫе и 6ТК 
портировать ІетШ на другой Ыпих-дистрибутив 
с бпоте не так уж сложно. Мы будем очень удив- 
лены, если этого не случится в самом ближайшем 
времени, ведь у ІІЬипШ есть очень продвинутые 
пользователи. 


» 


Хм... и как это приложение помогает учиться 
через Интернет? 

Типичное затруднение, присущее всем онлайн- 
событиям - определение времени, посколь- 
ку время обычно указывают не местное, а обще- 
мировое. Кроме того, новые пользователи часто 
оказываются отрезанными от общей дискуссии 
из-за того, что прежде не имели 
дела с системой ІВС и должны 
пройти все этапы настройки: най- 
ти свободный сервер, выбрать ка- 
нал, отыскать открытые порты 
и так далее. 


сти интернет-безопасности, а послезавтра знако- 
митесь с особенностями написания статей вики 
и документации для сайтов. Вариантов не счесть, 
и многие преподаватели охотно мечут жемчуг зна- 
ний перед сообществом ІІЬипШ. 

Только УЬипІи? А у меня Ребога! 

іегпісі доступен через службу ЕаипсЬрасІ 
фирмы СапопісаІ, то есть установить его на ран- 
них - до Еисісі - версиях и их производных (на- 


Эй, не все сразу! Как я понял, /.егшѴ/ умеет 
следить за временем? 

Конечно. В ходе онлайн-обучения вы можете сле- 
дить за расписанием предстоящих сеансов по ва- 
шему местному времени. Но это не всё: если 
какой-либо сеанс особо интересует вас, можно 
установить напоминание за 10 минут до его на- 
чала или перед запуском интересного слайд- 
шоу. В этом случае вы не упустите ни одного учеб- 
ного материала. 


» А что значит ІВС, и какой в нем прок? 

ІВС (ІпШгпеі ВеІау СЬаі) - нечто вроде служ- 
бы мгновенных сообщений, но открытой для всех 
и чисто текстовой. Вы подключаетесь к любому 
серверу ІВС (например, РгеепоЬе) и выбираете ка- 
нал для переговоров. Создаёте имя пользователя, 
и вперёд -общайтесь со всем миром! 

Что же тут трудного? Можно и без ІетШ 
обойтись... 

Не у каждого есть время для загрузки и настрой- 
ки ІВС-клиента (например, Х-СШ). И потом, 
в ІВС-канале нелегко задавать вопросы доклад- 
чику, поскольку вы ничем не выделяетесь из об- 
щей массы пользователей, іегпісі элегантно отде- 
ляет речь докладчика от общего чата. При этом 
работа идёт в реальном времени, меняются 
слайды, а виртуальный класс остаётся в распо- 
ряжении слушателей курса, обсуждающих тему 
занятия. 

» А я-то как выделюсь из общей массы? 

Для выделения в іегпісі следует просто на- 
брать перед вопросом команду ОУЕЗТІОМ: - веду- 
щий и коллеги-слушатели его увидят и помогут 
вам. Поэтому іегпісі особо ценен для пользова- 
телей, новых в обсуждаемой теме: ответы да- 
ются в реальном времени. Куда лучше, чем 
«ждать у моря погоды», поместив вопрос в фо- 
руме после события! 

Здорово. Но все это, небось, только 
по-английски? 

Ошибаетесь! Сейчас іегпісі поддерживает свыше 
30 языков (обещано ещё больше), что в сочетании 
с локализацией времени очень удобно для исполь- 
зования в международных масштабах. 

Люблю красивые картинки; расскажите, 
пожалуйста, о презентационных слайдах. 

Презентационные слайды - это обычные файлы 
РОЕ, которые преподаватель размещает на персо- 
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Іегпісі Что за штука 


нальном сайте. Для перемещения между ними по 
ходу изложения ему достаточно набрать 8Ы0Е п 
(где п соответствует номеру слайда). Вы полу- 
чаете лекцию преподавателя вместе со слайдами, 
что значительно повышает доходчивость курса 
по сравнению с обычными методиками онлайн- 
обучения, применявшимися до сих пор. Интерес- 
ный слайд пропустить не опасайтесь: как пра- 
вило, слайды можно загрузить и потом, вместе 
с заметками преподавателя, с сайта события 
или с вики-портала. 

Ну, а если докладчик задумает сослаться 
на интернет-материал? Этот момент тоже 
должен быть продуман. 

Если нажать на любой ІІВІ, введённый препода- 
вателем, то страница откроется во встроенном 
браузере - то есть, в дополнение ко всем упо- 
мянутым функциям, вы получаете комфортный 
доступ ко всем образовательным ресурсам 
в едином «учебном центре». 


Вы упоминали о РОР-файлах... 

Да, докладчик может использовать фай- 
лы РОЕ, каждый из которых считается отдель- 
ным слайдом. Смотрите, как просто организо- 
вать собственный сеанс іегпісі\ создаёте простой 
текстовый файл с лекцией (требования к форма- 
ту приведены на вики проекта іегпісі) и сохраняе- 
те с расширением .Іегпісі. Чтобы добавить слайды, 
просто внесите в текст их ІІВЕ-адреса. 

И какие же события ожидаются от іегпісі? 

Признаться, пока доступны только события, 
имеющие отношение к лагерю ІІЬипІи: скажем, 
ІІЬипІи Ореп ѴѴеек и ІІЬипШ Оеѵеіорег ѴѴеек. Но об- 
суждаемые на них темы актуальны для большин- 
ства других дистрибутивов. А по мере приобре- 
тения широкой известности - и, возможно, порти- 
рования іегпісі на другие дистрибутивы - следует 
ожидать более широкого охвата интернет-семи- 
наров в среде Ыпих. Такие события будут полезны 
и новичкам, и любознательным ветеранам Ыпих. 


А когда эти события состоятся? Хоте- 
лось бы поучаствовать. 

Пока их очень мало: ко времени выхода журнала 
одно из них - ІІЬипІи Ореп ѴѴеек - уже завер- 
шится. ІІЬипШ Оеѵеіорег ѴѴеек обычно проходит 
в январе: возможны и промежуточные события 
с применением іегпісі. Известия неутешительные, 
но есть надежда, что с повсеместным распро- 
странением новой технологии деятельность акти- 
визируется и в других сообществах, а не только 
в стане ІІЬипШ. 

Я хочу приступить к учёбе прямо сейчас! Где 
можно найти более полные сведения? 

Приятно слышать, хотя мы не обещаем, что к мо- 
менту вашего подключения начнётся какое- 
либо событие. Вводную статью о іегпісі можно 
найти на вики-портале ІІЬипШ по адресу ЬПрз:// 
ѵѵікі.иЬипШ.сот/ІегпісІ . Если хотите принять уча- 
стие в разработке проекта, посетите страницу 
ЬШ рз://ІаипсЬрасІ.пеѴІегпісІ . 








Приступайте к учебе хоть сейчас! 




Учиться н 
стало 


Причем не слезая 
с дивана! 
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Рецепты доктора Брауна 



Д-р Крис Браун 

Доктор обучает, пишет и консультирует по Ыпих. 
Ученая степень по физике элементарных частиц 
ему в этом совсем не помогает. 


Подать хороший 
пример 


В этом месяце я хочу отдать дань Брай- 
ану Кернигану [Вгіап Кегпідііап]. Не по- 
тому, спешу добавить, что он умер, 
а потому, что его вклад в ІІпіх рискует сте- 
реться из памяти живущих. 

Керниган - это «К» и в «К&В», и в а\л/к. 
Он одним из первых предложил идею пере- 
направления вывода и философию постро- 
ения утилит в ІІПІХ, и активно боролся за яс- 
ность кода. 

Поищите его имя на сайте Атагоп, и ре- 
зультатов все еще будет не меньше десятка. 
Его книга «ЕІетепіз Ргодгаттіпд 8іуІе» 
1974 года, которую он написал в соавторстве 
с Биллом Плоджером [ВіІІ РІаидег] - источ- 
ник одной из моих любимых цитат: «Все зна- 
ют, что отладить программу вдвое труднее, 
чем написать ее. И если писать на пределе 
умственных способностей, сумеете ли вы ее 
отладить?» 

Однажды я попал на встречу ІІпіх Озег 
бгоир в Копенгагене, на которой несколько 
умников делали презентации. Большинство 
из них описывали свою работу в весьма фор- 
мальных понятиях - грамматики БНФ и т. п. - 
но по каждому докладу я не мог придумать 
ни единого примера применения их изобре- 
тений на практике. 

И тут слово взял Керниган. 

Как это делается 

Вроде бы он говорил про Ріс (язык шрифто- 
вой графики), но вот что я помню отчетли- 
во: он просто разобрал полдюжины хороших 
примеров в порядке возрастания сложности, 
и я ушел, прекрасно представляя себе, на что 
способен Ріс. 

Вы когда-нибудь читали тап-страницу 
зисіо? Нет? Думаю, нет. Никто не читает. Все 
прокручивают ее вниз, к примерам. 

Миру Ііпих стоит припомнить подход 
Кернигана. Мы гораздо лучше продвигаем- 
ся к цели по нескольким удачным примерам, 
чем от формального описания к полезному 
примеру. 


По рецептам 

доктора Броѵна 


Добротное администрирование систем из 
причудливых заворотов кишок серверной. 





НИ МВК 


сочтены 


Загрузочные секторы Преодоление планки объема 
в 2 ТБ означает отказ от разделов с МВВ. 


В структуре таблицы разделов МВВ, имею- 
щейся на жестких дисках большинства ПК, 
используются 32-битные номера блоков, 
которые (при размере блока в 512 байт) обеспечи- 
вают адресацию 2^^ байт, или 2 ТБ. Эта архитек- 
тура датируется серединой восьмидесятых, когда 
типичный диск имел объем 20 МБ и было четкое 
ощущение, что адресов хватит всем. Но сегодня 
диск на 2 ТБ можно купить за пустячные деньги, 
а винчестеры емкостью 4 ТБ уже на подходе. 

Поэтому МВВ находится при издыхании, и ско- 
ро на наших дисках появится 6РТ (61ІЮ Рагііііоп 
ТаЫе). Это часть более крупного проекта под на- 
званием ІІЕРІ (ІІпіЛес] ЕхІепзіЫе Рігтшге Іпіег^асе). 
В конечном счете ІІЕРІ вытеснит традиционную 
ВІ08 и загрузка пойдет с бРТ-разделов, но на тех 
компьютерах, где еще останется ВІ08 (а их боль- 
шинство), для загрузки с бРТ-раздела потребуется 
дополнительная поддержка со стороны загруз- 


Совместимость 


Чтобы утилиты, не умеющие работать с СРТ, не ис- 
портили СРТ-разделы, «защитный МВВ» в начале 
ОРТ представляет диск как имеющий один-единст- 
венный раздел. Так, ^сіізк, например, чувствует, что 
происходит, и элегантно откланивается: 
#!с1і8к-І/с]еѵ/8с]Ь 

VVАВNINе: СРТ (СУЮ РагЩіоп ТаЫе) 
бе^ес^еб оп Ѵбеѵ/8бЬ’! 

Тііе ЩИ Ібі8к бое8пТ 8нррог^ СРТ. ІІ8е СIN^ РагЩб. 


СіРагг« 

/сІеѵ/ісІЬ - ОРаг(е<1 
МіГ Ѵіе«» ІЭеѵісе й»ггігіоп НРІр 

О 



п 

□ 

ипаііосагмі 
1.63 біВ 

пшсоп 

РіІ* 5у$сст 

Ы2* игмм(і еіадс 

/беуМЫ 

А.МІШП? 

190.72 МІВ 

/біУЛбЫ 

Д ■ ІѴШ2 

190.00 МІВ — — 

ипаіікаіні 

■ шіаЛосаІесІ 

ІбЗОіВ — — 

|о орегаиоп$ рспсііпд 



> бРагіесІ, здесь - в УЬипІи 10.04, прекрасно под- 
держивает самые новые разделы СРТ. 


чика ОС. Ядро Ыпих, разумеется, поддержива- 
ет разделы ОРТ, и 6гиЬ2 может загружаться с них 
(как и «старый» вгиЬ, только с заплатками). 
Но часть испытанных утилит разбиения диска 
на разделы, типа Ш/г, откажется работать, и ве- 
теранам вроде меня придется перейти на утилиты 
с поддержкой ОРТ, вроде рагіесі. 

Если же для работы с бРТ-разделами вы хотите 
прибегнуть к громоздкой утилите командной 
строки, попробуйте дсіізк. Ее набор команд 
во многом совместим с ^сіізк. Знайте, впрочем, 
что при малейшем шансе дсіізк конвертирует 
МВВ-разделы в бРТ-разделы, и если вы не можете 
загружаться с них или их монтировать, это весьма 
дурная новость. 

Переход с МВВ на 6РТ потребует времени 
и, полагаю, вызовет причитания и скрежет зубов- 
ный, особенно у тех из нас, кто купил операцион- 
ную систему от компании из Редмонда. 
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Соединим точки 


Спецсимволы Когда точка - вовсе не точка? Многие символы живут двойной 
жизнью, выполняя в разное время разные функции. 


В таблице А5СІІ всего 32 печатных символа, которые не яв- 
ляются ни буквами, ни цифрами. Этого явно мало для та- 
кой богатой на синтаксис системы, как Ыпих, и многие 
из них работают по совместительству, приобретая значение 
в зависимости от контекста, в котором они используются. 
Это и делает работу в командной строке столь забавной. 

У точки (назовем ее Точка) особенно разнообразная жизнь, 
и я решил рискнуть и расспросить ее об этом. Сначала я встретил 
точку в обычной команде ср: 

$ ср /еісЛзІаЬ . 

«Я: - Привет, Точка. Ты что здесь делаешь? 

Точка: - Да вот означаю текущий каталог. 

Я: - О, так ты спецсимвол оболочки? 

Точка (смутившись): - Вообще-то нет. Я просто точка. Но в ка- 
ждом каталоге есть ссылка на текущий каталог, под названием ., 
и . как имя файла означает текущий каталог.» 

В следующей команде, которая мне попалась, точек было 
полно: 

$ . ../ .Ьазіігс 

Я решил расспросить их по очереди. 

«Я: - Привет, первая Точка. Мне тут другая точка все про тебя рас- 
сказала. Ты - ссылка на текущий каталог, верно? 

Точка: - Не говори глупостей. Я могла бы быть ею, будь я аргу- 
ментом. А так я команда. Точнее, псевдоним для исходной 
команды. 

Я: -И что ты делаешь? 

Точка: - Заставляю оболочку выполнить команды из файла. 
А сама я -встроенная.» 

Две - лучше, чем одна 

Подхожу к следующей паре точек - близнецы, что ли? 

«Я: - Привет, Точки. Вы часом не особые? 

Точки: - Нет, мы означаем “подняться на один уровень вверх 
в дереве каталогов”. 

Я: - А разве это не делает вас особыми? 

Точки: - Нет, ссылка .. есть в каждом каталоге, она указывает 
на родительский каталог. 

Я перешел к точке номер 4. 

Я: - Привет, Точка 4. Ну ты-то особая? 

Точка: - Нет, я часть имени файла. Делаю файл невидимым. [На- 
клоняется и шепчет мне на ухо.) Но никому не говори. Только 1$ 
знает.» 

Новую точку я встретил посереди имени файла: 

$ дітр зипзеТірд 

«Я: - Привет, Точка. Ты особая или нет? 





> Взгляните на разные точки. Это Тітез Меѵѵ Вотап, жирный курсив 
АгіаІ и графический символ. Все - кеглем 144. 





Точка: - Смотря кого спросить. Если файловую систему и ядро, 
то нет. Но утилиты рабочего стола понимают концепцию расшире- 
ний файлов, и для них я отделяю имя файла от расширения.» 

Итак, является ли точка особым символом или нет, зависит 
не только от того, где она находится, но и от того, у кого вы спра- 
шиваете. Я начинал путаться. Следующую точку я встретил в са- 
мой гуще команды: 
дгер ‘ззІіс1.*^аіІиге’ /ѵаг/Іод/аиіб.Іод 
«Я: - Привет, Точка. А теперь ты что делаешь? 

Точка (гордо): -Я спецсимвол регулярного выражения. 

Я: - Это вроде маски файла? 

Точка: - Отнюдь. Мы, регулярные выражения, гораздо изящнее, 
чем эти уродские маски. В маске файла я точка - и все, а в вы- 
ражении соответствую любому символу. Но все меняет звездоч- 
ка справа от меня. Вместе мы со звездочкой значим все что угод- 
но -хоть бы и ничего.» 

Итак, точки в аргументах дгер - это регулярные выражения. 
Никак я добрался до сути? Встречаю еще одну точку: 
дгер ‘\.$’ ^00 

«Я: - Привет, Точка. Прошлая точка мне все объяснила. Ты - спец- 
символ регулярного выражения, так? 

Точка (сердито глядя влево): - Ну, типа должна была быть, 
но этот дурацкий обратный слэш меня экранировал. Я стала обыч- 
ной точкой. 

Я: - Я вижу, ты заключена в одиночные кавычки. Зачем они? Это 
часть регулярного выражения? 

Точка: - Нет, оболочка уберет их, прежде чем дгер это увидит. 
Они экранируют обратный слэш. 

Я: - Но ты же сказала, что обратный слэш экранирует тебя. 
Точка: - Да, но в регулярном выражении, бестолочь. А не для 
оболочки. 

Я: - Давай-ка убедимся, что я все понял правильно. Кавычки нуж- 
ны, чтобы помешать оболочке отключить специальное значение 
точки с помощью обратного слэша (хотя для оболочки точка все 
равно не является специальным символом), так что он выжива- 
ет и отключает специальное значение точки в регулярном выра- 
жении, так? 

Точка: - Точно! А все из-за дурацкого обратного слэша. . .» 


> В АРІ было столь- 
ко спецсимволов, 
что понадобилась 
накладка на кла- 
виатуру. 


Спецсимволы 


г 


Спецсимвол (метасимвол) - символ, у которого в определенном кон- 
тексте появляется особое значение (в отличие от буквального). Их 32: 

I “ и ПРОБЕЛ. 

В порядке упражнения: сможете ли вы назвать специальное значе- 
ние каждого из этих символов для оболочки? Понимает ли оболочка 
какие-нибудь из этих символов буквально? 
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ым и зеркала 



Сетевая активность Выводите графики производительности сети и сервисов 
и получайте предупреждения ЗтокеРіпд об аномальном поведении. 


> На этом графи- 
ке показано время 
прохождения за- 
проса для корневых 
ОМЗ-серверов 
в течение года. 


З токеРіпд- ут\лп\лтг построения графиков сетевой активно- 
сти, немного похожая нгМитіп. Как ]лу Митіп, архитектура 
у нее модульная, что позволяет расширить ее набор изме- 
рений до огромного. Как и Митіп, она предоставляет результаты 
в виде \л/еЬ-контента, и чтобы доставить его в браузер, нужен \л/еЬ- 
сервер. И, как и Митіп, для генерации графиков она использует 
РРОТооі, утилиту Тоби Этикера [ТоЬі Оеіікег]. Но если Митіп изме- 
ряет загрузку и производительность компьютера, то ЗтокеРіпд - 
сетевую активность. 

ЗтокеРіпд состоит из демона, выполняющего измерения, 
и С61-скрипта, который выдает графики. В отличие от Митіп, 
на компьютеры не нужно устанавливать никаких дополнительных 
программ-агентов. 

В моем ІІЬипШ ЗтокеРіпд заработала сразу, хотя по умолчанию 
она измеряет только задержки пинга к ІосаІІіозІ, а это не увлека- 
тельнее, чем наблюдение за подъемом опары теста. Настройка 
ЗтокеРіпд заключается в определении Тестов [РгоЬез] - утилит, 
измеряющих задержки. Целей [Тагдеіз] - проверяемых компью- 
теров, и Предупреждений [Аіегіз] - условий, при которых вы бу- 
дете предупреждены об аномальном поведении. По ходу, мы уви- 
дим, что структура файла сопіід определяет меню, появляющееся 
на сайте ЗтокеРіпд. 

Рассмотрим пример. Файл настройки верхнего уровня - 
/еіс/зтокеріпд/сопіід. В ІІЬиШи он содержит лишь несколько 
директив ©іпсіисіе, подключающих файлы из /еіс/зтокеріпд/ 
сопіід.сі - тогда определения тестов, целей и предупреждений 
остаются независимыми друг от друга. В Ребога все соединяет- 
ся вместе в одном файле верхнего уровня. Найдите файл /еіс/ 
зтокеріпд/сопІід.сІ/РгоЬез, где заданы тесты. Он есть в каталоге 
/Мада 2 іпе/ 8 узАсІтіп_СосІе нашего ОѴО. 


4ѲѲ оау& 



■ с.гоох-сагѵагс .п*г<вір$гѵ01 

□ (І.гоо(-(егѵег«.пе(<аір«гѵѲ1 

■ Т.гоог-5егѵег»,пег<*ір»гѵв1 

■ 1. гоог -$егѵег« .пв(<вгр«гѵѲ1 

□ і . гоо<*$егѵег5 .пе^<вір5гѵ01 

■ к.гооі-і*гѵ«г< .п*і<вірсгѵ01 
О 1.гоог-5егѵег5.пеі<*ір5гѵв1 

■ ■.госг*$егѵег«.пеі<вір«гѵѲ1 
ІСНР ЕсЬо РІПД5 (56 ВуХеі) 


90.9 ■< аѵ во 

111.0 ші аѵ та 

163.1 а« аѵ вО 
5.1 ші аѵ во 

29.8 В5 аѵ вО 
5.0 вс аѵ во 

141.4 вс аѵ вО 

264.5 вс аѵ во 


1.7 \ аѵ \с 
0.0 % аѵ и 

3.7 % аѵ Іс 
0.0 \ аѵ и 
0.0 Ч аѵ І5 
0.0 \ аѵ и 
0.3 Ч аѵ и 
2.1 Ч аѵ и 


31.7 ВС со 

5.3 ВС со 
114.5 вс СО 

0.1 ВС СО 

2.3 вс сО 
0.1 вс СО 

18.5 вс СО 
95.4 вс СО 


248.8 

636.7 

218.6 

29.8 

90.3 

32.3 
385.4 

12.4 


ав/ас 

ав/ас 

ав/ас 

ав/ас 

ав/ас 

ав/ас 

ав/ас 

ав/ас 


епО: 5а< Арг 17 19; 38:58 2010 С85Т 


Где узнать больше 


Сайт РгокТРО находится на ѵѵѵѵѵѵ.ргойрсі.ога . 

Список директив файла настройки, по ал- 
фавиту, см. на сайте ѵѵѵѵѵѵ.огойосі.ога/сіосз/сіі- 
гесЛѵез/Ііпкеб/Ьѵ-пате.ЩтІ . 

Интересное обсуждение активного и пас- 
сивного режимов РТР - на іійр://8Іаск8і^е.сот/ 
оІііег/Йо.ЩтІ . 


Чтобы узнать больше о виртуальных поль- 
зователях, можете заглянуть в руководство по 
созданию учетных записей с помощью МуЗОі, 
ѵѵѵѵѵѵ.ііоѵѵШІогае.сот/ргоІШс] ту8о1 ѵігШаІ 
[і 08 Лпа . Также взгляните на ѵѵѵѵѵѵ.кгесі.пеѴІіпих/ 
ргоЙоб-ѵігЩаІ-иеег-аиіск-ііоѵѵЩ : там приводит- 
ся сурово-краткое объяснение АиІІіизегРіІе. 


Тестируем 

Здесь мы определим три теста. Первый - простой пинг, а два дру- 
гих измерят время прохода туда и обратно для запросов 0Н5 
и НИР. Строки, начинающиеся со знака +, задают имена тес- 
тов - мы увидим их снова, когда будем определять цели. Взгля- 
ните на определение теста 0М8. Параметр ріпдз задает число 
измерений, выполняемых каждый раз, а зіерз - время между из- 
мерениями (в секундах). Так, в этом примере тест будет выпол- 
нять по пять измерений каждые три минуты. Эти настройки пере- 
гружают установленные по умолчанию: 

8Іер=300 

ріпдз=20 

Они определены в /еІс/зтокеріпд/сопІід.сІ/ОаІаЬазе. Кста- 
ти, шѵѵш.ЬЬс.пеІ.ик - это не 0П8-сервер, который мы тестируем, 
а 0П8-запись, которая будет извлечена из тестируемого сервера. 

Другой файл, который нужно подправить - /еіс/зшоке- 
ріпд/сопІід.сІ/ТагдеІз. В нем определяются целевые компьюте- 
ры. Я решил проверить два компьютера: один в локальной сети 
и шѵѵш.іихгабаг.сот. Мой файл Тагдеіз есть в каталоге /тадагіпе/ 
зузасітіп нашего ОѴО. 

Эти записи формируют иерархическое меню, которое поя- 
вится на странице ЗтокеРіпд. Глянув на строки, начинающие- 
ся со знака +, вы увидите (например) пункт меню верхнего уров- 
ня зегѵісез; в его подпункте НТТР - два компьютера: ШІ530-904 
и Ііпихіогтаі. Как вы заметите, на нижних уровнях этой структу- 
ры (последние четыре строки) определяются компьютеры, кото- 
рые будут тестироваться. Ни один из этих компьютеров не будет 
проверяться тестом 0Н8, который мы определили ранее. 

Завершив настройку, перезапустите ЗтокеРіпд и ступайте по- 
читать ііпих Рогтаі несколько часов, пока копится необходимый 
объем данных: 

$ зибо зегѵісе зтокеріпд гезЩгІ 

Затем я перешел на сайт Шр://зегѵега/саі-Ып/зтокеріпа.саі 
(зегѵега- компьютер, на котором запущен ЗтокеРіпд) и был возна- 
гражден графиками, которые есть на нашем ОѴО. Задержка НИР- 
запроса к ^ихгабаг.сот обычно составляет около 200 мс, хотя, как 
показано на нижнем графике, с 7 до 10 часов вечера она возрастает 
до 260 мс. Так как я проводил измерения только с одного компью- 
тера, то не могу сказать, был ли вызван этот рост увеличением на- 
грузки на сервер или увеличением нагрузки на моего провайдера. 

Архитектура модулей расширения ЗтокеРіпд позволя- 
ет писать тесты как объектно-ориентированные модули РегІ 
и загружать по требованию. Они хранятся в каталоге /изг/зііаге/ 
зтокеріпд/ІіЬ/ 8 токеріпд/ргоЬез. Некоторые тесты основаны 
на ескоріпд, разносторонней утилитке для измерения времени 
прохождения запроса туда и обратно для различных протоколов. 

Узнать мнение других 

Можно запустить несколько экземпляров ЗтокеРіпд в режи- 
ме «ведущий-ведомый» - в частности, для измерения задержек 
\л/еЬ-сервера с различных узлов сети. Например, измерение задер- 
жек \л/еЬ-сервера ТихВабаг с другого компьютера могло бы сказать 
нам, вызвано ли замедление передачи состоянием сервера или 
локальной сети. «Ведомые» - обычные экземпляры ЗтокеРіпд, 
но они получают свои параметры от «ведущего», а не из локаль- 
ного файла настройки. «Ведомые» общаются с «ведущим» через 
обычный ѵѵеЬ-интерфейс^шо/геРад но подписывают сообщения. 
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Рецепты доктора Брауна 


Цель 2 




Ведущий 
ЗшокеРіпд 4* 


Результаты 


Ведомый 

ЗтокеРіпд 


> Развернув «ведомые» экземпляры ЗшокеРіпд у і\апето, 
можно измерить производительность сети и сервисов 
с разных компьютеров. 


предоставляя код аутентификации сообщения на основе М05, 
формируемый по сообщению и известному им секретному ключу. 
«Ведомые» передают «ведущему» свои результаты после каждого 
теста. Для настройки такой конфигурации установите ЗтокеРіпд 
на «ведомые» компьютеры с добавочными аргументами команд- 
ной строки, задающими ІІВІ «ведущего» и расположение секрет- 
ного ключа. Своего файла настройки у «ведомых» нет. 

Если подходящего теста, который делает то, что вам нуж- 
но, нет, можно написать собственный. Как это делается, описа- 
но на странице тап 8токеріпд_ехіепсІ-, там есть базовый класс 
ЗтокеріпдііргоЬезііЬазеІогк, который можно принять за основу, 
и структурный файл (зкеі.рт), с которого можно начать. 

ЗшокеРіпд умеет отправлять предупреждения (по почте или 
через другую программу на ваш выбор), чтобы известить вас 
о возможных проблемах. Для настройки предупреждений соз- 
даются «детекторы шаблона» - они следят за изменениями вре- 
мени прохождения пакета или запроса туда и обратно или за по- 
терей пакетов для заданного теста. Детекторы шаблона не просто 
срабатывают при первом же нарушении - они позволяют вам рас- 
смотреть несколько случаев и квалифицированно решить, какие 
предупреждения отправить и стоит ли вообще это делать. Вот 
определение предупреждений из ІІЬипШ. Номера строк указаны 
только для ссылок, в файле их нет. 

1 *** Аіегіз *** 

2Хо = сіігі8@ехатрІе.сот 

3 ^гот = згтіокеаІегШехатрІе.сот 

4 

5 +ЬідІозз 

біуре = Іозз 

7 # іп регсепі 

8 раПегп = ==0%,==0%,==0%,==0%,>0%,>0%,>0% 

9 соттепі = зибсіепіу іііеге із раскеі Іозз 

10 

11 +зотеІозз 

121уре = Іозз 

13 # іп регсепі 

14 раПегп = >0%,*12*,>0%,*12*,>0% 

15 соттепі = Іозз 3 Іітез іп а го\л/ 

16 

17 +ЗЩГІІОЗЗ 

181уре = Іозз 

19 # іп регсепі 

20 раиегп = ==5,>0%,>0%,>0% 

21 соттепі = Іозз зЩгіир 

22 

23 +гПс1еіес1 

24 Іуре = ги 

25 # іп тіііі зесопбз 

26 раиегп = <10, <10, <10, <10, <10,<100,>100, >100, >100 

27 соттепі = гоиііпд теззеб ир адаіп? 


Строка 2 определяет, как доставлять предупреждения. Здесь 
можно указать адрес электронной почты или имя программы, за- 
пускаемой при возникновении предупреждения. Строки 5-8 зада- 
ют шаблон предупреждения под именем Ыдіозз. Шаблон в стро- 
ке 8 указывает долю потери пакетов в процентах, которая должна 
иметь место (в данном случае) при семи последовательных изме- 
рениях. (Установка параметра зіер в 300 с означает, конечно, что 
предупреждение не появится, пока пакеты не будут выглядеть по- 
терянными 15 минут и более.) 

Когда предупреждать 

Строки 11-15 определяют предупреждение зотеіозз. В строке 
14 обозначение *12* в детекторе шаблона означает «игнорировать 
до 12 значений и все еще признавать соответствие шаблону». Та- 
ким образом (опять же, предполагая, что зіер установлен в 300 с), 
предупреждение возникнет, если потеря пакетов наблюдается 
три раза, но между ними может быть до двух интервалов длитель- 
ностью до часа (12x300 с), в течение которых потери не проис- 
ходит. В худшем случае на срабатывание этого детектора уйдет 
2 часа 15 минут. 

Так как детекторы обычно реагируют на изменения состояний, 
они не смогут обнаружить их, если уже существовали на момент 
запуска ЗшокеРіпд. Чтобы избежать таких ошибок, используется 
==8 (см. строку 20), что означает «с момента запуска»; здесь пре- 
дупреждение запустится, если потеря пакетов наблюдалась три 
раза подряд сразу после запуска ЗшокеРіпд. 

Для активации предупреждения на него нужно сослаться 
из раздела настройки Тагдеіз. Вернитесь к примеру определения 
целей и обратите внимание на строку аіегіз. Она велит ЗшокеРіпд 
выдать предупреждение, если потеря пакетов происходит триж- 
ды подряд во время теста задержек НИР. 

Нам осталось упомянуть о последнем элементе настройки 
ЗшокеРіпд: в разделе ***РгезепІаІіоп*** можно выбрать отобра- 
жаемые графики и их внешний вид. ШЗ 


Что умеет ЗшокеРіпд 


Тест 

Что он делает 

СигІ 

Получает РІТТР- или РІТТР8-адрес с помощью сигІ 

^N5 

Тест сервиса доменных имен на основе сіід 

ЕсІіоРіпдСІіагдеп 

Измеряет время прохождения запроса ТСР сііагдеп (порт 19) 

ЕсІіоРіпдОізсагс] 

Измеряет время прохождения запроса ТСР или ІЮР Шзсагс] (порт 9) 

Ес[1оРіпд^N8 

Тест ОП8 на основе есііоріпд 

ЕсІіоРіпдНир 

Тест РІТТР на основе есііоріпд 

ЕсІіоРіпдНирз 

Тест РІТТР8 на основе есііоріпд 

ЕсІіоРіпдІср 

Измеряет время прохождения запроса для протокола ІСР 
(ІпЩгпеіСасІіе РгоіосоІ) 

ЕсІіоРіпдШАР 

Измеряет время прохождения запроса для ЮАР-серверов 

ЕсІіоРіпдЗтф 

Измеряет время прохождения запроса для 8МТР-серверов 

ЕсІіоРіпдѴѴІіоіз 

Измеряет время прохождения запроса ѵѵііоіз 

РРіпд 

Измеряет время прохождения классического запроса ІМСР Есііо Ведиезі 

РТРТгапзІег 

Измеряет доступную полосу пропускания для РТР-серверов 

ІОЗРіпд 

Тест системы ввода-вывода Сізсо 

ЮАР 

Еще один тест ШАР 

РІаШиз 

Тест сервера аутентификации ВаШиз 

РІетоіеРРіпд 

Инициирует измерения ріпд удаленно через 88Н 

85Н 

Тест сервиса 88Н с помощью ззіі-кеузсап 

ТасасзРІиз 

Тасасз+ - проприетарный протокол управления доступом Сізсо 

ТеІпеЮЗРіпд 

Тест системы ввода-вывода Сізсо 
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ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ: ЛИЦЕНЗИРОВАНИЕ • ОБУЧЕНИЕ • КОНСАЛТИНГ 


з^Ііпе" 

Софт со всего света 



Сотрудничайте с нами в 53 городах 1 б аран: 


ѵѵѵѵѵѵ.зо'РіІіпе.ги 


Москва, ул. Губкина, д. 8 
Е-таіІ; іп1'о@50І'1;Ііпе.ги 

( 495 ) 232 - 00-23 


Москва 

Санкт-Петербург 

Архангельск 

Барнаул 

Владивосток 

Волгоград 

Воронеж 

Екатеринбург 

Ижевск 

Иркутск 

Казань 

Калининград 

Кемерово 

Краснодар 

Красноярск 

Набережные 

Челны 


Нижний 

Новгород 

Новосибирск 

Омск 

Оренбург 

Пермь 

Ростов -на -Дону 

Самара 

Саратов 

Сыктывкар 

Томск 

Тюмень 

Ульяновск 

Уфа 

Хабаровск 

Челябинск 

Ярославль 


Минск 

Гомель 

Витебск 

Киев 

Харьков 

Алматы 

Астана 

Актобе 

Караганда 

Ашгабад 

Бишкек 

Баку 

Душанбе 

Ереван 


ш Тбилиси 
Ташкент 
Каракас 
Стамбул 
Тегеран 

Ш Ш Улан-Батор 
Ханой 




Учебники 




/ 


Наши эксперты помогут вам с любым приложением Ііпих! 



ЕВГЕНИЙ БАЛДИН 
Упомянул РозІдгеЗОІ 
на защите кандидат- 
ской диссертации 
по физике элементар- 
ных частиц. 


в этом месяце вы научитесь... 


Если делать - так по-большому! 

Виктор Степанович 
Черномырдин 

Н а рабочем столе революции, 
очевидно, не будет, а будет 
постепенное, но постоянное 
увеличение доли Ыпих. Фактически, 
всем уже очевидно, что Ыпих годен 
для этого, но смена привычек дорого- 
го стоит. 

А вот с мобильными устройства- 
ми ситуация складывается доволь- 
но интересная. Смена платформ там 
идёт гораздо интенсивнее, чем в слу- 
чае с настольными компьютерами, 
да и производители новых смартфо- 
нов выбирают Апбгоіс]. Да, да, я знаю, 
что Апбгоіс] свободен не так, как хоте- 
лось бы, и неприятные ошибки (факти- 
ческое отсутствие поиска на русском 
в контактах - как будто на десять лет 
назад во времени переместился) всё 
ещё не редкость. Но здесь есть конку- 
ренция, и «жизнь бьёт ключом». Кро- 
ме Апсігоісі, есть Меебо, Раіт \л/еЬ08, 
Ассезз Ыпих РІаІФгт, ІІЬипШ МоЬіІе, 
да и ОрепМоко, наконец. Победят са- 
мые приспособленные. Пусть они бу- 
дут не худшими. 

Р.8. Компания боодіе внесла из- 
менения в лицензию на видеокодек 
ѴР8, в которой учла замечания сооб- 
щества, связанные с патентами и сво- 
бодой использования. 

Р.Р.8. Умер Владимир Игоревич Ар- 
нольд. Не знаю как вам, но мне пе- 
чально. 

Е.т.ВаІс1іп@іпр.пзк.зи 



Украшатель- 
ствам 58 

30-кубы, купола - в Ыпих есть все, 
чтобы стать красивейшей ОС. А еще 
Энди Ченнел рассмотрит анимацию 
в Ітргезз. 



Управлять 
временем 62 

Управление проектами - не только 
для «Плешивого Босса РНВ». Марк 
Нессел начинает жизнь в впоте 
РІаппег. 




Моделировать 
шестерни 66 

Возможности РОѴ-Яау не ограниче- 
ны пейзажами; Вячеслав Ястребцев 
создает с его помощью правильные 
фигуры. 


Обрабатывать 
ошибки 74 

Их делают все, но кто-то должен 
за них отвечать. Александр Маджу- 
гин сваливает это на скрипты ООо 
Саіс. 



Выгружать 
видео 70 

Для этих целей не нужен ѵѵеЬ-брау- 
зер: Бен Мартин знает, что доста- 
точно просто скопировать файл 
в каталог. 



Таскать 

фигуры 78 

Это вовсе не то, о чем вы подума- 
ли - Иван Травкин покажет, на что 
способен элемент <сапѵа$>. 



Рисовать 

фракталы 80 

Питонист-рецидивист Ник Вейч 
превращает простой треугольник 
в снежинку Коха. Скорей бы зима! 



Контролю 

версий 84 

Представьте, что вы може- 
те откатить любой файл к со- 
стоянию на любой момент в про- 
шлом. Про это и расскажет Боб 

Мосс. 


Совет месяца: Мап что? 



Сколько раз вам приходилось слышать суровое ВТРМ 
(Веасі Тііе Мапиа! - Прочти руководство; ‘Р’ мы тактично 
опустим) и недоумевать, почему в прогрессивном два- 
дцать первом веке для документации по-прежнему ис- 
пользуется примитивный текстовый формат? Это пото- 
му, что тап-страницы можно читать практически везде: 
если вы испортили свой хогд.сопі, графическая програм- 
ма-просмотрщик мало чем поможет вам в уточнении его 
синтаксиса. К счастью, это не самая распространенная 
ситуация, и вообще говоря, читать тап-страницы можно 
с полным комфортом. 

Если вы пользуйтесь Коприегог, нажмите А1^+Р2 
и наберите ліап:/Ьа$Іі, чтобы увидеть тап-страницу ^35/7 
в формате НТМІ. С любым другим браузером, восполь- 
зуйтесь тап21іІтІ, чтобы сконвертирвоать индивидуаль- 
ные страницы, или посетите іійо://ііпих.(]іе.пе^/тап - там 


вы найдете внушительную подборку тап-страниц он- 
лайн. Они не только удобнее в чтении и снабжены ги- 
перссылками на смежные документы, но также позво- 
ляют вам ознакомиться со справочными руководствами 
приложений, не установленных в вашей системе. Если 
вы администрируете удаленный сервер, можете полу- 
чить доступ ко всем тап-страницам со своего рабоче- 
го стола. 

Желая получить твердую копию, наберите: 
тап !оо I Ірг 

или, если хотите отпечаток более высокого качества, 
тап Ьаг I а2р$ -ё 

Некоторые программы используют документацию 
в формате СНУ іМо. Ее также можно просмотреть в Коп- 
риегог командой іп(о:/, а для ручной конверсии доступен 
инструмент /А7^02/7Ш. 
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» Первые шаги Серия «Ьіпих 
для новичков» 


Сотріг-Ризіоп: 

Ыпих и так самая симпатичная ОС в мире, но Энди Ченнел уверен, что ее всегда 
можно сделать еще привлекательнее. 




Наш 

эксперт 

Энди Ченнел 

Энди, видимо, бу- 
дет делать Первые 
шаги в Ыпих вечно, 
а технологиями он 
заинтересовался, 
открыв для себя 
Огадоп 32. 


> Простой способ 
определить свои 
эффекты - через 
диалог Настрой- 
ки > Внешний вид 
[Ргеіегепсез > 
Арреагапсе]. 


Х отя вращающийся куб или эффекты резиновых окон 
в Сотріі-І^изіоп могут казаться бессмысленным украша- 
тельством (а честно говоря, иногда им и являются), мно- 
гие из них приносят реальную пользу. На данном уроке мы рас- 
смотрим разные уровни эффектов и выполним их настройку. 

Для запуска Сотріі необходима довольно современная гра- 
фическая карта от АТІ, Нѵісііа или Іпіеі и свежий драйвер к ней. Хо- 
тя драйверы с открытым кодом постоянно улучшаются, все-таки 
лучший результат даст драйвер производителя видеокарты. Это 
особенно верно в случае Нѵісііа. 

Мы работаем в ІІЬипіи, и последние версии поставляются 
с уже установленным и готовым к использованию Сотріі. Если 




> Большинство опций настройки Сотріі работают одинаково. 

В главное окно вернет кнопка Назад [Васк]. 

в меню Настройки [Ргеіегепсез] вы не видите менеджер настроек 
СотрііСопіід, установите его - это делается через стандартный 
менеджер пакетов. Просто поищите ‘Сотріг’ и установите при- 
ложение и модули расширения, имена которых содержат это 
слово. После этого в меню Системные > Параметры [Эузіет > 
Ргеіегепсез] вы увидите новый пункт, обеспечивающий доступ 
к настройкам Внешнего вида [Арреагапсе]. Выберите вкладку 
Визуальные эффекты [ѴізиаІ Еііесіз]. 

Здесь присутствует три опции: первая - Без эффектов 
[N0 Еііесіз], ее следует выбрать, если у вас маломощная система 
или Ыпих стоит на виртуальной машине; вторая - Стандартные 
[ПогтаІ] - добавит некоторую визуальную экстравагантность, 
но не чрезмерную; третья называется Дополнительно [Ехіга] и пре- 
доставляет все эффекты, а часть их включает по умолчанию. 

Настройка параметров 

Чтобы углубиться в систему, запустите пакет настройки, выбрав 
Система > Настройки > СотрігСопіід Зеіііпдз Мападег. Прило- 
жение выглядит пугающе сложно, но все имеющиеся опции сгруп- 
пированы по различным разделам, и метод работы для каждой 
из них одинаков. 

Давайте заглянем в первый набор опций, щелкнув на кнопке 
Общие [бепегаі Орііопз]. Окно изменится. Вдоль верхней кромки 
нового раздела располагаются вкладки для работы с каждым 
элементом, затем, в центре, сами опции с ползунками и окнами 
ввода чисел (для переменных) и радио-кнопки (опции Вкл/Выкл). 
Каждая имеет иконку-«метлу» для быстрого сброса любой опции 
в исходное состояние. 

Перейдите в Настройки отображения [Оізріау Зеіііпдз], из- 
мените Фильтр текстур [Техіиге Ріііег] на Наилучший [Везі] и убе- 
дитесь, что выбрана Подсветка [Ыдііііпд]. Это даст наиболее при- 
влекательное оформление рабочего стола. Раздел Вывод [Оиіриіз] 
должен содержать пункты, соответствующие всем мониторам, 
подключенным к вашему компьютеру. 

Теперь перейдем в раздел Рабочий стол [Оезкіор] и ознако- 
мимся с переключателем вращающегося куба. Включается он 


» Месяц назад Мы изучали эффекты рабочего стола и интерактивные презентации. 
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Первые шаги Учебник 


Эффекты на сголі 


установкой флажков для опций Куб рабочего стола [Оезкіор СиЬе] 
и Вращать куб [ВоШе СиЬе]. Появится предупреждение об отклю- 
чении границ рабочего стола [Оезкіор ѴѴаІІ], дублирующих неко- 
торые функции куба. Убедитесь, что выбрали Включить куб 
рабочего стола [ЕпаЫе Оезкіор СиЬе], отключив границы рабо- 
чего стола. 

Далее нажмите кнопку Вращающийся куб [ВоШе СиЬе] и вы- 
берите вкладку Горячие клавиши [ВіпЬіпдз], чтобы определить 
комбинации для ручного вращения куба. Наиболее разумно ис- 
пользовать комбинацию клавиш (например, СігІ+АІІ) и кнопку 
мыши. Нажмите на кнопку рядом с опцией, которую желаете из- 
менить, и воспользуйтесь диалоговым окном для ее настройки. 

Вернемся и нажмем саму кнопку Куб рабочего стола [Оезкіор 
СиЬе]. Здесь следует рассмотреть несколько опций, включая цвет 
фона вверху и внизу и опцию добавления собственного изобра- 
жения в ‘Зкусіоте’ (фоновая картинка при включенном кубе). Для 
выбора изображения, щелкните на иконке файла укажите, где на- 
ходится ваш файл, в обозревателе. 

Опция Апітаіе Зкуботе будет перемещать фоновое изо- 
бражение вместе с кубом, а если ее не включать, изображение 
останется статическим. Если у вас нет картинки, всегда можно 
настроить цветовой градиент, выбрав два цвета в нижней части 
окна. 

На вкладке Прозрачный куб [Тгапзрагепі СиЬе] можно сделать 
грани куба прозрачными и легко видеть, что творится на каждом 
рабочем столе. Более зрелищный эффект куба включается опци- 
ей 30 окно [30 ѴѴіпЬоѵѵз] под заголовком Эффекты [Е^^есіз]. Каж- 
дое окно будет возвышаться на уровне своего слоя рабочего сто- 
ла. Другая приятная опция, достойная добавления, особенно если 
вы позавидовали своим друзьям с ѴѴіпбоѵѵз 7 - Предпросмотр 
окон [ѴѴіпсІоѵѵ Ргеѵіеѵѵз] в разделе Дополнительно [Ехігаз]. Она по- 
кажет миниатюру каждого окна на панели задач при наведении 
на него курсора мыши. 

Окна по группам и закладкам 

Просмотр с закладками великолепен, так как в одном окне можно 
открывать несколько мест, и Сотріі позволяет делать то же самое 
с любым приложением. Скажем, можно объединить во вкладки 
интернет-приложения или приложения для работы с фото, умень- 
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> Некоторые при- 
ложения требуют 
назначения клавиа- 
турных комбинаций 
для активирова- 
ния или управления 
анимацией. Проце- 
дура очень проста. 


шив тесноту на рабочем столе. Для этого в разделе Управление 
окнами [ѴѴіпсІоѵѵ Мападетепі] включите опцию Группировать 
и объединять окна [бгоир апЬ ТаЬ ѴѴіпЬоѵѵз] и на вкладке Выбор 
[ЗеІесЬоп] выберите опцию Горячая клавиша [Кеу Віпсііпд] рядом 
с меткой Выбор [Зеіесі]. Нам показалось удобным использовать 
ЗЬіЙ+Зирег/ѴѴіпс1оѵѵ8+Левая кнопка мыши для выбора коллекции 
окон и Зирег/ѴѴіпЬоѵѵз+з - для выбора отдельных окон. 

Вернитесь на рабочий стол и сделайте стопку из окон - так, 
чтобы они перекрывались. Теперь нажмите и удерживайте кла- 
виши Зирег+ЗЬіЛ и «обведите» окна, которые желаете сгруппиро- 
вать,удерживаялевуюкнопкумыши нажатой. Все выбранныеокна 
станут прозрачными. Теперь есть два варианта действий. Зирег+6 
сгруппирует все выбранные окна вместе (обозначается темным 
свечением вокруг сгруппированных объектов), чтобы они переме- 
щались, минимизировались и разворачивались все разом. 

5ирег+1 сгруппирует выбранное в одно окно (обозначает- 
ся зеленым свечением вокруг окна). Поднеся курсор мыши 
к заголовку окна, вы увидите миниатюры всего содержимого 
группы, а выбор одного из них делает его активным. Переме- 
щаться между вкладками можно при помощи Зирег+стрелки кур- 
сора Вправо/Влево. 

Для удаления настроек группы/вкладки из коллекции окон, 
выберите ее и нажмите 5ирег+В. Свечение исчезнет, и окна вер- 
нутся в прежние, независимые состояния. 



> На мощных хороших машинах вращающийся куб весьма зрели- 
щен, и даже работает на нескольких мониторах. 



> Когда несколько приложений собрано вместе, их окна окружает 
зеленое свечение. 
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Учебник Первые шаги 


Ітргезз: Будем 

Анимация поднимет ваши презентации на новый уровень. 



Не перегружайте 
свои слайды ин- 
формацией или 
эффектами. Это 
вызывает раздра- 
жение аудитории. 


У меренное добавление анимации к вашим слайдам 
в ОрепОШе.огд Ітргезз реально преобразит простую 
статичную презентацию. Хотя многие докладчики прези- 
рают анимацию - увлекшись, с ней легко переборщить - немного 
движения способно прояснить ваши идеи. Ну, а раз мы все стоим 
за ясность, это дело хорошее. 

На данном уроке мы рассмотрим основы переходов между 
слайдами, появление на слайде и движение по траектории. У нас 
последняя версия ОрепО^Ш.огд — 3.2, доступная для загрузки 
с сайта проекта. Но в старых версиях, по крайней мере в серии 3.x, 
все описываемые опции тоже будут работать. 

Для начала создайте новую презентацию и добавьте как ми- 
нимум еще два слайда, используя меню Вставка > Слайд, а затем 
какое-нибудь содержимое. Добавьте несколько элементов марки- 
рованного списка в содержимое второго слайда и, может быть, 
картинку и краткий текст на третий слайд, чтобы мы могли с ни- 
ми порезвиться. 

Ітргезз предлагаеттри типа анимации. Первый и простейший - 
это переходы между слайдами, определяющие, как в презентации 
один слайд сменяет другой. Второй -анимации «вход» и «выход», 
определяющие, как информация на слайде будет появляться и ис- 
чезать. Третий тип (тема нашего пошагового руководства) - дви- 
жение по траектории: его можно использовать для управления пе- 
ремещением объектов по слайду. 



> Используйте опции Эффекты, чтобы пункты вашего списка появ- 
лялись поочередно. 

Выберите любой из представленных переходов и ознакомьтесь 
с предпросмотром в основной части окна. 

Под основным списком выбора находится несколько опций, 
для определения скорости, сопутствующих переходу звуков и того, 
как слайд будет появляться. По умолчанию, для последнего тре- 
буется щелчок мыши, но вы можете также определить конкретное 
время в секундах. Нажмите Воспроизвести, чтобы увидеть пере- 
ход в основном окне, или Показ слайдов - для просмотра, начи- 
ная с этого слайда. 


> Большинство лю- 
дей ненавидят зву- 
ки при переходах, 
но их можно и до- 
бавить. Несколько 
звуков (на пробу) 
уже включено. 


Переходы 

Переходы - самая простая анимация, и опций у нее немного. 
Одако и их лучше применять экономно. Хорошей идеей будет 
вообще отказаться от переходов для большинства ваших слай- 
дов, а вместо этого вроде как растворять их, намекая аудитории, 
что вы намерены сменить тему или область. 

Для добавления перехода к слайду, зайдите на него, затем 
выберите раздел Смена слайда в прикрепленной области справа. 



Построения 

Как и с переходами, здесь также следует быть тактичным 
и не переусердствовать. Чтобы элементы маркированного списка 
на втором слайде медленно появлялись, выберите весь текст 
мышью, а затем, справа, перейдите в раздел Эффекты. Нажмите 
кнопку Добавить и убедитесь, что выбрана вкладка Вступление. 
Вы увидите список доступных стилей; выбор любого из них вы- 
зовет предпросмотр. 

Когда вариант выбран - например. Наплыв - появляются до- 
полнительные элементы управления, и сам маркированный спи- 
сок. Выберите один или несколько пунктов списка, а затем в вы- 
падающем меню Начать выберите спусковой механизм появления 
каждой из строк. Напрашивается вариант По щелчку, поскольку 
у вас будет ручное управление. Можно также сделать, чтобы эле- 
менты списка появлялись вместе с остальными - например, чтобы 
появлялся целый блок. В самом низу этого раздела имеется пара 
стрелочек, которые можно использовать для изменения порядка 
появления элементов списка. Однако предупреждаем: изменение 
этого порядка может повлиять на доходчивость вашего сооб- 
щения, поскольку аудитория не уловит смысл сопутствующих 
пояснений. 

Вариант Построение можно применить и для появления, 
и для исчезновения объектов, а также для любых других эле- 
ментов, размещаемых на слайде, включая рисунки, фотографии 
и диаграммы. 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ѵѵш.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 
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Первые шаги Учебник 


анимировать 



Шаг за шагом: Добавим движение по траектории 


Тгап8сос1іпд ѵісіео 





О Создаем путь > 

Для добавления простого движения по прямой, выбе- 
рите объект, а затем Эффекты. Нажмите кнопку Доба- 
вить и выберите вкладку Пути движения. Выберите 
строку Полилиния и нажмите ОК. Курсор изменится, 
и вы сможете добавить траекторию, проведя ее 
от начальной до конечной точки. Ознакомьтесь с пред- 
просмотром. 



в Редактируем > 

контрольные точки 

Дважды щелкните на траектории; вы увидите кон- 
трольные узлы для каждой ее части. Кроме того, поя- 
вится окно Изменение геометрии. Для создания абсо- 
лютно прямой линии, выберите последовательно все 
узлы и удалите их кнопкой Удалить узлы. Можно также 
добавить узлы или изменить их позицию для создания 
более интересного движения. 



в Определение пути по кривой > 

Также можно создавать траектории анимации в виде 
кривых, выбрав опорный узел и щелкнув на кнопке 
Плавный переход на панели Изменение геометрии. 
Это создаст в опорном узле рукоятку подлиннее; она 
используется для придания кривизны. Для преобра- 
зования обратно в прямую, по очереди выберите оба 
конечных узла и нажмите кнопку Угловой узел. 


Тгапзсосііпд ѵісіео 



Тгапзсосіілд ѵісіео 



Тгапзсосііпд ѵісіео 





о Редактируем анимацию > 

Для получения чуть большего контроля над эффек- 
том, выберите анимированный объект на слайде 
и дважды щелкните на его записи в области Эффекты 
справа. Запустится окно Настройки эффекта. В нем 
можно добавить к анимации звук и определить, что 
произойдет с объектом по завершении анимации: 
затемнение, изменение цвета или просто исчезно- 
вение. 


в Выставляем время > 

Используйте вкладку Хронометраж для изменения 
способа запуска анимации. По умолчанию, она начи- 
нается по щелчку, но можно настроить ее на автома- 
тический запуск вместе с другим элементом слайда, 
например, с появлением текста. Параметром Задержка 
настройте интервал между появлением объекта 
и запуском его анимации. Кроме того, можно устано- 
вить скорость и опции повтора. 


□ Выходные форматы 

Если вы желаете сделать переходы, сборки и анимацию 
доступными другим пользователям, то лучшим выбо- 
ром будет родной для ООо формат ООР. Он сохранит 
все, что вы поместили в презентацию. Следующими 
по привлекательности будут форматы РотгРо/п! 
от МІСГ080Й (но прежде чем выполнять нечто кри- 
тичное, сделайте тестовый прогон презентации) и, 
наконец, РІазб. Последний не поддерживает анимацию 
по траектории. 


» Через месяц Рассмотрим управление клавиатурой и облачные приложения. 
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» Споте Ріаппег Следим за любым 

проектом — и большим, и маленьким 


(япоте РІаппег: 

Марк Нессел демонстрирует, как свободное ПО помогает сбалансировать 
три составляющих любого проекта: стоимость, время и задачи. 




Наш 

эксперт 


Марк Нессел 

Менеджер 
технических про- 
ектов с 20-летним 
опытом работы 
в сферах ИТ 
и телекоммуника- 
ций. Пишето Ыпих 
и ІІпіх в различ- 
ных изданиях 
с 1997 года. 


У правляют проектами не только профессионалы: менед- 
жеры проектов - мы все. Вы, может, и не задумывались 
над этим, но организация вечеринки, ремонт квартиры, 
планирование отпуска, субботник во дворе или настройка до- 
машнего театра - всё это задачи, требующие управления проек- 
тами. Свод правил по управлению проектами (Ргоіесі МападетеЩ 
Вобу 0^ Кпоѵѵіебде, РМВОК) определяет проект как временное 
предприятие, у которого есть начало и конец. В ходе проекта об- 
разуется уникальное изделие, услуга или результат, а сам проект 
разрабатывается поэтапно. В простейшем случае это отдельное 
мероприятие, выполняемое в два (или более) этапа. К примеру, 
проведение вечеринки требует многоэтапных усилий: нужно опре- 
делить место проведения, организатора, оформление, составить 
список приглашённых, развлекательную программу, наладить 
учёт ответов на приглашения, а при необходимости организовать 
доставку гостей. Эти пункты можно назвать вехами [тііезіопез], 
каждая из которых может содержать несколько задач. И ведь все- 
ми этими вехами и задачами необходимо управлять! 

Ну, можно просто составить список задач, но как обеспечить 
их своевременное выполнение? Как быть в случае задержек вы- 
полнения задач? Как задержки повлияют на выполнение осталь- 
ных задач? Да и как определить общую продолжительность всех 
задач? Проекты разваливаются что ни день - из-за того, что 
управляющие ими люди не умеют правильно составить график 
работ. Сорванный план вечеринки - неприятное событие, но если 
провалится план массового выпуска продукции, последствия мо- 
гут быть катастрофическими. 

До недавних пор средства управления проектами были вне до- 
сягаемости индивидуальных предпринимателей или малых пред- 
приятий из-за высокой цены. ПО для управления проектами ти- 


Терминология Ріаппег 


» Ріпі8Іі-Іо-8Іаг1 (Р8) [От кон- 
ца до начала] Наиболее распро- 
странённая зависимость. «Пре- 
дыдущее» действие должно 
закончиться до начала зависи- 
мой задачи. 

» 81агМо-!іпі8И (8Р) [От нача- 
ла до конца] «Предыдущее» дей- 
ствие должно начаться до окон- 
чания зависимой задачи. 


» РІПІ8І1-І0-ІІПІ8І1 (РР) [От кон- 
ца до конца] При таком ти- 
пе зависимости «предыдущее» 
действие должно закончиться 
до окончания зависимой задачи. 
» 81агМо-8ІаП (88) [От начала 
до начала] «Предыдущее» дей- 
ствие должно начаться до начала 
зависимой задачи. 


па МІСГ 080 П Рго]есіт\)е6ует изрядных вложений. Но увы, затевать 
некоторые проекты без такого ПО смерти подобно. 

бпоте Ріаппег -это приложение с открытым исходным кодом, 
по функциям схожее с МісгозоЙ Рго]есі. В отличие от последнего, 
бпоте Ріаппег бесплатен и обеспечивает кросс-платформенную 
совместимость между Ыпих, ѴѴіпбоѵѵз и Мае 05 X. Эти отличия 
весьма важны, поскольку значительно упрощают процесс коллек- 
тивной разработки. Участники проекта не привязаны к единствен- 
ной ОС, а цена не является запретительным фактором. Минова- 
ли времена, когда менеджер проекта имел единоличный доступ 
к плану работы. Ключ к успеху - коллективизация, и самоуправ- 
ляемых команд становится всё больше. 

Пакет бпоте Ріаппег идёт в составе дистрибутивов Веб Наі 
и ІІЬипІи. Под ІІЬипІи с рабочим столом бпоте приложение мож- 
но добавить через меню Зузіет > Абтіпізігабоп > Зупарбс Раскаде 
Мападег [Система > Администрирование > Менеджер пакетов 
Зупарбс]. Просто поищите слово ‘Ріаппег’, выберите пакет и при- 
мените изменения. Под Веб Наі с бпоте выберите команду Зузіет 
> Абб Ветоѵе Зойшге [Система > Установка и удаление про- 
грамм]. Вновь найдите ‘Ріаппег’ и примените изменения. 

Представления проекта 

Впервые открыв Ріаппег, вы увидите нечто вроде пустой электрон- 
ной таблицы и палитру значков слева от неё. Значки соответству- 
ют четырём функциональным представлениям проекта: Тазкз 
[Задачи], бапП [Диаграмма Ганта], Везоигсез [Ресурсы] и Везоигсе 
ІІзаде [Использование ресурсов]. В разделе Тазкз формируют- 
ся пакеты работ, а в разделе Ызіз [Перечни] отображаются вехи 
и конкретные действия. Многие менеджеры проектов начинают 
планировать работу именно здесь, вводя основные вехи в сопро- 
вождении подзадач, которые пользователь продолжает разраба- 
тывать «вглубь». Переключившись на диаграммы Ганта, вы уви- 
дите проект в графическом или схематическом формате. 

В этом представлении вехи и задачи отображаются слева, 
а справа выводится визуальная временная шкала. Графическое 
представление очень удобно для уяснения взаимозависимости 
различных задач. Задачи соединяются линиями или стрелками 
наподобие блок-схемы. Каждой задаче на левой панели соответ- 
ствует прямоугольник на правой. Прямоугольник растянут по вре- 
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Ріаппег Учебник 


Рулим проектами 


менной шкале до завершения задачи. По мере выполнения задач 
прямоугольники заполняются соответственно процентам завер- 
шённости. Поскольку вехи не имеют продолжительности, они 
обозначаются сплошными треугольниками. Группы задач можно 
определить по сплошным линиям, объединяющим подзадачи. 
Щелчок на задаче в графике вызывает всплывающее окно 
ее свойств, где их можно редактировать или просто просмат- 
ривать. Название ресурса - короткое имя владельца задачи - ото- 
бражается на графике справа от прямоугольника. 

Чтобы создать или отредактировать перечень ресурсов, пере- 
ключитесь в представление Везоигсе. В этом разделе задачи за- 
крепляются за владельцами. Доступные поля - Пате [Имя], Збогі 
Пате [Короткое имя]. Туре [Тип], бгоир [Группа], ЕтаіІ [Электрон- 
ная почта] и Созі [Стоимость]. Информацию следует ввести для 
всех участников проектной группы, включая заказчика. Ресурсы 
могут быть двух типов: ѴѴогк [Работа] или Маіегіаі [Материал]. 
Людские ресурсы относятся к первому типу, а конференц-залы, 
оборудование и инструменты - ко второму. Стоимость исчисля- 
ется по часовому или дневному тарифу, в зависимости от дета- 
лизации перечня задач. В любом случае, выбранный вариант де- 
тализации должен сохраняться во всём проекте. Используя часы 
при определении задач, необходимо применять часовую ставку 
и для определения стоимости ресурсов. 

Последнее представление - Везоигсе ІІзаде. Именно здесь ре- 
сурсы, приписанные к проекту, распределяются по временной 
шкале. Задачи, обозначенные зелёным, находятся в стадии вы- 
полнения; синие - завершены, а красным обозначаются тревож- 
ные участки. Тревожным сигналом выделяются ресурсы, пере- 
груженные работой в какой-либо момент времени. Если замечен 
красный цвет, следует перераспределить ресурсы внутри проекта, 
добавить их или скорректировать график. Как и в представ- 
лении Ганта, прямоугольники задач заполняются пропорцио- 
нально выполненной работе. 

Итак, начнем 

Прежде чем добавлять задачи и отслеживать ресурсы, надо соз- 
дать проект. В меню Рго\ес\ [Проект] выберите команду Есііі Рго]ес1 
Ргорегііез [Редактирование свойств проекта]. Данные проек- 
та вводятся на вкладке бепегаі [Общие] в шесть этапов. Сначала 
введите название проекта в поле Пате. В следующем поле ука- 
жите дату начала проекта. Дата может равняться дате создания, 
а может и нет: бывает, что к моменту составления проекта некото- 
рые шаги по его выполнению уже начаты. Тогда проект стартовал 
раньше даты создания. Затем укажите имя и организацию (если 
применимо) менеджера проекта. Для вашей первой работы вы- 
берите здесь Попе для этапа. В случае усложнения проекта этот 
параметр можно добавить позже. На первый раз выберите стан 
дартный календарь. Завершив ввод сведений, нажмите кнопку 
СІозе [Закрыть]. 

Теперь всё готово для добавления задач. Чтобы приступить 
к работе, нажмите кнопку представления задач [Тазкз] на левой 
панели. Для добавления первой задачи нажмите кнопку Пе\л/ 
Тазк [Создать задачу] на верхней панели. В сетке появится стро- 
ка со стандартными сведениями о задаче. Задачи можно редакти- 



ровать прямо в сетке или во всплывающем окне, вызываемом 
двойным щелчком на ѴѴВ8-номере задачи - окно позволяет до- 
браться до более мелких деталей вроде задач-предшественников 
и зависимостей, распределения ресурсов и примечаний. Для нача- 
ла просто укажите названия и процент завершённости задач: для 
деталировки можно вернуться к задачам позже. Нередко детали 
добавляются в проекты слоями, начиная с базового. Этот процесс 
известен как поэтапная разработка. 

В нашем примере мы будем редактировать свойства задачи 
во всплывающем окне. В нём четыре вкладки: бепегаі [Общие], 
Везоигсез [Ресурсы], Ргебесеззогз [Предшественники] и Ноіез 
[Примечания]. 

Во вкладке бепегаі содержатся базовые сведения о зада- 
че. В первом поле - название. Оно должно четко описывать за- 
дачу и быть коротким - чтобы не загромождать сетку. Если это 
веха (задача без рабочего периода или длительности), отметьте 
флажок Мііезіопе. Вы увидите, что поля ѴѴогк [Работа] и Оигаііоп 
[Длительность]) станут неактивными. Для задач с заданной дли- 
тельностью установите флажок РІхесІ Оигаііоп, после чего мож- 
но будет ввести количество часов или дней в поле, которое преж- 
де было неактивным. По умолчанию для начала задач установлен 
параметр «как можно раньше». Если же для задачи нужно уста- 


> Соберите коман- 
ду и разделите её 
на группы. 



Чтобы полу- 
чить более под- 
робные сведения 
об управлении 
проектами, посе- 
тите сайт Инсти- 
тута управления 
проектами (РМІ) - 
оті.ого . Институт 
РМІ управляет 
процессом атте- 
стации менедже- 
ров проектов. 


» 



> Начните проект с расчленения высокоуровневых задач на более мелкие. 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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> Чтобы сотрудники 
не надорвались, 
равномерно распре- 
деляйте загрузку 
в пределах проекта. 
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Запас или допуск 
по проекту- вре- 
мя, на которое 
задача может 
быть задержана 
без смещения да- 
ты окончания про- 
екта или этапа. 


> Определение 
задач-предше- 
ственников позво- 
ляет соединить за- 
дачи в цепочку дей- 
ствий и установить 
связи между ними. 


новить фиксированную дату, в бпоте Ріаппег следует нажать 
кнопку Сііапде [Изменить]. По мере выполнения задач не забы- 
вайте обновлять поле Сотріеіеб [Завершённость]. Объём работы, 
выполненной по задаче, отображается в процентах. Последнее 
поле этой вкладки малозначительно. В правильно организован- 
ном проекте приоритеты заметны с первого взгляда. Добавить 
или скорректировать ресурсы, приписанные к задаче, можно 
на вкладке Везоигсез. На ранних стадиях планирования проекта 
ресурсов у вас может и не быть. Как только набросок «струк- 
туры декомпозиции работ» (ѴѴогк Вгеакбоѵѵп Зігисіиге, ѴѴВ8) будет 
готов, можно вернуться и распределить ресурсы по задачам. 

В планировании проекта очень важна вкладка Ргебесеззогз - 
Предшественники, или зависимости; это связи, соединяющие 
задачи или группы задач между собой. В правильно составленной 
структуре ѴѴВ8 задачи соеди- 


«. 


няются в длинную цепь. Неко- 
торыезадачи можно выполнять 
параллельно, некоторые - по- 
следовательно. Параллельные 
задачи лучше сгруппировать, 
чтобы встроить их в единую 

последовательную цепь. Теоретически у каждой задачи или груп- 
пы должна быть как минимум одна зависимая задача. Проще го- 
воря, предшественником (или зависимостью) задачи номер три 
должна быть задача номер два, а её зависимостью будет пер- 
вая задача. 

Чтобы задать предшественника задачи, нажмите кнопку 
АбсІ [Добавить]. Появится новое всплывающее окно. Названием 
задачи (поле Пате) должно быть ѴѴВ8-имя задачи-предше- 
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ственника. В выпадающем списке выберите задачу для связы- 
вания. В простых проектах сцепить задачи между собой нетрудно, 
но для более сложных работ может понадобиться усложнение за- 
висимости. Например, данная задача должна начаться не раньше, 
чем завершится предыдущая. Или несколько задач должны стар- 
товать одновременно, после завершения предшествующей за- 
дачи. Установить все эти параметры можно в выпадающем списке 
Веіаііоп Туре [Тип связывания]. 

Чтобы зрительно проследить связи задач, можно переклю- 
читься в представление Ганта, где, как в блок-схеме, от задач- 
предшественников кзадачам-преемникам проведены стрелки. 

Для более тонкой настройки связей можно установить для за- 
дач время допустимой задержки [Іад]. Это время добавляется 
к началу задачи. Если задача номер два должна стартовать по за- 
вершении задачи номер один, но необходимо оставить «слабину» 
в пару дней, добавьте к началу второй задачи время допустимой 
задержки. Если сперва начало второй задачи намечалось на 2 ав- 
густа, то после этой операции начало сдвинется на 4 августа. 

Определив структуру ѴѴВ8 и выделив под проект ресурсы, рас- 
пределите последние по задачам. Переключитесь в представление 
Везоигсез и определите роли всех участников проекта (вклю- 
чая заказчика), как мы описывали для раздела Рго]ес1 Ѵіеѵѵ. Если 
вы отслеживаете для проекта прибыли и убытки, то придётся ука- 
зать часовую или дневную стоимость каждого ресурса. 

Кто есть кто? 

В большой проектной группе может понадобиться групповое рас- 
пределение ресурсов. Удобнее всего функциональная группи- 
ровка - например, 0п-8і1е Теат [Персонал рабочей площадки], 
Васк О^^ісе [Вспомогательный офис], Оезідп [Проектировщики] 

и пр. При таком подходе заин- 
тересованным лицам, не зна- 
комым с сотрудниками, проще 
понять назначения, и облегча- 
ется управление ресурсами 
и перераспределение нагрузки. 
Если один участник группы 
перегружен, можно перевести часть нагрузки на другого. 

Чтобы создать группу ресурсов, нажмите кнопку Ебіі Везоигсе 
бгоирз [Редактировать группы ресурсов] или выберите анало- 
гичную команду в меню Асііопз [Действия]. В появившемся окне 
можно указать имя, телефон и электронный адрес руководи- 
теля группы. Для выбора стандартной группы нажмите кнопку 
дополнительных параметров. 

Снабдить группу ресурсами можно, дважды щёлкнув в ко- 
лонке группы, в сетке ресурсов, и выбрав название группы в нис- 
падающем списке. 

Добавив в проект все ресурсы, распределите их по отдельным 
задачам. Для этого вернитесь в представление Тазкз. Каждой за- 
даче в структуре ѴѴВ8 необходимо назначить владельца. Двойным 
щелчком в колонке Аззідпесі То [Ответственный] вызовите всплы- 
вающее окно свойств. Перейдите на вкладку ресурсов. Выберите 
ресурсы в списке, установив соответствующие флажки. Если в вы- 
полнении задачи участвует несколько человек, можно добавить 
больше одного ресурса. Можно также скорректировать распреде- 
ление рабочих единиц [Ііпііз]. Рабочие единицы - это процент вре- 
мени, в течение которого человек будет работать над выполнением 
данной задачи в пределах заданного периода. Выполнение задачи 
может быть запланировано на четыре дня, в течение которых Билл 
будет занят только один день (25 единиц), а Мэри отработает все 
четыре дня (100 единиц). В большинстве случаев единицы менять 
не приходится: всем достанется по 100. Повторите процесс для ка- 
ждой задачи в структуре ѴѴВ8. 

Чтобы убедиться в том, что ваши ресурсы не перегружены, пе- 
рейдите в представление Везоигсе ІІзаде [Использование ресур- 


Добавив ресурсы 
в проект, распределите 
их по задачам.» 
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сов]. Если чья-либо загрузка превышает 100 %, то на шкале вре- 
мени отображается красный тревожный знак. Значит, придётся 
перераспределить задачи. 

В представлении задач или Ганта задачи можно перемещать 
вверх-вниз или группировать с помощью кнопок на панели знач- 
ков. Выделите задачу (с нажатой клавишей СІгІ - группу задач) 
в перечне и нажмите кнопку со стрелкой вверх или вниз. Задачи 
переместятся в новое положение группой. 

Чтобы создать группу задач, начните с создания новой за- 
дачи. Создавать её следует над теми задачами, которые пред- 
стоит сгруппировать. Новая задача станет «заголовком» новой 
группы. Затем выделите группируемые задачи и нажмите на па- 
нели значков правую стрелку. Группа будет выделена отступом 
под «заглавной» задачей. Группой можно управлять как единым 
блоком. Вместо создания отдельных зависимостей для каждой 
задачи, установите одну зависимость - для «заглавия». Теперь 
к выполнению следующей задачи можно будет приступать после 
завершения всех задач в группе. 

Календари 

Нерабочие дни редко совпадают даже в разных компаниях, не го- 
воря уже о разных странах. Понятия о нерабочих днях недели или 
нерабочих часах дня тоже варьируются. Чтобы обеспечить дей- 
ствующее расписание ресурсов, нужен собственный календарь. 

Чтобы создать или изменить свой календарь, выберите в ме- 
ню Рго]есІ8 команду Мападе Саіепбагз [Управление календарями]. 
Можно изменить готовый календарь или создать новый. 

Чтобы вычленить праздники, нажмите на дату в календаре 
и в ниспадающем списке 5еІ Оау Туре То [Установка типа дня] вы- 
берите вариант Попѵѵогкіпд [Нерабочий]. Выполните эту операцию 
для всех праздничных и нерабочих дней в графике проекта. А если 
некоторые из стандартно нерабочих дней в вашем проекте на са- 
мом деле будут рабочими, выберите для них в упомянутом списке 
вариант ѴѴогкіпд [Рабочий]. Можно скорректировать и стандарт- 
ные выходные, нажав кнопку Ое^аиІІ ѴѴеек [Стандартная неделя]. 
Каждый день недели в ниспадающем списке можно выбрать 
и сделать его либо рабочим, либо нерабочим. Для коррекции ра- 
бочего времени служит кнопка ѴѴогкіпд Тіте. Выберите в списке 
вариант ѴѴогкіпд [Рабочий] и поправьте значения в полях ѴѴогкіпд 
Ноигз [Рабочие часы]. Закончив работу, нажмите кнопку Арріу 
[Применить]. План проекта будет автоматически обновлён в соот- 
ветствии с новым календарём. 

Этапы проекта 

Крупный проект можно разбить на несколько более мелких проек- 
тов-этапов. С помощью всплывающего окна свойств в этап можно 
превратить любой файл проекта. 

Чтобы создать перечень этапов проекта, выберите в меню Рго]- 
есі команду Ебіі Рго]ес1 Рііазез [Редактирование этапов проекта]. 
Примерами этапов могут служить «Создание/Планирование», 
«Настройка», «Реализация» или «Обновление». Проекты малых 
и средних масштабов обычно умещаются в одном файле, а вот 
в проектах национального масштаба эта функция очень кстати. 

Что бы мы ни думали по этому поводу, но большинство ком- 
паний пока пользуется продуктами МісгозоЙ, включая М8Рго]есР. 
на сегодня это царь проектных джунглей. Если вы получаете план 
проекта от заказчика или партнёра, он, вероятнее всего, составлен 
в формате М8 Ртіесі. К счастью, Р/аллег импортирует ХМЕ-файлы 
проектов М8 Рго]есі. В меню Файл выберите команду М8 Рго]ес1 
ХМЕ, найдите файл для импорта и сохраните его с расширением 
.ріаппег. Всё, можно редактировать. Проекты Ріаппег экспорти- 
руются в формат НТМЕ, в виде трёх разделов: «Представление 
Ганта», «Задачи» и «Ресурсы». Данные экспортируются в еди- 
ный НТМЕ-файл, поэтому их можно размещать на сайтах или рас- 
сылать по электронной почте заинтересованным лицам. 
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к сожалению, Ріаппег не экспортирует работу в формат 
М8 Ртіесі или С8Ѵ. Но есть обходной путь в виде РегІ- 
скрипта, написанного Эндрю Рутвеном [Апбгеѵѵ РЩІіѵеп]. 
Он требует для работы установленных РегІ-модулей С8Ѵ_Х8 
и иьхМІ. По умолчанию скрипт выводит следующие данные: 
идентификатор, имя, владелец (задачи), даты начала и завер- 
шения, процент завершённости - попробуйте его, например, взяв 
с ЬХРОѴО этого номера. 


> Этапы позволяют 
разбить крупные 
проекты на более 
управляемые мел- 
кие части. 



Термин «вы- 
равнивание ресур- 
сов» означает пе- 
рераспределение 
нагрузки меж- 
ду предваритель- 
но назначенны- 
ми участниками 
проекта. 


Представление Ганта 





Если вы предпочитаете заниматься пла- 
нированием в графической форме, пред- 
ставление Ганта -для вас. 

Работая в этом представлении, связи 
можно перетаскивать подобно тому, как 
это делается в редакторах диаграмм 
типа РІА, тем самым определяя зависи- 
мости. Задачи тоже можно перемещать 
перетаскиванием. Длительность задач 
меняется выбором задачи и перетаски- 
ванием границ влево или вправо. В пред- 
ставлении Ганта можно также выделить 
в проекте «критический путь». 

Этот термин часто употребляют непра- 
вильно. Критический путь для проекта 
важно знать при оценке риска и учете 
непредвиденных обстоятельств. Опреде- 
ление РМВОК для критического пути звучит 


так: «самый длинный путь через сетевую 
диаграмму, определяющий кратчайшее 
время для выполнения проекта». Поскольку 
критический путь проходит только через 
задачи с нулевым «допуском», он помогает 
выявить участки наивысшего риска. 

В представлении Ганта возможно также 
масштабирование - неоценимое свойство 
для крупных работ. Стандартная шкала - 
понедельная. Для средних проектов это 
неплохо, но для многомесячных уже 
неэффективно. Нажав на изображение 
лупы со знаком минус, можно установить 
помесячный, поквартальный или годовой 
масштаб. Лупа со знаком плюс вернёт всё 
в прежний вид. Третья лупа нужна для 
автоматического размещения временной 
шкалы в пределах видимости. 
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РОѴ-Еау Занимательная механика — создаем 
фигуры правильной геометрической формы 


РОѴ-Вау; Зубчатое 

Колесо, как известно, является одним из величайших изобретений человечества. 
Вячеслав Ястребцев увековечит его в растре. 




Наш 

эксперт 


Вячеслав 

Ястребцев 

Мечтает узнать, 
что мешает зани- 
маться графикой 
в Ыпих, и испра- 
вить это. 


Д авайте продолжим наше знакомство с системой трёх- 
мерного моделирования и визуализации РОѴ-Нау. В про- 
шлом номере мы научились азам описания трёхмерных 
сцен, а заодно, в качестве небольшой разминки, создали планету 
со всеми причитающимися красотами: атмосферой, морями и де- 
тальным рельефом. Поверхность планеты была смоделирована 
путем создания сложной функции, трёхмерный график которой 
и стал виртуальным небесным телом. Эта техника замечательно 
подходит для генерации фантастических ландшафтов, которым 
не нужно точное соответствие какому-либо эталону, но если нам 
необходима модель Эйфелевой башни - будет очень глупо блуж- 
дать в дебрях фракталов, надеясь, что где-то там найдётся нуж- 
ная структура. Применению РОІАЯау для решения задач второго 
типа и посвящён сегодняшний урок. Достопримечательностей Па- 
рижа я вам не обещаю, но вот пару шестеренок (примерно таких, 
что вы можете увидеть в машинном зале Тауэрского моста в Лон- 
доне, или, если угодно, набрав в консоли команду діхдеагз), мы 
с вами сделаем. 

Подготовка 

Как и в прошлый раз, мы опишем основные элементы нашей сце- 
ны по отдельности, а потом соединим их в законченную компо- 


зицию. Для удобства работы разведём объекты по собственным 
файлам, согласно их типу: формы поверхностей (файл тесІі_ 
зііарез.іпс на диске), текстуры (тесМехІигез.іпс) и непосредст- 
венно сцена (тесіі.роѵ). Для краткости, я буду придерживаться 
этого порядка именования и далее. 

Первым делом разместим камеру и светильники: откройте 
файл тесіі.роѵ и подключите к сцене пока пустые файлы тесІі_ 
зііарез.іпс и тесМехІигез.іпс (обязательно создайте эти пустые 
файлы!) с помощью инструкции #іпсІи(Іе <имя файлах Разместим 
камеру в позиции < 0 , 20 , 0 > и направим в точку < 0 , 0 , 0 >, затем пове- 
сим в точке < 20 , 20 , 20 > источник белого света. В результате долж- 
но получится следующее: 
сатега { 

Іосаііоп <0, 20, 0> 

Іоок_аІ о 
апдіе 47 

} 

ІідііІ_8оигсе { 

< 20 , 20 , 20 >, 

соіог гдЬ 1 

} 

Конструктор 

Приступаем к самому интересному - созданию зубчатой переда- 
чи. Вначале создадим один зубец, присвоив ему имя ІооПі. Итак, 
открываем тесІі_зІіарез.іпс и набираем: 

#с1ес1аге іооііі = ргізт { 

-.5, .5, 

6 , 

<-.12, -.02>, <-.12, .2>, <-.07, .4>, 

<.07, .4>, <.12, .2>, <.12, -.02> 

} 



> Что это? Это зубец - начало всех начал в нашей сцене. 


» Месяц назад Мы изучали азы РОѴ-Вау и даже создали свою планету. 
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колесо 



» Исходные тексты 
примеров 



> Оба куба одинаково смещены и повёрнуты, а шары смещены 
и масштабированы относительно центра (зелёный шарик). Просто 
красные фигуры сдвигались до применения второго модифика- 
тора, а синие - после. 

Нами использован новый объект - ргізт (призма), имеющий 
следующие обязательные параметры: положение нижнего и верх- 
него торца по оси У, число боковых граней призмы, X- и 2-коор- 
динаты боковых граней призмы (чтобы лучше представлять ко- 
ординаты, удобно набросать чертёж детали заранее). Созданный 
объект пока не виден в сцене (можете запустить рендер и прове- 
рить), ведь мы просто сказали РОѴ-Нау: «Слово ІооІІі обозначает 
призму с параметрами...». Рендерер запоминает призму, но не по- 
мещает её в сцену без специального оператора оЬ]ес1. Восполь- 
зуемся им: 
оЬіесИ 

іооіб 

рідтепИ соіог гдЬ х} 

} 

Ура, теперь зубец виден! Но этого мало: нужно создать де- 
сятки зубцов, расположив их на окружности. Попробуем сдвинуть 
зубец с места... 

Трансформации 

Для изменения положения и размеров объектов в сцене РОѴ- 
Нау использует модификаторы Ігапзіаіе, гоіаіе и зсаіе (переме- 
щение, поворот и масштаб, соответственно). После модифика- 
тора указывается трёхмерный вектор, задающий величину изме- 
нения объекта по осям (для Ігапзіаіе - смещения по каждой 
из осей, для зсаіе - коэффициенты масштабирования, а для 
гоіаіе, к счастью, определять вращения через кватернионы в осо- 
бо извращённой форме РОѴ-Нау не требует: каждый компонент 


вектора задаёт поворот вокруг соответствующей оси (против ча- 
совой стрелки, при взгляде по оси вращения, или по часовой, 
если взгляд направлен против оси вращения). Сместим зубец 
на 5 единиц по оси I, добавив внутрь оператора оЬ]ес1 строку 
Ігапзіаіе 5*2, после слова ІооІІі. Теперь повернём на 45° вокруг 
оси У, добавив гоіаіе 45*у после модификатора смещения. Поря- 
док модификаторов очень важен: во многих 30-редакторах мож- 
но указывать центр трансформации, но РОѴ-Нау всегда транс- 
формирует объекты относительно начала координат! Поэтому 
вращение и масштабирование объектов, отодвинутых от начала 
координат, приведёт к их смещению. Попробуйте поменять мес- 
тами сдвиг и поворот зубца, чтобы увидеть различия. 

Разобравшись со сдвигом, перейдём к «размножению» зуб- 
цов. Нужно просто несколько раз добавить оператор оЬ]ес1 с пра- 
вильными трансформациями... тут возникает масса проблем: 
число зубцов измеряется многими десятками - вбивать всё это 
очень долго; в каждом случае необходимо рассчитать правильные 
трансформации - это слишком сложно; наконец, километровая 
«простыня» везде, где нужна шестерня - это недопустимо! На по- 
мощь приходят директивы препроцессора и встроенные функции 
801: мы напишем макрос, создающий шестерёнки. 

Макросы 

Вначале узнаем точные размеры (габариты) зубца. Для вычис- 
ления положения углов габаритного контейнера объектов ис- 
пользуются функции тах_ех1еп1() и тіп_ех1еп1(), принимающие 
идентификатор объекта и возвращающие координаты дальнего » 



> Шестерни состоят из кольца зубцов с синим цилиндром в центре. 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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Учебник 30-моделирование 


> Металлические 
шестерни: уже 
неплохо, но слиш- 
ком гладко. 


и ближнего углов габаритного контейнера соответственно. 
Используем их по назначению, добавив перед оЬ]ес1 строчки: 
#с1ес1аге тах_с]іт = тах_ех1епІ(ІооІ[і); // Дальний угол габарит- 
ного контейнера 

/сіесіаге тіп_с1іт = тіп_ех1епІрооІб): // Ближний угол габарит- 
ного контейнера 

/сіесіаге !оо11і_с1і8І = (тах_с]іт.х - тіп_с1іт.х)*2; // Дистанция 
между зубцами 

При расчёте дистанции использована новая конструкция: 
идентификатор вектора и через точку х - извлечение х-компо- 
ненты вектора (указав у или г, можно извлечь и другие компо- 
ненты соответственно). В результате, 1ооІІі_8Іер содержит рас- 
стояние между вершинами зубцов. 

Зная эту величину и число зубцов, легко рассчитать длину ок- 
ружности и радиус шестерни; последняя величина равна требуе- 
мому сдвигу зубца от центра. Поделив 360 на число зубцов, легко 
найти угловой шаг зубцов. Определим макрос, принимающий чис- 
ло зубцов в переменную ТооІііПит, добавив перед оЬ]ес1, но после 
объявления 1оо1Іі_(Іі8І: 

#тасго деаг(ТооІііПит) 

#с1ес1аге Васііиз = (!оо1[і_с1і8ГТооІ[іПит)/(2*рі); // Радиус 
шестерни 

/сіесіаге Апдіе = (360/Тоо11іПит)*у: // Угловой шаг зубцов 
шестерни 
ипіоп { 

Оператор ипіоп объединит все детали шестерёнки в единый 
объект, что облегчит дальнейшую работу. С дублированием зуб- 
цов превосходно справится директива #ѵѵІііІе . . . #епс1, организую- 
щая многократное выполнение команд, пока выполняется задан- 
ное условие. Добавим перед оЬ]ес1: 

/сіесіаге Соипі = 0; 

#\л/іііІе (Соипі < ТооІііПит) 

А после закрывающей оЬ]ес1 фигурной скобки - 
#с1есІаге СоипІ=СоипІ+1; 

#епс1 


Загляните на... 


Несколько полезных сайтов о РОѴ-Нау. 

» Щф://\л/\л/\л/.роѵгаѵ.ога/ Основной сайт программы: исходные 
тексты, списки рассылки и самое главное... 

» Щф://[іо!.роѵгаѵ.ога/ Зал славы, галерея лучших работ: многие 
неотличимы от фотографий. 

» Щф://\л/\л/\л/.МоіітиеІІег.сІе/іпсІех.Щт Сайт, почти целиком 
оформленный изображениями, созданными в РОѴ-Нау, обяза- 
тельно посетите галерею Щф://\л/\л/\л/.Мо[ітиеІІег.сІе/роѵ/а 000. 
Щт#Тгиск8 с детальнейшими моделями транспорта, целиком 
описанными на 501. 

Изменим трансформации внутри оЬ|ес1 на следующие: 
иапзіаіе Васііиз*^ 
гоЩ^е Апд1е*Соип1 

Конструкция выше создаст кольцо из зубцов: заполним пус- 
тоту в центре цилиндром, указав координаты его торцов и радиус 
(равный переменной Васііиз), и закроем оператор ипіоп (обрати- 
тесь к файлу на диске, если что-то не работает), 
суііпсіег { 

тах_сІіт.у*у, тіп_с1іт.у*у, 

Васііиз 

рідтепИ соіог гдЬ 2 } 

} 

} 

Объявим переменную 6еаг_гас1іи8, облегчающую располо- 
жение шестерёнок, и закроем макрос директивой #епсІ: 

#сІесІаге 6еаг_гас1іи8 = (Вабіи8+тах_с1іт.2*.5)*х; 

#епсІ 

Зубец снова пропал, превратившись в генератор шестерёнок. 
Перейдём в тесіі.роѵ, откроем оператор ипіоп { и добавим объект: 
ипіоп{ 
оЬіесИ 
деаг(50) 

гоЩІе сіоск * Апд1е*у 
#бес1аге тазІегВасІіиз = 6еаг_гас1іи8; 


В объекте мы обратились к нашему макросу, заказав шестер- 
ню с 50 зубцами, после чего задали поворот, использовав пере- 
менную сіоск, предопределённую самим РОѴ-Нау и хранящую 
время с начала анимации; сейчас она содержит 0. 

Добавим вторую шестерню после первой, закрыв объеди- 
нение: 
оЬіесИ 
деаг(ЗО) 

гоЩ^е -сіоск * Апдіе + Апд1е*.5 
иапзіаіе 6еаг_гасІіи8 + тазІегВасІіиз 


иапзіаіе -2*х 
гоЩііоп 60*2 


Чтобы обе шестерни уместились в кадре, сдвинем объеди- 
нение на 2 единицы влево, а поворот сделает композицию сцены 
динамичнее. Запустите рендер. 

Ясная, твёрдая, верная сталь 

Яркие сине-красные цвета нехарактерны для изделий чёрной ме- 
таллургии. Чтобы добавить сцене реализма, опишем в файле 

тесіі_1ех1иге.іпс текстуру стали: 



» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ѵѵш.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 
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#с1ес1аге зіееі = 1ех1иге { 

рідтепі { соіог гдЬ <.9,.95,1>*.2 } 
Лпізіі { 
зресиіаг .7 
гоидііпезз .01 
шеіаіііс 


Для имитации бликов на металле был использован новый 
оператор Ііпізіі (отделка), содержащий следующие параметры: 
зресиіаг - интенсивность блика, гоидііпезз - резкость краёв и раз- 
мер блика (чем ниже значение, тем резче края и меньше блик), 
теіаіііс - ключевое слово, делающее блик более «металличе- 
ским», окрашивая его в цвет пигмента. 

В тесіі.роѵ добавьте по оператору Іехіиге { зіееі } сразу после 
каждого вызова макроса деаг. В начало файла добавьте ещё один 
светильник: 

Іідб1_зоигсе { 

<- 20 , 20 , 20 >, 

СОІОГ гдЬ 1 

} 

Удалите из тесІі_зІіарез.іпс все пигменты - они нам 
больше не понадобятся. Теперь запускайте рендер и любуйтесь 
результатом. 

Ровная, без единого изъяна, поверхность шестерни смот- 
рится мёртво и искусственно. Сымитируем лёгкий налёт ржав- 
чины, переписав пигмент текстуры зІееІ: 
рідтепи 

Ь020 

со1ог_тар { 

[.37 СОІОГ гдЬ <.85,.9,1>*.03] 

[.4 СОІОГ гдЬ <1,.6,.5>*.03] 


Во 20 (как вы, надеюсь, помните из предыдущего урока) - тип 
генератора процедурной текстуры, создающий плавные переходы 
от о до 1, напоминающие облака. Директива со1ог_тар позволяет 
определить изменения цвета в зависимости от значения генера- 
тора. В квадратных скобках описываются ключевые точки в фор- 
мате [<значение генератора> <цвет>]; между соседними точками 
цвет линейно интерполируется. 

Теперь поверхность шестерёнок покрыта бурым налётом, 
но границы ржавчины и металла слишком ровные - необходимо 
сильнее перемешать значения генератора Ьоіо, используя опера- 
тор шагр. Добавьте сразу после Ьоіо следующее: 
ѵѵагр { 

ІигЬиІепсе 1 
осЩѵез 4 
ІатЬба 3 
отеда .7 

} 

ТигЬиІепсе - ключевое слово, задающее тип искажения; тур- 
булентность несколько раз смещает текстуру в каждой точке. 
Число смещений задаётся параметром осіаѵез; Іатіиіа опреде- 
ляет вариативность направления смещения (чем ближе к единице, 
тем равномерней смещение); отеда - отношение дистанций теку- 
щего и предыдущего смещений; число после ІигЬиІепсе указывает 
дистанцию первого смещения. 

Теперь края ржавых пятен стали рваными, что прибави- 
ло сцене реализма. Анимируем сцену, просто запустив РОѴ-Нау 
командой роѵгау +КРР15 +КРЗ <имя файла>, где +КРР<число> - 
количество кадров, +КР<число> - значение переменной сіоск 



в последнем кадре; далее следует имя файла сцены (расширение 
*.роѵ) или файла с настройками (Мпі). Выполнив роѵгау +КРР15 
+КРЗ тесіі.іпі, получим 15 кадров анимации поворота шесте- 
рёнок на 3 зубца. На выходе будет набор из 15 файлов с кад- 
рами: воспользуйтесь сторонней графической программой 
(6ІМР, ІтадеМадіск, ВІепсІег и т.д.) и соберите их в анимиро- 
ванный 6ІР, РН6 или видеофайл. 


>Вот теперь можно 
кричать «Мотор!» 


И кое-что еще 


г 


Маленький бонус: замените свой файл тесІі_8Ііаре8.іпс файлом тесІі_8Ііаре8_ех1епі1.іпс 
с диска. В нем находится переписанный макрос деаг. Теперь шестерёнки содержат больше 
деталей! Разберитесь, что было сделано, на досуге. 



> Наши шестеренки стали детальнее. 


» Через месяц Мы увидим действующий гиперболоид инженера Гарина. 
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1 іЬ!еггі 8 Управляем содержимым м^еЬ-саитов 
через интерфейс файловой системы 


ІІЫѲГГІЗ: Добавим 

Копируйте и редактируйте контент РасеЬоок, УоиіиЬе и Ѵітео, 
не запуская браузер. Бен Мартин покажет, как это сделать. 



^асНдгоипй г ^ 5^у^е .^^зьзо'и'®' 

оогеіег - Орх = Р°^ ^'ендгоипб - 


» ЬіЬ^еггіз 1.4.6 


Наш 

эксперт 


Бен Мартин 

трудится над фай- 
ловыми системами 
более 10 лет. По- 
сле защиты док- 
торской диссерта- 
ции он занимается 
консультациями 
по вопросам ра- 
боты с ІіЬШіз, 
файловыми сис- 
темами, поиском 
и программирова- 
нием 0І/С++. 


М есяц назад мы познакомились с ІіЬ^еггіз и узнали, как 
с помощью этой библиотеки загружать изображения 
на РІіскг прямо с рабочего стола Ыпих. Во второй 
части мы расширим наши охват и поговорим о других сервисах, 
таких как РасеЬоок, видеохостинги и боодіе Оосз, и о передаче 
данных напрямую в сеть. 

Если просмотреть содержимое ІІРІІ-адреса ІасеЬоок:// с по- 
мощью утилиты, связанной с ІіЬШіз (или через Ризе), вы увиди- 
те два каталога и файл. Файл зіаіиз содержит ваш текущий статус 
в РасеЬоок, который можно обновить, записав туда данные. Так как 
на вашей странице в РасеЬоок отображаются ссылки и статусы 
ваших друзей, расположение вашего статуса в файле делает саму 
файловую систему удобным средством для микроблоггинга. 

$Пз -1 РасеЬоок:// 

сопіасіз 

гесепі 

зіаіиз 

$ ^саі ^асеЬоок://з1а1из 
Зітопе із Ьоте! 

$ есЬо Эй, кто купит обезьяну? I ^еггіз-геЬігесІ 
-Т ^асеЬоок://з1а1из 

В каталоге сопіасіз находятся файлы виртуальных карточек 
ѵСагс] всех ваших друзей в РасеЬоок. Содержимое этого (и многих 


других) каталогов в ІіЬІеггіз можно просмотреть командой Іеггіз- 
Із -0. Опция -О велит ІіМеггіз показывать данные, которые библио- 
тека считает интересными, вместо обычного времени изменения, 
размера, владельца и группы, которые покажет Із -I. В при- 
мере ниже я скрыл свои личные данные. Обратите внимание, что 
МММММММММ будет заменено идентификатором каждого из ваших 
друзей в РасеЬоок. В файле ѵСагсІ будет находиться миниатюра 
контакта, но его телефон с помощью этого АРІ получить нельзя, 
хотя на сайте РасеЬоок он доступен. 

</р> 

$ ^еггізіз -О ^асеЬоокѴ/сопІасІз/ 

NNNNNNNNN.ѵсиоЬп^ое,, 

NNNNNNNNN 

РІаконец, в каталоге 1асеЬоок://гесеп1 находятся последние 
записи всех ваших друзей в той форме, в какой вы видите 
их на своей странице в РасеЬоок. В дальнейшем планируется под- 
держка загрузки фото- и видеоальбомов. 

Видеохостинги 

РІаряду с РасеЬоок, ІіЬШіз 1.3.6 поддерживает выгрузку видео- 
роликов на РІіскг, Ѵітео и УоиТиЬе. Для двух последних сайтов 
пока поддерживается только выгрузка, но в будущем, вероятно, 
появится АРІ для работы с друзьями, списками, поиском и ком- 
ментариями, вроде того, что сейчас предлагает РІіскг АРІ. 
Как и во РІіскг АРІ, было бы здорово иметь возможность изменять 
размер и формат видеоролика в процессе выгрузки. 

Выгрузка файла на эти сайты сводится к его копированию 
в каталог иріоасі. По ходу процесса вы увидите достаточно общий 
отчет о ходе передачи. 

д^ср -аѵ тес1іит-1е8І-ѵісІео.тр4 ѵітеоѴ/ирІоасІ 
д^ср -аѵ теЫит-1е8І-ѵШео.тр4 уоиІиЬеѴ/ирІоасІ 

В дополнение к фотохостингам, в ІіЬ^еггіз недавно была добав- 
лена поддержка бЗІгеатег. Ріа данный момент файловая систе- 



> С помощью ІіМеггіз можно редактировать таблицы Соодіе 
Зргеасізііееі. 


» Месяц назад Мы добыли ключи разработчиков АРІ от просматриваемых сайтов. 
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сервисы 


ма дзігеатег:// может только захватывать данные, и вы должны 
сказать ІіЬШіз, откуда и как это делать. Вы вписываете, какие 
виртуальные файлы вам нужны, в файл ~/.Іеггі8/д8Ігеатег.хтІ. 
Пример показан в коде ниже. Те, кому знаком 68ігеатег (1ХР125 
и ЬХРІЗО), обратят внимание, что элемент <8оигсе> содержит об- 
рабатываемый канал, который могла бы использовать команда 
дзИаипсІі. Каждый ХМІ-элемент велит ІіМеггіз создать вирту- 
альный файл, а элемент <зоигсе> сообщает, как использовать 
бЗігеатег для создания содержимого файла, когда этот файл 
считывается. 

<д8Ігеатег> 

<сар1иге> 

<Ш пате=’Те8Тірд”> 

<8оигсе> 

ЛІС8ГС Іоса1іоп=Лтр/тес1іит-Іе8Мтаде.ірд 

! арр8іпк пате=8іпк 

</8оигсе> 

<ЛіІе> 

<Ш пате=”п810.тред”> 

<8оигсе> 

1срсІіепІ8гс [іО8І=туп810 рогЬ5434 
! диене ! іредсіес ! ^^епс_тред2ѵіс1ео ! ^^тих_тред 
! арр8іпк пате=8іпк 
</ 80 нгсе> 

<ЛіІе> 

</сар1нге> 

</д8Ігеатег> 

Когда вы читаете Іезі.ірд, то просто получаете копию локаль- 
ного файла /Ітр/тесііит-іезі-ітаде.ірд. Стадии канала отделяют- 
ся друг от друга восклицательным знаком, а последней стадией 
всегда должна быть аррзіпк с именем зіпк. С другой стороны, если 
мы прочтем файл пВЮ.тред, то получим содержимое \л/еЬ-камеры 
на нашем Покіа N810 в виде потока МРЕ62. 

В результате, при настроенных на захват видео и изобра- 
жений виртуальных файлах 68ігеатег можно «скопировать» 
данные с вашей камеры прямо в \л/еЬ-сервис. Копирование вир- 
туальных файлов ЗРЕ6 одним махом на \л/еЬ-сервисы протести- 
ровано: поддержка загрузки видео напрямую через дзігеатег:// 
еще ожидается. 


Обработка видео 


Обработка видео для загрузки на ѵѵеЬ-сервисы сложнее. Если понять, 
что такое корректный ЗРЕС-файл, нетрудно, то в случае с видео- 
роликом приходится принимать во внимание контейнеры для аудио- 
и видеокодеков. Многие сайты не принимают популярные открытые 
кодеки, что создает проблему с лицензированием ПО и патентами. 
Вероятно, будет добавлена поддержка загрузки видео с помощью 
специальных профилей перекодировки для МЕпсобег, так что поль- 
зователь сможет выбрать или обновить профили без необходимости 
что-то компилировать. 



0 Уелегсіаѵ « ѵіа ѴѴеЬ ^ С&ттет Ііке 



№іІ МоЬт ПЁѴѴ саг, Бра, Ьидс &іеак апсі а ^шаІІ тоипіаіп оГ 
Ьооге. МідЬс пеесЗ 5оте Неір <ігіпкіпд аіі о1"гНІ5 аі зоте 
роіп^.. 

Ѵе^ТегсІйу аі 5 50 рт - Соттет Уке 


Й касНеІ Нстеігук ілтез ѴоиѴе доі аг(о№ег пе№ саг? 
Ѵар'гй ѵагуѵегу 

аі Б.ББрт 


ѵѴгііе а согтпапі... 



НоІІу Воѵѵтап Иаз а сгаскесі ѵѵіпсізсгаеп іИапкз со Иуіпд тесаі 
оп сИе М4 

Ѵезісгхійу аі 5.37рт ^ Соппппст Уке 


^ Ѵіе» аЦ 4 соштепііь 


Файлы, созданные в дзігеатег.хті, появляются в дзігеатег: 
//саріиге под теми именами, которые вы им дали. Поддержка пока 
ограничена файлами только-для-чтения, но в будущем планиру- 
ется и поддержка записи в 68ігеатег. 

Вы наверняка обратили внимание, что часто имеется ката- 
лог иріоасі, позволяющий копировать файл на \л/еЬ-сервис. Это 
работает, потому что виртуальная файловая система позволяет 
создать файл в каталоге ирІоасІ, и потом, когда вы получаете 
8І(І::і08Ігеат для этого файла, выполняется НТТР-запрос к \л/еЬ- 
сервису. Когда вы записывает данные в этот поток, ІіЬ^еггіз про- 
должает отправлять ваш контент \л/еЬ-сервису. 

Обычно компьютер может выдавать данные значительно бы- 
стрее, чем интернет-соединение способно их забрать, поэтому 
ІіЬ^еггіз время от времени должна просить приложение подо- 
ждать. Принцип здесь тотже, что и при записи на медленный диск, 
в соответствии с архитектурой Зіі 1 ::і 08 ігеат 8 С++. Как только 
сетевой буфер очистится, отправив порцию данных ѵѵеЬ-сервису, 
ІіЬ^еггіз разрешит потоку принять еще. Эти игры в кошки-мышки 
позволяют клиенту ІіМеггіз в любой момент времени знать при- 
мерный объем данных, отправленный \л/еЬ-сервису. Примерный - 
потому что, конечно, между потоком и сетью есть небольшой 
буфер, и у ///?/еш5 всегда есть какие-то данные, которая она пыта- 
ется выгрузить в сеть. 

Данные на потоке 

Так как данные передаются через поток ввода-вывода (іозігеат), 
в будущем должна появиться возможность скопировать данные 
с \л/еЬ-камеры прямо на сайт видеохостинга. Конечно, в опреде- 
ленный момент придется нажать СІгІ+С чтобы остановить за- 
грузку. И тогда следует знать, что вы сделали это, чтобы 
корректно закончить передачу данных по НИР. 

В первой части обзора мы говорили о трудностях в создании 
приложений с открытым исходным кодом, которые получают 


> Обновите свой 
статус в РасеЬоок, 
просто записав что- 
нибудь в файл (же- 
лательно - инте- 
ресное...). 



иь^еггіз поддер- 
живает оповеще- 
ния о создании, 
удалении или из- 
менениях в фай- 
ловой системе. 
Например, коман- 
да !еггі$І$-топі- 
ІогаІІ -0 иг 1 ://что- 
тотам заставит 
Іеггізіз выдать 
список содержи- 
мого каталога 
и ожидать от фай- 
ловой системы со- 
бытий, о которых 
нужно сообщить. 


» 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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доступ к \л/еЬ-сервисам, таким как УоиТиЬе, РІіскг и боодіе Оосз. 
Теперь мы немного порезвимся с сервисами боодіе и посмотрим, 
как обстоят дела здесь. Сервисы боодіе в ІіЬ^еггіз находятся по ад- 
ресу доодіе://. В корне этой схемы вы видите с1ос8, 8ргеасІ8ІіееІ8 
и уоиІиЬе. Каталог уоиІиЬе - то же самое, что и уоиІиЬе:// 
в ІіМеггіз - с точки зрения внутренней архитектуры, последнее 
лишь указывает на первое. 

Как легко догадаться, в каталоге с1ос8 хранятся документы 
боодіе Оосз, а в каталоге 8ргеа(І8ІіееІ8 - таблицы боодіе ЗргеасІ- 
зііееіз. Так как боодіе Зргеабзііееіз - это тоже боодіе Оосз, та же 
самая таблица будет доступна в обоих каталогах. Различие за- 
ключается в вариантах возможного взаимодействия с катало- 
гами: каталог 8ргеасІ8ІіееІ8 рассчитан на чтение и запись таблиц, 
их листов, ячеек и т.д. Каталог с1ос8 нацелен на полноценное 
взаимодействие с документом - например, на создание, замену 
и удаление целой таблицы. 



Если восполь- 
зоваться боодіе 
ЗргеайзПее^з как 
калькулятором, 
множество поль- 
зователей смо- 
жет обновлять от- 
дельные ячейки 
при расчетах. 


Портим ячейки 

В прошлой статье мы чуть-чуть коснулись каталога доод1е://с1ос8. 
боодіе Оосз АРІ включает поддержку для добавления данных в су- 
ществующие текстовые файлы вместо их замены. Как и пример 
из первой статьи, фрагмент кода ниже сохраняет сегодняшнюю 
дату в файл доод1е://с1ос8. Затем с помощью флага -аррепсі 
команды Іеггі8-гесІігесІ новое содержимое добавляется в суще- 
ствующий документ боодіе. Добавление может пригодиться, если 
у вас есть скрипт, генерирующий информационные сообщения, 
и вы хотели бы, чтобы пользователи, у которых есть доступ 
к боодіе Оосз, смогли эти сообщения прочесть: 

$ Йоисіі доод1е://с1осз/аррепс1ег.Ш 
$ баіе I ^еггіз-гебігесі -иипс доод1е://с1осз/аррепс]ег.М 
$ ^саі доод1е://с1осз/аррепс1ег.М 
РгіАид 21 11:54:25 ЕЗТ2009 

$ Ые I ^еггіз-гесіігесі -аррепб доод1е://с1осз/аррепс1ег.М 
$ ^саі доод1е://с1осз/аррепс1ег.М 
РгіАид 21 11:54:25 ЕЗТ2009 
РгіАид 21 11:54:53 ЕЗТ2009 

Если вы создадите несколько каталогов в \л/еЬ-интерфейсе 
боодіе Оосз, они появятся в виде каталогов и в ІіМеггіз. По адресу 



> Чтобы скопировать видео на сайт Ѵітео, воспользуйтесь д^ср, 
бТК-затноіл для ср, поставляемой с ІіМеггіз. 


Альтернатива 


Если вы не любите ЗОЕ, для получения дан- 
ных из таблицы боодіе или любой дру- 
гой файловой системы ІіЬ^еггіз пользуйтесь 
ХОиегу. ХОиегу может быть удобнее в том 
случае, если вы генерируете ХМЕ-документ 
по запросу. 


иь^еггіз умеет монтировать журналы Арасііе 
и реляционные базы данных, а ХОиегу позво- 
лит объединить ѵѵеЬ-записи первого с пользо- 
вательскими данными последних в отдельные 
КМЕ-файлы для анализа географии ваших по- 
сетителей в боодіе ЕагШ. 



> Просмотрите фотоальбомы РІіскг как файловую систему в фай- 
ловом менеджере едо. Расширенные атрибуты дадут вам дополни- 
тельную информацию. 

доодІе://гіос8 можно просматривать их содержимое, загружать 
данные и обновлять целые документы. 

Вы, видимо, любопытствуете, что же еще поддерживает для 
таблиц ІіЬ^еггіз. Вспомним, что у файла в ІіЬШіз бывают расши- 
ренные атрибуты (ЕА) вида ключ=значение, и эти атрибуты также 
виртуализируются ІіЬ^еггіз. Таким образом, атрибуты могут прихо- 
дить и уходить откуда и куда угодно. 

А если разделить таблицу на строки и представить каждую 
в виде файла со столбцами, представленными расширенными 
атрибутами? Тогда содержимое отдельной ячейки можно было бы 
получить командой саі, а для записи в определенную ячейку 
приспособить перенаправление зісііп - короче говоря, наладить 
взаимодействие таблиц с командной строкой. 

Несколько примеров помогут прояснить функции расширен- 
ных атрибутов и ячеек. Пусть вы создали таблицу зтаІІІезИ с ра- 
бочим листом ЗІіееІІ. В Шеггіз ЕІВЕ этого листа содержит префикс 
доодІе://8ргеасІ8ІіееІ8 и имя таблицы, за которым следует имя рабо- 
чего листа, как показано в объявлении переменной 8РВЕА0 ниже. 

При открытии зтаІІІезИ (или создании новой таблицы) через 
\л/еЬ-интерфейс боодіе строки пронумерованы, причем верхняя 
строка имеет номер 1, следующая - 2 и т.д. Столбцы отмечены 
буквами, начиная с А. Все это соответствует стандартному согла- 
шению об обозначениях элементов таблиц. 

В ІіЬ^еггіз каждая строка становится виртуальным файлом 
с именем, которому соответствует номер строки, и расширен- 
ными атрибутами для связанных с ней ячеек в столбцах А, В, С 
и т.д. Чтение атрибута Ь файла 9 даст нам значение ячейки В9 таб- 
лицы. В примере ниже боодіе превращается в самодельный каль- 
кулятор, сначала заполняющий две ячейки таблицы, а затем запи- 
сывающий формулу в третью ячейку. Как и через \л/еЬ-интерфейс, 
в ячейку можно записать формулу, но значением ячейки будет 
результат ее применения. Так, запустив саі для ячейки с форму- 
лой, мы увидим результат вычисления: 

$ ехрогі $РВЕАО=доодІе://8ргеасІ8[іееІ8/8таІІ1е8І1/8[іее11 
$ есііо 5 1 1еггі8-гесІігес1 -еа Ь $8РВЕАО/9 
$ есііо 23 1 1еггі8-гес]ігес1 -еа с $8РРЕАО/9 
$ есііо -п “=8ит(В9,С9)” 1 1еггі8-гес1ігес1 -еа сі $8РРЕАО/9 
$1са1 -а с1 $8РВЕАО/9 
28 

Далее, предположим, что в строке 9 аналогичным образом за- 
даны значения, по крайней мере для столбцов В, С и О. Добавив 
метки и небольшую обертку для 80Ше, приведенную ниже, мы мо- 
жем позабавиться с 80Е и боодіе Вргеабзііееіз. Обратите внимание, 
что в обеих командах есііо для предотвращения создания символа 
перевода строки используется опция -п. Это важно, так как мы хо- 
тим, чтобы в ячейку записалось Іоо, а не !оо\п. В следующем при- 
мере создается сессия ЗОЫіе для ІіЬШгіз: 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ѵѵш.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 
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$ есііо -п ^00 I ^еггі8-гес1ігес1 -еа а $8РВЕА0/9 
$ есііо -п Ьаг I ^еггіз-гесіігесі -еа а $5РВЕАО/10 
$ сгХ гип.зіі 
#!/Ьіп/Ьазіі 

8^^РI^Е=${1:=^ез^з^I}: 

пп Лтр/ешріуЛезі.здІіІе 

іоисіі Лтр/етріуЛез^зрІіІе 

зрІіІеЗ -іпіі $801РІЕЕ Лтр/етрІуЛезІ.зрІіІе >/с1еѵ/пиІІ; 

Во всех 801-файлах, которые работают с боодіе 8ргеабзііееіз, 
нужно настроить виртуальную таблицу для рабочего листа. 
Соответствующие 801-запросы (файл $$01РІІЕ) приведены ниже. 
Сначала загружается общая библиотека виртуальной таблицы 
ІіЬШіз, а затем создается таблица для представления ІІВЕ- 
адреса, доступного через ІіЬШіз. Третий параметр - упро- 
щенная версия обычного синтаксиса создания таблицы: перечис- 
ление всех столбцов и их типов. 

Столбец берется из расширенных атрибутов файловой сис- 
темы ІіЬШіз, и поскольку каждый столбец таблицы - это расши- 
ренный атрибут, легко получить через 80Ыіе всю таблицу: 

.Іоаб ІіЬ^еггізздІіІеѵЩЫе.зо 

сгеаіе ѵігіиаі ІаЫе ^з изіпд ІіЬ^еггіз( 

‘доодІе://зргеабзііееІз/зтаІІіез11/8ііееІ1’, 

пшеШХ, 

а ІехТ Ь іпТ с іпТ б іпТ е ІехТ X іехТ 
зіге іпі ); 

Табличный $01 

Можно проверить, что боодіе умеет складывать числа и что 
формула в 09 работает так, как мы ожидали, сложив две ячей- 
ки с помощью 801. Обратите внимание, что выражение с шііеге 
выбирает строку по значению ячейки в таблице, ограничи- 
вая запрос только строкой 9. Вот какие данные будут выбраны 
из боодіе 8ргеабзІіееТ 
.Ііеабегз оп 

зеіесі а,Ь,с,б,Ь+с аз гезиб 
^гот ^3 

ѵѵііеге а = Тоо’; 

аІЫсІбІгезиІІ 

^00121125146146 

Конечно, в запросах можно использовать конструкции 801 
и поинтереснее. Посмотрите на набор данных ниже. Группировка 
по двум столбцам для генерации отчета здесь легко обрабатыва- 
ется 801: 

зеіесі тах(Ь),тах(с),аѵд(б) аз теап, зит(б) аз ХоХг\ 

^гот ^3 

ѵѵііеге ПОІ (Ь = “’ ог с = “’) 
дгоир Ьу Ь,с; 

тах(Ь)1тах(с)1теап11о1а1 

ЕА1Ьаггу177.0177 

ЕАІІОІ1ПІ12.0І12 

ІАІре1егІ54.5І109 

ПУ1Ьаггу177.66666666666671233 

ПУІре1егІ56.0І56 


Строим социальные сети 


Когда сайты социальных сетей начнут поддерживать РОАР+881 
( Щф://ЫЕІѵ/сРР74А ). вы сможете перетаскивать контакты 
из ОДНОГО ѵѵеЬ-сервиса в каталог с друзьями на другом, обновляя 
данные на каждом. 

В первой строке листа можно также дать столбцам заголовки: 
например, поместить Іосаііоп в В1 этой таблицы и пользоваться 
Іосаііоп вместо Ь в качестве имени столбца. Когда вы редакти- 
руете данные клиентом ІіЬ^еггіз - в Ші8-гесіігес1: или фай- 
ловом менеджере едо (см. рисунок вверху на предыдущей стра- 
нице) - таблица в браузере обновляется автоматически. Прав- 
да, поддержка мониторинга ленты обновления от боодіе в ІіЬ^ег- 
ГІ8 еще не реализована, и если вы что-то измените в браузере, 
то, чтобы увидеть эти изменения, придется обновить клиенты 
ІіЬ^еггі8 вручную. Обратите внимание, что в файловом менеджере 
едо столбцы с именами сііу, регзоп и заіез соответствуют столб- 
цам Ь, с и (I. Для доступа можно использовать любое из имен. 

В дальнейшем планируется добавить возможность использо- 
вания другого интерфейса аутентификации в боодіе, и незачем 
будет указывать имя файла и пароль в ІіЬ^еггі8. Также планиру- 
ется поддержка в боодіе Оосз большего количества типов фай- 
лов и обновлений с возможной интеграцией с Г8упс и діі, так что 
вы сможете локально хранить резервную копию или журнал с из- 
менениями файловой системы боодіе Оосз. 

Идем дальше 

Кроме боодіе Оосз, планируется расширить поддержку УоиТиЬе, 
Ѵітео и других видеохостингов, включив туда поиск по видео 
и загрузку через виртуальные файлы - точно так же, как в АРІ 
РІіскг. Таким образом, должна появиться возможность проигры- 
вать видео с этих сайтов прямо в МРІауег, Хіпе или ѴІС, не при- 
влекая браузер. 

Основная задача, конечно, охватить побольше сайтов. О неко- 
торых уже известно: это ЕазТ^т и ЫпкесІІп. Также есть планы 
выделить базовые классы для общей функциональности ѵѵеЬ- 
сервиса- постов, списков, комментариев и друзей. В конце кон- 
цов, на многих из этих сайтов есть система друзей и списки 
видеороликов и фотографий. Базовые классы смогут позабо- 
титься о функционале, инициируя перечитывания и асинхрон- 
ные обновления. Это значит, что когда друг добавит комментарий, 
тот автоматически появится в виртуальной файловой системе. 

Сбор друзей всех ѵѵеЬ-сервисов на АкопасИ может также 
оказаться перспективным. По файлам виртуальных карточек 
ѵСагсІ может будет легко увидеть общих друзей на разных 
ѵѵеЬ-сервисах. 

ѴѴеЬ-сервисы - последнее добавление к ІіЬ^еггіа, и они посто- 
янно развиваются, обрастая новыми возможностями и все боль- 
ше приближаясь к ѵѵеЬ-сервисам, лежащим в их основе. Помните, 
что это открытое ПО - увидев в АРІ ѵѵеЬ-сервиса то, что вы хотели 
бы видеть в файловой системе, можете добавить это сами. ЕШЭ 



Чтобы затвитить 
или обновить ваш 
статус в РасеЬоок, 
достаточно всего- 
навсего пере- 
направить данные 
в файл. 



Иногда требуется 
захватить с каме- 
ры и выкинуть ку- 
чу изображений, 
пока устройство 
правильно на- 
строит яркость. 


Ресурсы 


» Первая часть статьи о совместном использовании ІіЬ^еггіз 
и 80Ше. Щф://Ьі1Іѵ/МЫЛс 
» Информация по Ѳ8ігеатег ѵ\ заг\)узке. 
Щф://аз1геатег.!геесІе8к1ор.ога 

» Домашняя страница расширяемого хранилища Акопасіі. 

> Текстовый редактор Каіе в КОЕ работает с документами Ооодіе Шр://ріт.ксІе.ога/акопасІі 

через ІіЬгеш и Ризе. 
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» Пользовательские функции Добавьте элек- 
тронным таблицам недостающий функционал 


ООо Саіс; Без 


В прошлый раз мы рассмотрели базовые приёмы создания функций. 
Сегодня Александр Маджугин поведает, как сделать ваши функции 
более удобными в использовании. 


М ы расскажем о том, как не поставить пользователя 
в затруднительное положение, выбрасывая исклю- 
чения Вазіс в ответ на малейшие его ошибки в исполь- 
зовании функции (при этом предполагается, что код самой функ- 
ции ошибок не содержит), и о том, как сделать функции более 
универсальными, используя имитацию механизма перегрузки. 

Для тех, кто забыл, напомним, что перегрузка - это возмож- 
ность создавать различные функции, с разным количеством па- 
раметров или с различными их типами, но вызываемые по одному 
имени. Это может быть очень удобно, если такие функции выпол- 
няют однотипные операции. 

Работа над ошибками 

В первую очередь следует рассмотреть обход ошибок в функциях: 
даже если ее единственным пользователем будете вы сами, преры- 
вание расчета сообщением об исключении и остановка Вазіс - это 
все равно неприятно. Было бы куда удобнее получать строковое 
значение ошибки непосредственно в ячейку функции как зна- 
чение. Если же вы считаете, что с вашей функцией будут работать 
другие пользователи, особенно незнакомые с макросами и Вазіс, 
то просто обязаны исключить ситуацию, когда ошибка в передаче 
параметров приводит к аварийному завершению расчета функции. 

Работу по перехвату и корректной обработке ошибок следу- 
ет начинать с того, чтобы добавить функции возможность воз- 
вращать строковое значение (если изначально оно не было стро- 
ковым или вариантным). Давайте посмотрим на код следующей 
очень простой функции: 

РиЫіс Рипсііоп N08 (ВуѴаІ сІпЗитт Аз ОоиЫе, ВуѴаІ сЗЦѵка Аз 
ОоиЫе) Аз ОоиЫе 

N08 = (сіп3итт/(100 + сЗЦѵка)) * сЗіаѵка 
Епб Рипсііоп 

Это вариант кода из ІХР132, рассчитывающего сумму НДС, 
включенную в стоимость, с тем отличием, что в данной функции 
ставка налога сЗІаѵка должна быть передана в качестве параметра 
при её вызове. Как и ранее, функция возвращает ОоиЫе. Для воз- 
врата кода ошибки нам требуется Зігіпд, однако применить его на- 
прямую мы не можем, так как ОоиЫе тоже необходим. 

В таких случаях следует определить тип возвращаемого зна- 
чения функции как ѴагіаЫ и использовать дополнительную типи- 
зацию результата через промежуточную переменную. Наиболее 
простой способ обработки ошибки при этом будет выглядеть так: 
РиЫіс Рипс^іоп N03 (ВуѴаІ сІпЗитт Аз Ѵагіапі, ВуѴаІ сЗіаѵка Аз 
Ѵагіап!) Аз Ѵагіапі 
Оп Еггог боіо Е^^N03 
Оіт бВезиІІ Аз ОоиЫе 
Оіт зЕггог Аз Зігіпд 
бВезиІі = сіп3итт/(100 + сЗіаѵка) 
бВезиІі = бВезиІІ * сЗіаѵка 
N03 = бВезиІі 
Ехіі Рипсііоп 


Е^^N 08 : 

зЕггог = “#ЕВВОВ!” 

N03 = зЕггог 
Епб Рипсііоп 

Теперь в результате любой ошибки мы будем получать со- 
общение «#ЕВВОВ!» в ячейке с функцией, что уже гораздо луч- 
ше, чем прерывание работы Вазіс. Но если вы хотите, чтобы ваша 
функция давала понять, где произошла ошибка, придётся потру- 
дится ещё, чтобы обрабатывать каждую из них по-своему. 

Здесь есть два пути. Первый - это перехват ошибки и после- 
дующий анализ того, что произошло, с выводом соответствующе- 
го кода сообщения. Этот путь наиболее простой и... неправиль- 
ный. Неправильный не с точки зрения работы кода, а с позиций 
идеологии. Строить работу программы на перехвате ошибки - 
просто дурной тон. Именно поэтому мы пойдём по второму пути: 
постараемся не допустить ошибки, ну или хотя бы большинства 
из них, проверяя параметры на допустимость перед вычислением. 

Сначала ограничим значение параметра сЗЦѵка - так, чтобы 
не допустить деления на ноль. Для этого в самом начале процеду- 
ры добавим следующие строчки: 
сЗІаѵка = -100 Тііеп 
НОЗ = “#ОІѴ/0!” 

Ехіі Рипсііоп 
Епб 

Мы могли бы здесь ограничить область определения парамет- 
ра сЗІаѵка положительными числами до 100, так как только та- 
кая ставка налога имеет практический смысл, но мы не знаем, для 
чего будет применять нашу функцию конечный пользователь, по- 
этому постараемся минимально ограничить его свободу. 

Можно заметить, что мнемокод нашей ошибки отличается 
от стандартного мнемокода ошибки деления на О - это было сде- 
лано намеренно, чтобы пользователь мог отличить ошибки, выво- 
димые СаІс, от ошибок, генерируемых нашей функцией, которые 
являются просто текстовыми строками и не могут обрабатываться 
функциями ошибок Саіс. 

Маловато будет! 

Следующей нашей задачей будет обработка ситуации нехватки 
переданных параметров. Сейчас, если мы передадим в функцию 
только один параметр (=N^З(А1)) то столкнёмся с ошибкой «Аргу- 
мент является обязательным.» в отношении параметра сЗЩѵка. 

Чтобы корректно обходить такие ошибки, нам потребуется 
сделать все аргументы функции опциональными: 

РиЫіс Рипсііоп N03 (ВуѴаІ Орііопаі сІп8итт Аз Ѵагіапі, ВуѴаІ 
Орііопаі сЗЩѵка Аз Ѵагіапі) Аз ѴагіаЩ 

Это позволит избежать ошибки во многих случаях, но резуль- 
тат функции будет слабо предсказуем. Например, в данном слу- 
чае вызов функции в Саіс с одним аргументом приведёт к расчёту 
налога со ставкой 22 %. Такое поведение функции нам ни к чему, 
поэтому перехватим все непереданные параметры функции до на- 


» Месяц назад Основы написания пользовательских функций на ЗІагВазіс. 
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ООо Саіс Учебник 


ИСКАЮЧѲНИЙ 



чала вычисления. В этом нам поможет встроенная функция Вазіс 
І8Мі88іпд(): она принимает имя входящего аргумента и возвращает 
Тгие, если аргумент не был передан, и Раізе - в противном случае. 
И раз мы сделали аргументы опциональными, присвоим им зна- 
чения по умолчанию. Для обработки параметра сЗІаѵка, код, кото- 
рый следует добавить в начале функции, может выглядеть так: 

1^ І8Мі88іпд (сЗІаѵка) Іііеп 
сЗІаѵка = 18 
ЕпбІ^ 

Теперь значение сЗіаѵка по умолчанию будет равняться 18 %. 
А какое выбрать значение по умолчанию для аргумента сІпЗитт? 
Можно, конечно, сделать его равным О, но польза от этого весь- 
ма сомнительна; да и вообще, если уж потерян и этот аргумент, 
функция теряет смысл. Лучше уж просто возвратить ошибку: 

1^ І8Мі88іпд (СІпЗитт) іііеп 
N^З = “#N0ТАВ6!” 

Ехіі Рипсііоп 
ЕпсіІ^ 

Что же, осталась всего одна ситуация, которой хотелось бы 
избежать: несовпадение типов переданных нам параметров с ти- 
пами, требуемыми для вычисления. Очевидно, все аргументы 
данной функции должны быть числами; проверим это функцией 
І8Nите^іс(), возвращающей Тгие, только если аргумент - число: 

1^ І8Мі88іпд (сЗІаѵка) Ліеп 
сЗІаѵка = 18 

ЕІзеІ^ Nо^(І8Nите^іс(с3^аѵка)) ТІіеп 
N^З = “#INVТ!” 

Ехіі РипсЛоп 
ЕпсІІ^ 

По аналогии проверим и тип сІпЗитт. Всё? РІет! Серьёзная про- 
блема данной функции - то, что в качестве второго аргумента она 
принимаетпроцентноезначение;вобщем-то, потомуонаибылавы- 
брана для данного примера. Традиционно в электронных таблицах 
проценты представляются сразу в виде сотых долей. То есть 18 % 
хотя и отображаются в ячейки с процентным форматом как «18 %», 
но в числовом виде представлены, как правило, значением 0,18. 
Так что с точки зрения СаІс проценты передаются в нашу функцию 
не совсем правильно. С другой стороны, на практике многие неис- 
кушённые в работе с электронными таблицами пользователи стре- 
мятся применять для процентов числа, представляющие их коли- 
чественное выражение, то есть записывают 18 % как целое число 
18. И с точки зрения этих пользователей наша функция работает 
правильно. Остаётся выбрать, на чьей стороне мы находимся, и ли- 
бо немного изменить нашу функцию, либо оставить всё как есть. 

Я предлагаю выбрать третий путь - постараться угодить и тем, 
и тем. Строго говоря, такое решение как минимум спорное, но за- 
то очень показательное в отношении того, как можно обыгрывать 
входящие аргументы. Итак, добавим дополнительную проверку 
аргумента сЗІаѵка: если его значение находится в диапазоне от 0 
до 1, будем рассматривать его каксотые доли, аесли оно выходит 
за этот диапазон - как целые проценты: 

1^сЗШка>-1 АN^сЗіаѵка<1 Шг\ 
сЗіаѵка = сЗШка*100 
ЕпбІ^ 

Такое поведение функции можно описать в справке к ней, 
и хотя оно может приводить к ошибкам у пользователей, приме- 
няющих её не по назначению и проигнорировавших справку, утех. 


кто будет использовать её для расчёта НДС, включённого в стои- 
мость, функция будет работать правильно независимо от уровня 
подготовки и познаний в электронных таблицах. 

Итак, мы рассмотрели не только перехват ошибки вычис- 
лений в функции, но и обработку ошибки пользователя в его ра- 
боте с электронными таблицами. Полный листинг получившейся 
функции вы найдете на диске (файл Ызііпді.іхі). 

Перегрузка 

Хотя в Зіаг Вазіс нет стандартных механизмов для перегрузки функ- 
ций, процедур или операторов, несомненно, используя проверку 
переданных аргументов, мы можем создавать фактически пере- 
груженные функции. Рассмотрим два простых примера того, как 
этого можно достигнуть практически в любой реализации Вазіс. 

Первый пример демонстрирует классическую перегрузку 
функции - мы просто выбираем одну из двух заранее созданных 
функций на основе предварительной проверки параметров: 

РиЫіс Рипсііоп РХОВ (ВуѴаІ ОрІіопаІ ѵРігзІ Аз Ѵагіапі, ВуѴаІ 
ОрІіопаІ ѵЗесопс] Аз Ѵагіапі) Аз Ѵагіапі 

1^ ІзМіззіпд (ѵРігзІ) Ог ІзМіззіпд (ѵЗесопсІ) Тііеп ' проверяем 
переданы ли параметры 

^ХОВ = “#П0ТАВ6!” ‘ аргументов слишком мало 
Ехіі Рипсііоп 
Епб 1^ 

‘ проверяем тип и выбираем нужную функцию 
1^ ІзПитегіс (ѵРігзІ) Апб ІзПитегіс (ѵЗесопсІ) Тііеп ' Если оба 
параметра - числа... 

^ХОВ = ПХОВ (ѵРігзТ ѵЗесопсІ) ' ...вызываем функцию 
для чисел 

Ехіі Рипсііоп 
Епб 1^ 

1^ ѴагТуре(ѵРігз1)=8 АпсІ ѴагТуре(ѵЗесопсІ)=8 Тііеп ' Если оба 
параметра - строки... 

^ХОВ = ЗХОВ (ѵРігзТ ѵЗесопсІ) ' ...вызываем функцию 
для строк 

Ехіі Рипсііоп 
Епб 1^ 

^ХОВ = “#ПСТ!” ' Несовместимые типы! 

Епб Рипсііоп 

Ргіѵаіе Рипсііоп ПХОВ (ВуѴаІ ОрііопаІ пРігзІ Аз ѴагіапТ ВуѴаІ 
ОрІіопаІ пЗесопс] Аз Ѵагіапі) Аз Ѵагіапі 
ПХОВ = пРігзІ ХОВ пЗесопсІ 
Епб Рипсііоп 

Ргіѵаіе Рипсііоп ЗХОВ (ВуѴаІ Орііопаі зРігзІ Аз ѴагіапТ ВуѴаІ 
ОрііопаІ зЗесопс] Аз ѴагіапЦ Аз Ѵагіапі 
Оіт I Аз Ропд 
Оіт ІРР Аз Ропд 
Оіт ІРЗ Аз Ропд 
Оіт зВезиІІ Аз Зігіпд 
ІРР = Реп(зРіг8і) 

ІРЗ = Реп(зЗесопсІ) 

Рог I = 1 То ІРР 

зВезиІІ = зВезиІІ & СІіг(АЗС(Міс1(8Ріг8рІ,1)) ХОВ 
АЗС(МісІ(83есопс],(І тоб ІРЗ)+1,1))) 

Пехі » 
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> Рис. 1. Пример ис- 
пользования встро- 
енной функции 
СОМСАТЕМАТЕ. 


8Х0В = зВезиІІ 
Епсі Рипсііоп 

Это реализация двоичной функции ХОВ, которую можно при- 
менять к числам (и тогда она возвращает число - результат поби- 
товой операции над аргументами) или к строкам (и в этом случае 
возвращается строка - результат все той же побитовой операции). 
Причём во втором случае, если вторая строка короче первой стро- 
ки, то её символы повторяются требуемое число раз. Здесь первую 
строку можно считать открытым текстом, вторую - ключом, а ре- 
зультат- шифротекстом. Отсюда видно, что функция РХОВ не ком- 
мутативна для строк, так как в общем случае РХОВ(строка1;стро- 
ка2)<>РХОВ(строка2;строка1), а для чисел она коммутативна. Таким 
образом, мы получаем две совершенно разные функции под одним 
именем, и фактически имеем перегруженную функцию. 

Здесь же налицо и основная проблема перегрузки - трудность 
выбора нужной функции в отдельных ситуациях. Если оба пара- 
метра- строки или числа, мы знаем, что делать. А если один из па- 
раметров - число, а другой - строка? Вышеприведённая функция 
вернёт ошибку «#ПСТ!», сообщающую о несовместимости типов. 
Но кто сказал, что строку нельзя зашифровать числовым паро- 
лем? Видимо, ситуация, где первый аргумент - строка, а второй - 
число, всё же достойна обработки. А если первый аргумент - чис- 
ло, а второй - строка? 

В этой функции только два аргумента, и оба обязательны, 
поэтому возможных комбинаций всего четыре. А если таких аргу- 
ментов 31, да ещё и опциональных? Тогда вопрос о перегрузке 
придётся решать для каждого аргумента отдельно - просто вы- 
брать одну из двух возможных функций будет уже недоста- 
точно. Именно так обстоят дела в следующем примере. 


Объедини это 

В СаІс есть отличная функция СОНСАТЕНАТЕ, позволяющая объ- 
единить текст из нескольких ячеек. Однако она не лишена недо- 
статков: во-первых, она не умеет обрабатывать диапазон; во-вто- 
рых, если требуется объединить ячейки через разделитель, его 
нужно указывать многократно, как очередной аргумент функции. 
Результат работы функции в простом примере показан на рис. 1. 

Как видно, зрелище не самое привлекательное. Чтобы сделать 
надпись более-менее читаемой, придётся использовать нечто 
вроде СОМСАТЕМАТЕ(Аі;” “;Сі;” “;0і;” “;Еі;” “;Р$2;” “;ТЕХТ(Рі;“00. 

ММ.УУ”);” “;6і) - это, как минимум, не верх удобства. 

Всё могло бы измениться, если бы СОNСАТЕNАТЕ умела рабо- 
тать с диапазонами и поддерживала бы разделитель. Такая функ- 


ция требовала бы перегрузки, причём по каждому параметру, так 
как для объединения одного текстового элемента и массива тре- 
буются разные процедуры в силу различных типов, а предугадать 
их порядок и комбинацию невозможно. Именно такая функция - 
СОМВINЕ - представлена на следующем листинге: 

РиЫіс Рипсііоп СОМВINЕ (ВуѴаІ Орііопаі зОіѵ Аз ѴагіапЦ _ 

ВуѴаІ Орііопаі зО Аз ѴагіапЦ _ 

ВуѴаІ Орііопаі з1 Аз ѴагіапЦ _ 

ВуѴаІ Орііопаі з29 Аз ѴагіапЦ _ 

ВуѴаІ Орііопаі МапуАгд Аз Ѵагіапі) Аз Ѵагіапі 

Оіт ВезиІІ Аз Вігіпд 

1^ ІзМіззіпд (зОіѵ) ТІіеп ' функция вызвана без аргументов 
С0МВINЕ = “#N0ТАВ6!” 

Ехіі Рипсііоп 
Епб 1^ 

1^ ІзМіззіпд (зО) ТІіеп ‘ проверяем передан ли параметр 
СОМВINЕ = “#N0ТАВ6!” ‘ аргументов слишком мало 
Ехіі Рипсііоп 
ЕІзе 

1^ ІзАггау (зО) ТІіеп ‘ если з1 диапазон - вызываем соответ- 
ствующую процедуру... 

ВезиІІ = ВезиІІ & СОNСАТЕNАТЕ_АВВАУ(зО, зОіѵ) ' и до- 
бавим к ВезиІІ её результат 

ВезиІІ = ВідІі1(ВезиІТЕеп(ВезиІ1)-Іеп(з0іѵ)) ‘ убираем 
начальный разделитель 
ЕІзе ‘ в противном случае... 

ВезиІІ = зО ‘ просто добавим зО к результату 
Епб 1^ 

Епб 1^ 

'з1 

1^ ІзМіззіпд (з1) ТІіеп ‘ проверяем передан ли параметр 
С0МВINЕ = ВезиI1 
Ехіі Рипсііоп 
ЕІзе 

1^ ІзАггау (з1) ТІіеп ‘ если з1 диапазон - вызываем соответ- 
ствующую процедуру... 

ВезиІІ = ВезиІІ & С0NСАТЕNАТЕ_АВВАУ(з1, зОіѵ) ' и до- 
бавим к ВезиІІ её результат 
ЕІзе ‘ в противном случае... 

ВезиІІ = ВезиІІ & зОіѵ & з1 ‘ просто добавим з1 к ре- 
зультату 
Епб 1^ 

Епб 1^ 

1^ ІзМіззіпд (МапуАгд) ТІіеп ' проверяем передан ли параметр 
С0МВINЕ = ВезиI1 
ЕІзе 

СОМВINЕ = “#ТМА!” 

Епб 1^ 

Епб Рипсііоп 


> Рис. 2. Реализа- 
ция перегрузки: 
традиционная - а, 
и средствами 
кода - Ь. 


а) Традиционный механизм перегрузки Ь) Собственный механизм перегрузки 
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а) Перегрузка 


Ь) Алиасы 



>Рис. 3. 

Перегрузка - а, 
и алиасы - Ь. 


Рипсііоп СОNСАТЕNАТЕ_АВВАУ(ВуVаI аАггауАз Ѵагіапі, ВуѴаІ 
зОіѵ Аз Вігіпд) 

Оіш з1 Аз Вігіпд 

Оіш з2 Аз Виіпд 

Рог Еасіі з2 Іп аАггау 

з1 = з1 & зОіѵ & С51г(з2) 

N6x1 

С0NСАТЕNАТЕ_АВВАУ = з1 
Епсі Рипсііоп 

Она имеет 32 аргумента, причем со 2-го по 31-й они иден- 
тичны - и для сокращения объёма листинга заменены на трое- 
точие (...). Все они эквивалентны соответствующим элементам з1 
и отличаются только номерами. 

Обратите внимание, что это функция требует также подфунк- 
ции СОNСАТЕNАТЕ_АВВАУ, которая тоже присутствует в приве- 
дённом листинге. 

Здесь перегрузка выполняется для каждого отдельного аргу- 
мента, с помощью конструкции 

1^ ІзАггау (з2) Тііеп ‘ если з2 диапазон - вызываем соответст- 
вующую процедуру... 

ВезиИ = Везиіі & С0NСАТЕNАТЕ_АВВАУ(з2, зОіѵ) ' и доба- 
вим к Везиіі её результат 
ЕІзе ‘ в противном случае... 

ВезиІІ = ВезиІІ & зОіѵ & з2 ‘ просто добавим з2 к результату 
ЕпбІ^ 

в которой определяется, является ли параметр зХ масси- 
вом, и если да, то вызывается соответствующая процедура 
СОNСАТЕNАТЕ_АВВАУ. 

Без сомнения, это не совсем то, что принято называть пере- 
грузкой в языках, поддерживающих данный механизм, однако 
по смыслу это то же самое, что хорошо демонстрирует рис. 2. 

Теперь вместо СОМСАТЕМАТЕ(Аі;” “;Еі;” “;Р$2;” 

“;ТЕХТ(Рі;“ОО.МІѴІ.УУ”);” “;6і), мы можем использовать С0МВ1МЕ(“ 
“;Аі:Еі;Р$2;ТЕХТ(Рі;“00.ІѴІІѴІ.УУ”);6і), стем же результатом. 

Хочется также обратить внимание читателей на аргумент 
МапуАгд, который, в принципе, не нужен для работы функции: его 
единственная цель - это... генерировать ошибку, если он передан. 
Эта мера необходима, чтобы ограничить количество объединяе- 
мых аргументов в функции тридцатью. «Зачем - ведь можно бы- 
ло бы просто игнорировать лишние аргументы?» - может ска- 
зать кто-то. Можно - только это одна из очень распространённых 
и грубых ошибок при создании функций со многими однотип- 
ными повторяющимися аргументами. 

Дело в том, что, даже зная об ограничении в N аргументов 
(здесь - 30) для функции, пользователь будет ожидать обработ- 
ки всех переданных элементов. Он просто не будет отсчитывать, 
сколько параметров передал, а если и будет, то может банально 
сбиться со счёта. В итоге последний элемент, или даже несколько 
элементов, не будут добавлены в результат, а пользователь может 
и не обратить внимания на это. А что если это будет как раз та са- 
мая запятая в «Казнить нельзя помиловать»? 

Так что лучше уж дать пользователю знать, что не все элемен- 
ты обработаны, сгенерировав ошибку. 


Псевдонимы 

Механизм перегрузки позволяет иметь несколько разныхфункций 
под одним именем; псевдонимы (алиасы), напротив, позволяют 
обращаться к одной и той же функции по разным именам. В неко- 
тором смысле, алиасы - приём, обратный перегрузке (рис. 3). 

Обычно это не нужно, но обычно - не значит всегда. Например, 
вам хочется называть локализованную функцию СОМВІНЕ именем 
СОБРАТЬ, но при этом необходимо поддерживать и исходное имя, 
для совместимости. Можно, конечно, просто повторить функцию 
под новым именем - СОБРАТЬ, но если она достаточно объёмна, 
то это не всегда удобно, особенно если помнить про ограничение 
на длину модуля Вазіс в 65536 байт. Поэтому проще создать функ- 
цию-посредника, которая просто будет вызывать оригинал: 

РиЫіс Рипсііоп [СОБРАТЬ] (ВуѴаІ Орііопаі зОіѵ Аз ѴагіапТ _ 

ВуѴаІ ОрііопаІ зО Аз ѴагіапТ _ 

ВуѴаІ ОрііопаІ з1 Аз ѴагіапТ _ 

ВуѴаІ Орііопаі з29 Аз ѴагіапТ _ 

ВуѴаІ Орііопаі МапуАгд Аз Ѵагіапі) Аз Ѵагіапі 

[СОБРАТЬ] = СОМВІПЕ (зОіѵ, зО, з1, з2, зЗ, з4, з5, з6, з7, з8, з9, 

8І0,_ 

ЗІ1, ЗІ2, ЗІЗ, ЗІ4, ЗІ5, ЗІ6, ЗІ7, з18, з19, з20, _ 

з21, з22, з23, з24, з25, з26, з27, з28, з29, МапуАгд) 

Епб Рипсііоп 

То есть, в данном случае, функция СОБРАТЬ просто принимает 
аргументы и, даже не проверяя их, вызывает функцию СОМВІПЕ, 
а результат СОМВІПЕ возвращает как свой собственный. На рис. 4 
видна работа функций СОБРАТЬ и СОМВІНЕ (ячейки А9 и А10) - 
кратко, понятно и удобно. 

Обратите внимание на квадратные скобки, обрамляющие имя 
функции - это эскейп-имя [езсаре пате]. Заключение имени про- 
цедуры, функции или переменной в квадратные скобки позволяет 
использовать в этих именах запрещённые символы - в данном 
случае, кириллицу. Это довольно распространённая практика; од- 
нако официально в ЗІагВазіс эскейп-имена отсутствуют, и доку- 
ментация о них молчит, так как поддержка их пока неполна. Обыч- 
но эскейп-имена позволяют использовать не только запрещённые 
символы, но и имена, совпадающие с ключевыми словами язы- 
ка- например, 8иЬ. Но в ЗІагВазіс это невозможно: использование 
имени [ЗОВ] для функции, процедуры или переменной может при- 
вести к «падению» пакета. В общем, будьте осторожны. 


>Рис. 4. Приме- 
нение СОМВІМЕ 
и СОБРАТЬ. 



1 А11 

I т ) ^ ^ I =СОБРАТЬГ '■;АЙ:Е6:га2ЯЕХТ{Р6ГОВ.ММ.ѴГ 



В 

С 

В I Е I Г I ^ 

Н 


ИРАЯ 

Отчество 

Докѵм^ 


2 

БкЩ 

документа 

Мй 

документа 

выдан 

3 

когда 

кем 


4 

кланов 

сарген 

патрмнч 

паспорт 

1002 1234» 

12.03,05 

ОВД анрка 

5 

СерГ'Ѳее 

ГИтр 

№аж»нч 

паспорт 

1002 123457 

07.06.02 

0ВДЭЙ5К1 

6 

Петроа 

Иван 

С^еевнч 

паспорт 

1002 123458 

03.05.03 

ОВД Энска 

7 



3 

СОМВІМЕ И СОБРАТЬ 


3 

№шюв Сергея Петрович паспорт 1Ш2 1234Э6 еьщаи 12.03.0Э ОВД Энскв 


Ш 

Сергеев Пбтр Иванович паспорт 1002 123457 выдан а7.0Б.02 ОВД Энскв 

[ 

II 

Пепюа ивам Оаргаевмч паспорт 1002 123450 выдан 03.06 03 ОВД Эмска | 

1? 


1 


» Через месяц Оптимизация пользовательских функций и особенности ЗІагВазіс. 


Июль 2010 ЬХРІЗЗ I 77 



» Сапѵаз Продвинутые возможности НТМЬ 
для ваших 'ѵ\^еЬ-приложений 


Сапѵаз: Добавим 

Добавив к элементу <сапѵаз> способность реагировать на движение мышью, 
Иван Травкин сделает динамическую ѵѵеЬ-графику по-настоящему динамичной. 


Наш 

эксперт 


А ЛЯ изучения многих аспектов программирования се- 
годня достаточно текстового редактора и \л/еЬ-браузера: 
ряд вспомогательных инструментов перечислен во врез- 
ке внизу. Так, несколько лет назад в активе \л/еЬ-разработчиков по- 
явился новый элемент НТМІ-Сапѵаз, позволяющий рисовать изо- 
бражения прямо наѵѵеЬ-странице, используя сценарии ^аѵа8с^ір^ 
Ранее динамическая графика либо загружалась с сервера в гото- 
вом виде, либо требовала модулей расширения Ріазіі или ^аѵа. 


Иван Травкин 

Преподает ма- 
тематику в Са- 
халинском гос- 
университете. 
Свободное вре- 
мя тратит на свои 
хобби: ЗаѵаЗсгірТ 
ЗтаІІ^аІк, чтение, 
чай и сон. 


В 1ХР94 (июль 2007) была опубликована отличная вводная 
статья Дэна Фроста «Сапѵаз: Холст»; в ней подробно описан эле- 
мент Сапѵаз и показаны примеры рисования фигур разной сте- 
пени сложности: от контуров прямоугольников до фигур с гра- 
диентной заливкой. Мы пойдем несколько дальше: сделаем так, 
чтобы любую фигуру на поверхности Сапѵаз можно было пере- 
таскивать мышью. 

Изначально Сапѵаз предлагает разработчику лишь набор ко- 


манд для рисования примитивов (линии, квадраты, окружности) 
и для простых преобразований плоскости, таких как поворот. Нам 


придется самим научить его определять нажатие кнопки мыши 
и, при попадании в одну из фигур, обрабатывать ее перемещение 
до тех пор, пока пользователь не отпустит кнопку. Мы также вве- 


дем несколько упрощений, о которых поговорим по ходу дела. 


Объектная модель 

Чтобы облегчить себе решение поставленной задачи, создадим 
простенькую объектную модель, похожую на предложенную 
в 1ХР94. Ведь в случае сложных изображений оперировать абст- 
рактными понятиями вроде «фигура» гораздо удобнее, чем 10-15 
строками кода: «измени цвет пера на красный», «проведи линию 
в точку (х,у)», «закрась прямоугольную область» и так далее. 

Для начала создадим объектную «обертку» (иногда называ- 
емую «декоратором») для самого элемента Сапѵаз. Объект Сапѵаз 
(не путайте его с элементом!) станет основой нашей модели. Он бу- 
дет «помнить» набор изображенных фигур, отвечать за их пере- 
рисовку и обрабатывать перемещение фигур курсором мыши, 
ѵаг Сапѵаз = пе\л/ ОЬіесІ(); 

Сапѵаз. зііарез = []; 

Перво-наперво нужно связать наш объект с неким элементом 
Сапѵаз, на поверхности которого и будут изображаться фигуры. 
Сапѵаз. зеІСапѵаз = ^ипсііоп ( аСапѵаз ) { 

ІІ1ІЗ. сапѵаз = аСапѵаз; 

ІЫз.сопЩхІ = аСапѵаз. деЮопЩхІ( '26' ); 


Инструментарий разработчика 


»РігеЬид 

Шр://ае^!ігеЬиа.сот/ 

Инструментарий в помощь ѵѵеЬ-разработчику, 
предпочитающему Пгеіох. Упрощает отладку 
скриптов, табл ицстилей и даже АЗАХ-запросов. 
»Мо 2 іІІаІаЬ$ 
іійр8://то2ІІІаІаЬ8.сот 

Сайт, посвященный экспериментальным про- 
ектам, которые разрабатываются сообщест- 


вом МоііІІа. Передний край открытых ѵѵеЬ- 
технологий. 

» Везріп 

Шр://то2ІІІаІаЬ8.сот/Ье8ріп 
Редактор кода, реализованный с использо- 
ванием НТМ 15 и ЗаѵаЗсгірЪ Работать с Везріп 
можно прямо в облаке МоііІІа ( Іійр 8 ://Ье 8 ріп. 
то2іІІаІаЬ8.сот/ ). Везріп прекрасно работает 
в ВгеШ, Сііготе и 8аШ последних версий. 



> Инструменты разработчика в браузере Шоте. 


Г ...пропуск... 7 

} 

Метод зеІСапѵазО отвечает за «запоминание» рабочего эле- 
мента Сапѵаз, получение его контекста (нужного для рисования) 
и, что особо для нас важно, связывание событий мыши элемента 
с обработчиками, которые мы далее определим в объекте Сапѵаз. 

Для запоминания набора фигур объект Сапѵаз использует 
коллекцию зііарез. Для добавления и удаления фигур в коллек- 
цию, а также последующей перерисовки, применяются методы 
асІсІ8Ііаре() и гетоѵе8Ііаре(), соответственно. 

Сапѵаз. аббЗііаре = ^ипсііоп ( аЗііаре ) { 

1 І 1 ІЗ. зііарез. ризіі ( аЗІіаре ); 

ІЫз.бгаѵѵ (); 
геіигп іЫз; 

} 

Сапѵаз. гетоѵеЗІіаре = ^ипсііоп ( аЗііаре ) { 

Г ...пропуск... 7 
Ііііз.бгаѵѵ (); 
геіигп Ііііз; 

} 

Шарм объектно-ориентированного программирования в том, 
что, распределив обязанности между объектами, можнозатем про- 
сто раздавать им указания, почти не напрягая драгоценный мозг. 
Фигуры не рисуются непосредственно. Следуя общим принципам 
ООП, изложенным Аланом Найтом [АІап Кпідііі] в прекрасной статье 
«Принципы 00 дизайна, или Всему, что я знаю о программировании, 
я научился у Дилберта» ( ііПр://і.тр/аМѴхѴѵ ). объект Сапѵаз, когда 
надо, просит каждую свою фигуру «нарисоваться» на холсте. 

Сапѵаз. бгаѵѵ = ^ипсііоп () { 

//очищаем поверхность элемента Сапѵаз (маленький хак) 
Ііііз.сапѵаз.ѵѵібііі = Ііііз.сапѵаз.ѵѵібІІі; 

// рисуем фигуры 
іЫз.зііарезОо ( ^ипсііоп ( зііаре ) { 
зІіаре.6га\л/(); } ); 
геіигп Ііііз; 

} 

Для упрощения работы с фигурами наш объект Сапѵаз имеет 
метод-итератор зІіарезОо(), позволяющий легко выполнять дей- 
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ствия со всей коллекцией фигур разом, что мы и делаем во время 
прорисовки изображения. 

Начинаем упрощать 

Теперь скажем пару слов о самих фигурах. Здесь мы ограничим- 
ся одним-единственным типом - прямоугольниками. Для их рисо- 
вания потребуется всего один примитив элемента Сапѵаз. Не ста- 
нем даже добавлять возможность закраски каким-либо цветом: 
вместо этого будем рисовать полупрозрачные (чтобы видеть места 
перекрытия фигур при перетаскивании) прямоугольники светло- 
синего цвета. Наши прямоугольники будутотличатьсядруготдруга 
только начальным положением и размером, и уметь только рисо- 
вать себя на поверхности рабочего элемента Сапѵаз (метод с1гаш()) 
да отвечать на вопрос, лежит ли точка с координатами (х,у) внутри 
данного прямоугольника (метод іпсІисІезРоіпіО) - чтобы опреде- 
лять при нажатии кнопки мыши, не попали ли мы курсором в дан- 
ную фигуру. 

И еще одно упрощение. Определяя координаты курсора мыши, 
перемещаемого над элементом Сапѵаз, мы столкнемся вот с чем: 
координаты курсора отсчитываются от левого верхнего угла до- 
кумента и смещены относительно координатной системы нашего 
холста. Решение - добавлять смещение, равное координатам са- 
мого элемента Сапѵаз. Но мы поступим проще, совместив коорди- 
наты документа с координатами элемента Сапѵаз: с помощью таб- 
лицы стилей уберем внутренние и внешние поля элемента Вобу, 
поместив тем самым холст в верхний левый угол документа. 

Хватай и тащи 

Итак, все, что требовалось для решения поставленной задачи, 
готово; теперь начинается самое интересное. Выше мы указали, 
что обработкой событий мыши, связанных с рабочим элементом 
Сапѵаз, занимается объект-«обертка». Нам наиболее важны сле- 
дующие три события: «нажатие» оптоизебоѵѵп, «отпускание» 
оптоизеир и «перемещение» оптоизетоѵе. В свете этих трех со- 
бытий, объекту Сапѵаз необходимо помнить две вещи: флажок 
ізОгаддіпд, равный Іше в тот момент, когда фигура «подцеплена», 
и сІгаддіпдЗІіаре - ссылку на «подцепленную» фигуру. 

Далее все просто. При нажатии кнопки мыши определим, 
не находится ли в этот момент курсор мыши над одной из фигур 
(спросим каждую фигуру: попали координаты курсора в ее внут- 
реннюю область?), и если да, поставим флажок із0гаддіпд=1ше 
и запомним текущие координаты мыши (тоизеХ, тоизеУ) и фигу- 
ру, в которую мы «ткнули» (СІгаддіпдЗІіаре). При отпускании кноп- 
ки мыши достаточно просто поставить флаг Із0гаддіпд=1а1зе. 

За перемещение «подцепленной» фигуры отвечает событие 
оптоизетоѵе. При перемещении мыши достаточно проверить, 
стоит ли флажок із0гадіпд=1ше. Если да - вычислим приращение 
координат курсора (используя последние запомненные координа- 
ты), придадим это приращение фигуре СІгаддіпдЗІіаре, снова за- 
помним координаты и перерисуем изображение. 

Сапѵаз. оптоизетоѵе = ^ипсііоп ( еѵепі ) { 

іЩЫз. ІзОгаддіпд ) { 

іЫз.бгаддіпЗііаре.х = ІЫз.бгаддіпЗііаре.х + (еѵепі.сІіепІХ 

- Ііііз.тоизеХ); 

Ііііз.бгаддіпЗііаре.у = Ііііз.бгаддіпЗііаре.у + (еѵепІ.сІіепІУ 

- Ііііз.тоизеУ); 

Ііііз.тоизеХ = еѵепі.сІіепіХ; 



> На странице это- 
го сделать не по- 
лучится, но в шеЬ- 
браузере прямо- 
угольники можно 
перетаскивать 
мышью. 


ІЫз.тоизеУ = еѵепІ.сІіепІУ; 

ІЫз.бгаѵѵ (); 

} 

геіигп ІЫз; 

} 

Вот и все! Осталось лишь посмотреть, как это работает. Код 
НТМІ-документа будет выглядеть следующим образом: 

<ііІтІ> 

<ііеаб> 

<ббе>Сапѵаз и Огад'п'бгор<Лібе> 

<зсгір1 1уре=”іехѴіаѵазсгірГ’ згс=”сапѵаз.із”х/зсгірЬ 
<зсгір1 1уре=”іехѴіаѵазсгірГ’ з^с=”^ес^^з”></зс^ірЬ 
</ііеаб> 

<Ьобу зІуІе=”раббіпд: 0; тагдіп: 0;”> 

<сапѵаз іб=”сапѵаз-1езГ’ \л/ібііі=”300” ііеідііі=”300” 
зіуІе=”Ьаскдгоипб: #а^а;”></сапѵаз> 

<зсгірі 1уре=”іехѴіаѵазсгірГ’> 

Сапѵаз 

.зеЮапѵаз ( боситепі. 
деіЕІетепШуІб('сапѵаз-іезГ) ) 

.абб8ііаре( пе\л/ Весі (10, 10, 30, 30) ) 
.абб8ііаре( пе\л/ Весі (50, 10, 50, 50) ); 

</зсгірЬ 

</Ьобу> 

</ііІтІ> 


Что дальше? 

Мы решили небольшую, но занятную задачу. Что дальше? Можно 
добавить цвет заливки прямоугольников. Или создать новые объ- 
екты для прочих фигур - скажем, для круга; для этого понадо- 
бится описать метод сІгаш(), который будет рисовать круг, а так- 
же метод ІпсІисІезРоіпіО, определяющий принадлежность точки 
(х,у) внутренней области круга (например, по неравенству круга 
(х-Хо)^+(у-Уо)^<г^)- Можно анимировать фигуры. Круг задач неог- 
раничен - берите свою и наслаждайтесь поиском ее решений. 


Проверим попадание 


По мере добавления новых типов фигур мо- 
жет возникнуть проблема с вычислением по- 
падания произвольной точки во внутреннюю 
область (метод ІпсІисІезРоіпіО). Для про- 
извольных полигонов и фигур с кривыми 


можно использовать следующий метод: ри- 
совать однотонную фигуру в невидимом бу- 
фере, и если цвет интересующей точки сов- 
падет с цветом фигуры, информировать 
о попадании. 
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» РуНіоп Реальные проекты, оттачивающие 
навыки хакера 


РуНіОП: Кох И его 

Ник Вейч упражняется в математике, сочетая теорему Пифагора, РуШоп, 

СІиПег ѵ\ СодІ8 и получая на выходе красивые пушистые снежинки Коха. 


' ЬзсНдгоипй < ^ 5^у^е ^^?зьзо'и'®' 

і ьогеіег = Орх = ^ ,ор Р°^ ^'евдгоипб - 

^ 1 аьзоіиіе = 




Наш 

эксперт 


Ник Вейч 

Девиз рода Вей- 
чей - «Славой сво- 
ей обязаны коду». 
Или что-нибудь 
в этом духе. 


В прошлых выпусках этой серии мы развлекались 
с актерами [асіог] и сценами [зсепе], подключив мощь 
дополнительных библиотек типа бЗігеатег и Саіго, что- 
бы создать побольше объектов и двигать ими, пока они не за- 
просят пощады. Теперь пора опять заняться актерами, но на сей 
раз мы не ограничимся нудными прямоугольниками и текстом, 
предоставляемыми СІиііег - нет, мы создадим свои. Для этого 
потребуется привлечь некоторые из примитивных методов для 
управления лежащими в их основе 61-объектами - порезвимся 
с СодІ8. 

Прежде чем начать, определимся с формой, которую при- 
мет наш актер. Честно говоря, основные евклидовы формы хоть 
и полезны, но унылы - давайте создадим нечто поинтереснее: 
снежинку Коха! 

Да будет снег! 

Снежинка (или кривая) Коха - это вид фрактала. Строятся фрак- 
талы, как правило, процедурным способом, который на-ура адап- 
тируется компьютерами. Уверен, что попытки построить подоб- 
ные штуки несколькими строками на языке Вазіс, РазсаІ или чему 
там сейчас детей учат (в мое время это были АІдоІ и РоПгап) заня- 
ли немало уроков информатики. 



> Здесь показаны первая, вторая и девятая итерации снежинки 
Коха. Далее разницу уже не разглядеть. 


Основная концепция проста. Берется равносторонний тре- 
угольник. Затем посреди каждой стороны строится еще по од- 
ному равностороннему треугольнику, со стороной втрое меньше, 
чем у исходного. Этот шаг повторяется до тех пор, пока не надо- 
ест. На рисунке вверху показано, что получается после несколь- 
ких итераций. 

По некой причине эта задача обычно решается применением 
рекурсивного алгоритма, вызывающего самого себя. Оно, конеч- 
но, умно и изящно, но далеко от идеала. Мало того, что алго- 
ритм труден в понимании: он еще и ужасно прожорлив. К тому же 
можно наткнуться на лимит количества рекурсий: РуШоп коре- 
жит при мысли о добавлении в стек лишнего обращения к функ- 
ции. По умолчанию РуШоп разрешает только 1000 уровней рекур- 
сии, и хотя установкой значений системных переменных предел 
можно расширить, отдельные платформы задают жесткое огра- 
ничение. 


Что нам надо 


Очевидно, прежде чем начать, надо обзавестись Ру^ііоп’ом и его мо- 
дулем СІиііег. Оба они доступны в репозиториях вашего дистрибу- 
тива, если ваш дистрибутив обновлялся хоть раз за последний год. 
Обычно безопаснее взять пакет оттуда; ну, а самый новый исходный 
код для СІиііег- на сайте ѵѵѵѵѵѵ.сІийег-ргоіесЪога . 


» Месяц назад Мы исследовали способы отрисовки необычных актеров в Саіго. 


80 I ЬХРІЗЗ Июль 2010 




РуШоп Учебник 


снежинка 



Для нашего алгоритма Коха мы возьмем менее эффект- 
ный, но более эффективный подход - надежный и дружелюб- 
ный к процессору (важность этого проявится позже). Попросту, 
мы начнем со списка из трех точек, которые образуют более- 
менее правильный треугольник. В цикле будем просматривать 
список и вставлять три точки между каждой парой точек (не за- 
бывая про пару, состоящую из первой и последней точек). Таким 
образом, каждый проход цикла формирует новый уровень фрак- 
тала. Это просто, и примерно наполовину быстрее рекурсивно- 
го решения: 

бе^ депегаІекосб(бері[і=4): 

8Цгго^З=1. 7320508075688772 

роіпбізЬ[(0, 50), (75,180), (150, 50)] # более-менее равносто- 
ронний треугольник 
^ог і іп гапде(беріб): 
пе\л/Іі8І=[] 

^ог р іп гапде(Іеп(роіпІІі8І)): 
х1=роіпІІі8І[р][0] 
у1=роіпіІі8І[р][1] 
р==Іеп(роіпбі8Ц-1: 
х5=роіпбі8Д0][0] 
у5=роіпбі8Д0][1] 
еізе: 

х5=роіпбі8Др+1][0] 

у5=роіпбі8Др+1][1] 

бх=х5-х1 

бу=у5-у1 

х2=х1+(бх/3.0) 

у2=у1+(бу/3.0) 

х4=х1+(2*бх/3.0) 

у4=у1+(2*бу/3.0) 

хЗ=(х1+х5)/2 + (здгіо^З * (у1-у5))/6 #см. диаграмму 
уЗ=(у1+у5)/2 + (здгІо^З * (х5-х1))/6 

пе\л/Іі8Таррепб((х1,у1)) 

пе\л/Іі8Таррепб((х2,у2)) 

пе\л/Іі8Таррепб((хЗ,уЗ)) 

пе\л/Іі8Таррепб((х4,у4)) 

#точка 5 уже в списке 
роіпбі8І = пе\л/Іі8І 
геіигп роіпбізі 

пате == “ таіп 

Іі8ЬдепегаІекосіі(3) 
ргіпі ІІ8І 

Переменные внутри цикла соответствуют пяти точкам на но- 
вых отрезках. Первая и последняя - это те, что берутся из исход- 



>Вот так мы вычис- 

\ ляем, куда переме- 
щаются точки. См. 
а/3 также врезку про 
теорему Пифаго- 
ра на следующей 
странице. 

ю о 



ХІ,у1 


х5,у5 


ного списка. Остальные три надо вычислить. Вторая и четвертая 
лежат на одной трети и двух третях отрезка, соединяющего исход- 
ные точки, и их координаты найти несложно. Третья точка - вер- 
шина нового треугольника, которую надо вычислить. К счастью, 
теорема Пифагора для равносторонних треугольников весьма уп- 
рощается, и все, что нужно вычислить - это квадратный корень 
из 3; его можно стянуть из библиотеки таііі (можете и сами напи- 
сать подходящее приближение). Если вас интересует математика, 
вспомните, что правильный треугольник - это два прямоугольных 
треугольника, приставленных друг к другу. За детальной карти- 
ной обратитесь к диаграмме вверху. 

Здесь мы использовали в качестве итератора цикл Іог, а не спи- 
сок: так проще работать с парой элементов. Мы формируем новый 
список точек, а не вставляем точки в старый, поскольку при этом, 
кроме всего прочего, портится счетчик цикла. 

При такой генерации снежинки есть небольшой подводный 
камень: формулы предполагают, что точки исходного цикла рас- 
положены по часовой стрелке, иначе кривая будет вогнутой 
(при этом тоже, кстати, получается красивый рисунок). 

Создание актеров 

Теперь мы знаем, что собрались рисовать, и можно начинать стро- 
ить актера. В СІиШ есть метакласс для актеров, и мы использу- 
ем его как шаблон. То есть, ничего не заполняя, можно сделать но- 
вый класс на основе сІи11ег.Ас1ог, и он уже унаследует множество 
методов и свойств. 

Объекты СІиШг и сами унаследованы от бОЬіесі, который яв- 
ляется частью виь от бпоте Роипбаііоп, обширной библиотеки 
кросс-платформенных структур данных (не путайте ее с бІіЬсІ). 

Это понадобится нам в дальнейшем - мы прихватим несколь- 
ко кусков из виь, чтобы наш код заработал. А пока просто по- 
строим актера-треугольника. Откройте терминал, введите руііюп 
для запуска Руіііоп в интерактивном режиме, и введите следую- 
щее (если вам лень, скопируйте и вставьте содержимое листин- 
га с ЬХРОѴО): 

»> ітрогі доЬ]ес1 

»> ітрогі сіииег » 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на шѵѵ.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ ! 
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Учебник РуШоп 


»> ^гот сіииег ітрогі соді 
»> сіазз Тгіапдіе (сІииег.Асіог): 

сіе^ іпіі (зеі^): 

сІииег.АсІог. іпі! (зеі^) 

зеІ^_соІог = сІииег.СоІог(255,255,255,255) 
сіе^ с1о_раіп1 (зеі^): 

(х1 , у1 , х2, у2) = зеІ^де^аІІоса1іоп_Ьох() 

\л/іс1І[і=х2-х1 

Ііеід[іі=у2-у1 

содІ.ра1іі_тоѵе_Іо(\л/іс]1[і / 2, 0) 
содІ.ра1Іі_Ііпе_Іо(\л/ісШі, Ііеідііі) 
содІ.ра11і_Ііпе_1о(0, Ііеідііі) 
содІ.ра11і_Ііпе_Іо(\л/ісЙІі / 2, 0) 
содІ.ра^[і_сІозе() 
содІ.зеі_зоигсе_соІог(зеІ1_соІог) 
содІ.ра^[і_ЛІІ() 

»> доЬ^ес^іуре_^едіз^е^(Т^іапдIе) 

<сІазз ‘ таіп ТгіапдІе’> 

»> 

Вместе с библиотекой СІиііег мы также импортировали 
доЬіесІ и, особенно, библиотеку содІ. Последняя просто укоро- 
тит пространство имен (вместо того, чтобы писать сіиііег.соді. 
ра 1 Іі_тоѵе_Іо, можно опустить первый сІиНег). бОЬіесі необ- 
ходим не только для добавления свойств и сигналов, но также 
для регистрации типа объекта, которая требуется в СІиііег. Мож- 
но видеть, что мы сделали это сразу после создания класса - 
это необходимо произвести до создания каких-либо элементов 
Тгіапдіе. 

В самом классе мы определили, как обычно, метод іпіі . 

Метакласс Асіог имеет свой метод іпіі, но мы перезаписали его, 
чтобы добавить новую функциональность (в нашем случае это 
просто установка переменной цвета). Однако мы все-таки можем 
вызвать имевшийся по умолчанию метод іпіі , явным обра- 

зом; так мы свалим на СІиііег ряд обычных для него вещей, с кото- 
рыми нам неохота возиться самим. 

Метод раіпі очень важен: он-то и использует функции 
из Соді. Каждый актер имеет метод раіпі, который вызывается 
всякий раз, когда нужно отрисовать объект. Этот метод вызыва- 
ется самим СІиііег, и может вызываться множество раз, например, 
при анимации. 

Команды рисования прозрачны для понимания. Представьте, 
что у вас есть перо - его нужно поместить в начальную позицию, 
а затем вести линии к разным точкам. Метод раІІі_сІ08е объеди- 
няет первую и последнюю точки для замыкания контура, что обя- 
зательно при заливке. Дополнительных команд рисования полно 
(у многих есть абсолютные и относительные версии), и докумен- 
тация для примитивов доступна на сайте СІиііег: Іі1ф://с1и11ег- 
ргоіесІ.ога/босз/соаІ/зІаЫе/соаІ-РгітіІіѵез.ііІтІ . Конечно, это до- 
кументация для С, но разобраться в работе методов там совсем 
несложно. 

Чудеса рисования 

И последний магический трюк в этом коде - в начале метода 
раіпі. Вызов деІ_аІІосаІіоп_І]ох использует один из унаследо- 
ванных методов Асіог, чтобы узнать размер отрисованнного ак- 
тера, который возвращает две точки, задающие пределы области 
рисования. На данный момент не стоит беспокоиться о размере 
объекта - при каждом вызове актерского метода 8еІ_8і2е(), раз- 
нообразные внутренние процедуры СІиііег позаботятся об из- 
менении размера актера, а размер области для рисования поме- 
няется в соответствии с ним. 


Теперь протестируем наши треугольники, выполнив обычную 
установку сцены и добавив объекты: 

»> 8Іаде=сІиПег.81аде() 

»> 8Іаде.зеІ_8І2е(400,400) 

»> 1=ТгіапдІе() 

»>1.8еІ_8І2е(50,50) 

»> 8Іаде.ас1с](1) 

»> 8Іаде.8еІ_соІог(сІииег.СоІог(0,0,0,255)) 

»> 8Іаде.8[іо\л/_аІІ() 

»> П=ТгіапдІе() 

»> и. 8 еі_ 8 і 2 е( 100 , 100 ) 

»> и.8еІ_ро8іІіоп(200,200) 

»> 8іаде.ас1с1(и) 

Теперь можно создавать треугольники и даже анимировать их: 
»> и.апітаІе(сІииег.ЕА8Е_ІП_ОІІАО,2000,У,0) 
<сІииег.АпітаІіоп оЬ]ес1 аі 0х97Ь334с (СІииегАпітаІіоп аі 
0х98а1990)> 

Но не все так просто, как кажется. Попробуем поменять цвет 
нашего треугольника, таким способом: 

»> и.8еІ_соІог(сІииег.СоІог(255,255,0,255)) 

ТгасеЬаск (гтіозі гесепі саІІ Іазі): 

Рііе “<8Іс1іп>”, Ііпе 1, іп <тос]иІе> 

АПгіЬиІеЕггог: Тгіапдіе’ оЬіесІ баз по аигіЬиІе ‘зеІ_соІог’ 

Налог на наследство 

Функциональность стандартного актера наследуется не полно- 
стью. В отличие от встроенного объекта гесіапдіе, у нас нет метода 
для установки цвета созданного нами объекта Тгіапдіе. Для этого 
нужно добавить в класс: 
беі зеІ_соІог (зеіі, соіог): 

8еІІ._соІог = СОІОГ 

Этот кусок кода, очевидно, должен быть частью главного клас- 
са, и в этом примере он принимает стандартный объект сІиІІег. 
СоІогО, хотя это можно изменить. Так,применяя это к нашей сне- 
жинке Коха, мы получим нечто вроде следующего (заметьте, что 
для краткости здесь генератор Коха не показан): 
ітрогі доЬіесІ 
ітрогі сІиНег 
Ігот СІиііег ітрогі соді 
сіазз Косб (сІиІІег.АсІог): 

Актер снежинки Коха 

имеет дополнительное свойство ‘_іІегаІіопз’, управляющее 
глубиной фрактала 


Теорема Пифагора 


Пифагор доказал, что в прямоугольном треугольнике квадрат гипо- 
тенузы равен сумме квадратов катетов. Гипотенузой называют са- 
мую большую сторону - ту, что лежит напротив прямого угла. Если 
рассмотреть треугольник - половину равностороннего, то в нем дли- 
на основания равна половине длины гипотенузы, что сильно упроща- 
ет задачу. 

Так, в нашем случае, когда высота обозначена за у, а длина гипоте- 
нузы -за х, получим: 
у2 + (х/2)2=х2 
у2=х2-(х/2)2 
у2=х2-ХѴ4 
у2 = 3x2/4 

Извлечем квадратный корень из обеих частей: 
у=(ѴЗ)х/2 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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РуШоп Учебник 


д1уре_пате = ‘Косіі’ 

сіе^ ІПІ1 (зеі^): 

сІиПег.АсІог. іпіі (зеі^) 

зеІ1_соІог = сІииег.СоІог(255,255,255,255) 
зеІ1_іІега1іопз = 2 
зеІ1_роіпіз=[(0,0),(0,0),(0,0)] 
сіе^ депегаІекосЩзеІ^сІітепзіоп): 

### см. выше 
геіигп роіпііізі 

сіе^ зеі_соІог (зеі^ соіог): 
зеІ1_соІог = СОІОГ 

сіе^ раіпІ_зІіаре (зеі^, раіпІ_соІог): 

роіп1ІізЬзеІ^_роіпІз 

содІ.раііі_тоѵе_іо(роіп1Ііз1[0][0], роіпііізі[0][1]) 

^ог роіпі іп роіпіііз^ 
содІ.раіІі_Ііпе_іо(роіп![0], роіп1[1]) 
содІ.раіІі_сІозе() 

содІ.зе^зоигсе_соІог(раіп1_соІог) 
содІ.раііі_ЛІІ() 
сіе^ с1о_раіпІ (зеі^): 
раіпІ_соІог = зеІ^_соІог 

геаі_аірііа = зеІ^деі_раіп1_орасііу() * раіп1_соІог.аІрІіа/255 
раіпІ_соІог.аІр[іа = геаі_аірііа 
зеіі раіпІ_зІіаре(раіп1_соІог) 

сіе^ зеІ_зі 2 е (зеІ^\л/ісШі,[іеід[і1): 
сІииег.Ас 1 ог.зе^зі 2 е(зеІ^,\л/ісШі,[іеід[і 1 ) 
с1ітепзіоп=Лоа1(тіп(\л/іс]1Іі,ІіеідІіі)) 
зеІ1_роіпІз=зеІ^депега1екосІі(с1ітепзіоп) 

сіе^ зеІ_іІегаІіопз (зеІ^питЬег): 
зеІ1_іІега1іопз=питЬег 
(х,у) = зеІ^деІ_зі 2 е() 
сіітепзіоп = тіп(х,у) 

зеІ1_роіпІз=зеІ^депега1екосІі(с1ітепзіоп) 

зеІ1с1о_раіп1() 

доЬіесі.іуре_гедізіег(Косіі) 

Здесь можно видеть, что мы храним список точек в виде свой- 
ства - перерисовывать кривую глубины восемь и выше с нуля, 
да еще и несколько раз в секунду, было бы очень затратно! Генера- 
ция списка вызывается всякий раз, когда изменяется число итера- 
ций. Это значит, что обычно при установке объекта точки форми- 
руются дважды, предполагая, что количество итераций, стоящее 
по умолчанию, изменено. К сожалению, это не устранить, если 
только вы не хотите, чтобы «глубина» фрактала имела действие 
только при изменении размера. 

Мы перезаписали метод $еІ_ 8 І 2 е класса Асіог, чтобы убедить- 
ся, что в сформированных нами точках отражается размер объек- 
та, но, тем не менее, все еще необходимо вызывать метод зеІ_ 8 і 2 е 
родительского класса, чтобы удостовериться, что буферы и про- 
чее обновились. 

Чтобы продемонстрировать наши новые фигуры, вот вам про- 
стой генератор для тестирования: 
ітрогі сіииег, гапбот 
^гот сІииегКосіі ітрогі Косіі 
зіаде = сІииег.5Щде() 

8Іаде.зе^8І2е(640, 480) 

8Щде.зеІ_соІог(сІииег.СоІог(0,0,0,255)) 

8Щде.соппес1(‘безиоу’, сІииег.таіп_диі1) 

^ог і іп гапде(Ю): 

8 = К0СІ1() 



> Вот и снова выпал снег - ваш возвышенный код от ііпихРогтаі может создавать сне- 
жинки при любой погоде. 


х=гапбот.гапбіпІ(20,90) 

8 .зеІ_ 8 І 2 е(х, х) 

8.зеІ_іІега1іоп8(6) 

8.зеІ_соІог(сІииег.СоІог(200,200,гапбот. 

гапбіпІ(200,255),255)) 

2=гапбот.гапбіп1(0+х,640-х) 

22 =гапбот.гапбіп 1 (х,х+ 200 ) 

8.3еІ_р08ІІІ0П(2,-22) 

зЩде.абб(8) 

8.апіта^е(сIииег.ЕА5Е_IN_^^А^, 5000,У,х+гапбот. 
гапбіпІ(480, 550), ’гоЩ1іоп-апдІе-у’,гапбот.гапбіп1(1 80,720)) 
зЩде.зііоѵѵО 
сІииег.таіпО 

При условии, что файл Асіог (в нашем случае это сІиНегКосІі. 
ру) находится в том же каталоге, это можно запускать и рисовать 
случайные кривые. Как вы увидите, наши творения можно дви- 
гать и вращать. Для этого не нужно заново формировать все точ- 
ки: на данный момент они являются 61-точками, и об их правиль- 
ном положении позаботится видеокарта. 

Что дальше 

СодІ8 полезен не только при рисовании разных форм. Используя 
этот интерфейс к Орепбі, можно поменять множество аспектов 
отображения, вплоть до создания собственного шейдера. На сай- 
те СІиііег есть много документации по разным возможностям 
СодІ8. Однако, как мы отметили ранее, она предназначена для про- 
граммистов на С, и вам придется потратить некоторое время, что- 
бы это заработало в Руіііоп. Взгляните на ііир://сІииег-ргоіесІ. 
ога/босз/соаІ/зІаЫе . 

Мы также небрежно отнеслись к настройке нашего доЬ]ес1. 
В сущности, все что мы сделали - это самый минимум, чтобы 
Асіог заработал. Тот, кто правильно обращается с системой, дол- 
жен зарегистрировать бОЬіесі’овсше свойства нашего объекта, 
и можно даже добавить для него собственные сигналы. 

бОЬіесі прекрасен, хотя и сложноват и многословен; увы, 
здесь мало места, чтобы полностью его раскрыть. Но документа- 
ция РуѲТК содержит много полезной информации о 60Ь]есі, и ес- 
ли вам интересно, зайдите на ѵѵѵѵѵѵ.рѵаІк.ога/босз/рѵаоЫесІ . 


» Через месяц Двойной учебник по построению полноценного приложения. 
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Нагсісоге Ыпих Проверьте себя на крутом 
проекте для продвинутых пользователей 


$иЬѵег5іоп: Кон- 

Боб Мосс покажет, почему не нужно быть хакером ядра, чтобы применять 
контроль версий дома и на работе. 




Наш 

эксперт 


Боб Мосс 

Делит свое время 
между кодирова- 
нием всяких штук 
и изучением ком- 
пьютерных наук. 


В ы, наверное, слышали о системах контроля версий от гу- 
ру кодирования, и могли вообразить, что контроль вер- 
сий - своего рода тайная практика, применяемая только 
закаленными хакерами ядра и профессионалами разработки про- 
граммного обеспечения. В реальности все не так, и данный учеб- 
ник призван показать вам, как использовать мощь этой техноло- 
гии с минимальными затратами. 

Первый вопрос, который вы вправе задать - что такое кон- 
троль версий и что в нем хорошего лично для вас. Чтобы убить 
двух зайцев одним выстрелом, просто представьте, что вы и ваш 
коллега одновременно составляете деловое письмо. Это можно 
сделать двумя способами. Первый - сначала письмо редактируете 
вы, а потом коллега; но это займет в два раза больше времени, чем 
если бы вы делали все в одиночку. Второй - вы оба одновремен- 
но работаете каждый над своей копией письма. Второй метод эф- 
фективнее, но тогда непонятно, какие правки должны быть приня- 
ты в финальной версии. И откуда узнать, что вы работаете именно 
с последней версией? 

При контроле версий каждый из вас хранит свою собственную 
рабочую копию и просто запускает обновление для синхрониза- 
ции с одним центральным источником (называемым репозито- 
рием). Так вы будете видеть все изменения и время их помещения 
в этот центральный источник, и отклонять их или вносить в вашу 
собственную локальную версию. Системы контроля версий удоб- 


нее всего для совместной работы, хотя применимы также и для 
целей резервного копирования. 

На этом уроке мы изучим хорошо известную систему контро- 
ля версий - 8иЬѵег8іоп (иногда сокращенно называемую 8VN), 
но многие из рассмотренных принципов будут верны и в других 
системах, таких как біі, СѴ8 и Ваіааг. Пользователи эзотерических 
дистрибутивов будут рады узнать, что 8иЬѵег8іоп доступен для 
установки почти во всех пакетных менеджерах из мира Ыпих. 

Фиксируем изменения 

Начнем с создания своего собственного локального репозито- 
рия 8иЬѵег8іоп. Он пригодится вам в случае локальной работы 
над важными файлами, чтобы иметь возможность отката к пре- 
дыдущим версиям, если что-то пойдет не так, а также послу- 
жит как упражнение по созданию хранилища в вашей домашней 
локальной сети (если вы откроете правильные порты в брандмау- 
эре). Для создания локального репозитория 8VN откройте терми- 
нал и наберите вот что: 
сб ~ 

зѵпабтіп сгеаіе -^з-іуре Ыз ~/зѵп 
В вашем домашнем каталоге создастся директория с именем 
8ѴП. Запустив следующую команду, вы обнаружите вашу директо- 
рию 8иЬѵег8іоп, которая пока совершенно пуста: 
зѵп Із ЛІе:///[іоте/пользователь/зѵп 
Вы должны отметить тут несколько интересных изменений 
в ваших командах. Во-первых, файлы и папки внутри директо- 
рии 8VN имеют префикс ЛІе:// . Далее обратите внимание, что на- 
ше обычное сокращение домашней директории (символ тильды ~) 
заменено на /Ііоте/пользователь, так как доступ к репозиторию 
осуществляется через абсолютный путь. 


ЬоЬ(^ЬоЬ-Іаріор: ^ 

I ]Р11е т^іпаі цеір | 

ЬоЬ®ЬйЬ-гартйр:-$ $\/паі:івіп сгеате 

І»Ь$ЬрЬ-ирТСір;-$ іѵп І5 Шег///Ррпіе/ІМР^$ѵГі 
ЬоЬфЬсіЬ-1арТор;-$ вкісііг ТіІе;///ИО«е/ЬйЬ/5ѵп/ТоІсІег 

й "СгеатеР еирг 

СотапШ«І геѵі5іоп 1. 

ЬоР@Ро1> иргор;'-$ ьѵп г* ГіІе:///Рогае/ЬоЬ/5ѴП/ІоІсІег ■■ 

"Кіиесі епірту 

солниШеіІ геѵі^іоп 2. 

І.аргорі'-а 5ѴП Іод ГіІе:///Ров&/ЬоЬ/зѵп 


Г2 1 ЬоЬ 1 2@іе 64-23 62:63^48 4^138 {РГІ. 23 АрГ 2816) 

1 1 ИПБ 

КіИбР енріу РіГ 


г1 1 ЬаЬ 1 2016-64-23 62:63^21 4О1Э0 {Ргі, 23 Арг 2616) 

1 1 Ііпе 

Сгеаііеі^ епрііу 6і.г 


ЬоЬ^оЬ'1ар1:йр:^І | 


> При нормальном ходе процесса, вид вашего терминала после 
набора этих 5І4Ѵ-команд будет примерно таким. 


» Месяц назад Мы уговорили календарь Ѳоодіе бесплатно присылать нам 8М8. 
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троль изменений 


8иЬѵег8іоп хорош тем, что позволяет вводить после зѵп лю- 
бые команды терминала, и если они несут изменения файловой 
системы, то будут засчитаны за соттіі [фиксацию изменений]. 
Для создания нашей первой директории 8VN просто наберите та- 
кую команду: 

зѵп тксііг ЛІе:///Ііоте/пользователь/8ѵпЛоІс1ег -т “Это моя пер- 
вая папка” 

Внутри вашего 51//Ѵ-репозитория создастся новая «вирту- 
альная» директория, где мы можем создать редактируемые ко- 
пии. Можно также отметить сообщение в конце строки - оно за- 
пишется в журнал 8VN и будет напоминать нам, зачем мы сделали 
изменение. Вы можете увидеть его по команде 
зѵп Іод ЛІе:///Ііоте/пользователь/зѵп 

Для удаления папки из основного репозитория 8VN, просто за- 
мените тксііг на гт и напишите в сообщении журнала нечто отра- 
жающее эту замену. 

Контроль 

Теперь, при наличии активной 51//Ѵ-директории, вы можете обна- 
ружить, что она не появилась в файловой системе и не позволяет 
вам делать какие-либо изменения. Это потому, что ваша 51//Ѵ-ди- 
ректория выступает как центральный источник, который отслежи- 
вает и хранит изменения каждой вашей фиксации (репозиторий). 
Для начала добавления в нее файлов и внесения изменений вам 
нужно создать собственную рабочую копию для обновления и ре- 
дактирования. В мире контроля версий это называется сИескоиІ 
[выписка] и может быть вызвано одной строчкой в терминале: 
сб сііескоиШіг 

зѵп сііескоиі ЛІе:///ііоте/пользователь/зѵпЛоІбег 

Здесь видно, что мы перешли в директорию, где хотим создать 
рабочую копию, и запустили в ней сііескоиі. Теперь можно добав- 
лять файлы и манипулировать ими как угодно. Для добавления 
в контроль версий нового файла, запустите импорт 8VN, как по- 
казано тут: 


МрМЗѴН 

Екіс 0еро&іюгу 9иегу Вооістаііс$ цеір 


им. 

|М«У///Ъот«/ЬоЬЛѵтИоІ(кг 


оміпміоп Оігаоогу 

|Дк>(т>елюЬЛ)е5кмрлѵьа>«И 


РедЛеѵі$4оо 


□ и$еіаи« 


I 0 мм іреоТМ 

□ АМ (о Ьооктвлс5 □ йесип^/е □ ідпоге ех№таіз 


I ІГСдосЯ I 2 } 


> Отпетые терминалофобы будут рады познакомиться с йарШЗЩ 
позволяющим работать через графическую оболочку. 




> Можно иметь больше одной рабочей копии одновременно, но фиксировать следует толь- 
ко последнюю и с наибольшими изменениями. 

зѵп ітрогі ітрогіРіІе.М ЛІе:///Ііоте/пользователь/зѵпЛоІбег -т 
“Импортирован ітрогІРіІе.М” 

При каждом изменении, сделанном в этом файле, просто за- 
пускайте соттіі для синхронизации изменений из вашей рабочей 
копии с вашим 51//Ѵ-репозиторием. 

зѵп соттіі -т “Все уже зафиксировано!” » 


Голова в облаках 


ЗиЬѵегзіоп умеет не только делать откат к пре- 
дыдущим ревизиям файлов на вашем компью- 
тере. Вы можете поместить 51//Ѵ-репозиторий 
на любой сетевой диск, и каждый в вашей ло- 
кальной сети получит доступ на выписку. 
Это могут, например, использовать в бизнес- 
среде, где обычна совместная работа, ил и даже 
сисадмины, для отмены изменений пользова- 
телей, повредившие их учетные записи. 

Однако особенно эффективен ЗиЬѵегзіоп 
при его применении с онлайн-репозиторием. 
Он спроектирован так, чтобы любой мог взять 
себе рабочую копию 51//Ѵ-репозитория, зафик- 
сировать изменения или синхронизировать эту 
копию через простой механизм обновления. 
Благодаря этому 51/А/ прекрасно подходит для 
управления и развертывания ПО, но его также 
можно применить и для чисто настольных за- 
дач, что вы увидите дальше в учебнике. 


Что касается 51/Л/-хостинга - в кибер- 
пространстве много платных хранилищ, кото- 
рые можно попробовать. Но если вы решите 
воплотить несколько идей из этого учебника, 
создайте проект на ЗоигсеРогде или на Соодіе 
Собе. Оба этих сервиса предоставляют неогра- 
ниченноеѵѵеЬ-пространство [Соодіе дает1 ГБ,- 
прим. пер.], неограниченное число проектов 
и доступ к репозиторию через браузер. 

Новичкам мы рекомендуем второй, по- 
скольку там гораздо легче обучение, а так- 
же имеются команды копирования и вставки 
для использования в терминале или в вашем 
51/Л/-клиенте. Для использования ЗиЬѵегзіоп 
онлайн вам следует быть знакомым с 88Н; 
ЗоигсеРогде и Соодіе также предоставля- 
ют исчерпывающую информацию на вики, 
демонстрирующую, как использовать 88Н 
с их сервисами. 


» Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на шѵѵ.ІіпихІогтаі.ги/зиЬзсгіЬе/ І 
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При наличии учет- 
ной записи Соодіе 
можно получить 
бесплатный хос- 
тинг репозито- 
рия ЗиЬѵегзіоп на 
Шо://сос]е.аооа1е. 
сот/ііоз^іпо/ 
сгеа^еРгоіесІ 


И, наконец, если вы захотите обновить вашу рабочую копию 
с любыми изменениями, сделанными централизованно (или про- 
сто желаете вернуть все, что было до ваших изменений), запусти- 
те следующую строку: 

8ѴП ирба^е -г п 

где п - номер версии. Можете также убрать все после слова 
ирсіаіе, если просто хотите получить все последние изменения 
за один раз. 

Работа с терминалам - штука мудреная, и если вы работае- 
те не с программным проектом, то можете предпочесть какой- 
нибудь более дружелюбный к пользователю метод создания ра- 
бочих копий, их обновления и фиксации изменений. 

Пользователям бпоте это сделать достаточно просто, 
так как программа по имени Нарісі8VN, доступная в большин- 
стве основных менеджерах пакетов, предоставит им всю необ- 
ходимую функциональность для управления собственным 8VN- 
репозиторием - неважно, запущен ли он на сервере, в Интернете 
или на вашей домашней машине. Пользователи КОЕ тоже не забы- 
ты: ближайший эквивалент - К^Е8VN, также доступный в основ- 
ных дистрибутивах. 


Кое-что поумнее 

Прежде чем продвинуться вперед и применить новые навыки 
на практике, используя приведенные ниже небольшие проекты, 
рассмотрим несколько вещей, которые вы можете захотеть сде- 
лать, работая с системой контроля версий. 

Первая - вам может потребоваться сравнить две ревизии фай- 
лов друг с другом, чтобы въявь увидеть, чем они отличаются: это 
полезно для выяснения, где именно в вашу работу вкралась ошиб- 
ка. Перейдите в вашу рабочую директорию и скомандуйте: 

8ѴП сотраге -г В1:В2 ЛІеПате.М 
заменив ІіІеМате.ІхІ на нужное вам имя. 

Чтобы откатить назад изменения для конкретного файла, за- 
пустите геѵегі: 

8ѴП геѵегі -г п Іііе 

где п - номер ревизии. Опустив -г п, вы получите предыдущую ре- 
визию файла. 

Наконец, в директории можно завести более одного файла, 
и все с разными номерами ревизий. Чтобы найти, какой номер ре- 
визии имеет нужный файл, проверьте его зіаіиз: 

8ѴП 8ІаІи8 Іііе 


ЗиЬѵегзіоп: Мини-проекты 


Н езависимо от многих причин, по которым системы 
управления версиями - вещь хорошая, вы можете те- 
перь задуматься, где и как применить эту технологию 
на практике. Мы рассмотрим несколько реальных примеров 
ее использования, но на самом деле система контроля версий 
применима практически в любой ситуации, где есть необходи- 
мость в совместной работе или отмене изменений. 

Резервное копирование 

Настоящее копирование это не заменяет, но вы реально сможете 
поместить все ваши файлы под контроль версий и хранить рабо- 
чую копию как резервную. Что позволит вам вернуть назад любые 
изменения или удаления (да, фиксируется даже удаление фай- 
лов!) внутри всех ваших документов. Это можно сделать, импор- 
тировав содержимое домашней директории в репозиторий 8VN^. 
8ѴП ітрогІ/1іоте/пользователь/ОоситепІ8 -т “Импорт папки 
с документами в контроль версий” 
сб место/копии 

8ѴП сііескоиі ІіІе:///[іоте/и8ег/ОоситепІ8 



> Загрузите фотки своего последнего отпуска или просто файлы, которыми вы хотите по- 
делиться с другими. 


Здесь мы импортировали папку Ооситепіз в контроль версий 
(проделав это рекурсивно), затем переместились в место разме- 
щения резервной копии и выполнили для нее сііескоиі. Вы може- 
те хранить эту папку в гір- или Іаг-архиве, и для фиксации этой ре- 
зервной копии достаточно выполнить две вещи. Сперва зайдите 
в папку Ооситепіз и наберите 
8ѴП соттіі 

А для включения всех сделанных изменений далее запустите 
в вашей рабочей (резервной) копии следующее: 

8ѴП ирбаіе 

И все! Вы можете выполнять две последние команды автома- 
тически при старте сессии КОЕ или бпоте или назначить им опре- 
деленное время выполнения через стпіаЬ. 

ѴІ/еЬ-разработка 

Разработчикам сайтов система контроля версий тоже очень при- 
годится. Традиционный способ разработки сайта заключается 
в тестировании оффлайн-копии локально, после чего она зали- 
вается на реальную систему через РТР. Но мы можем сохранить 
сайт внутри системы контроля версий и затем просто исполь- 
зовать 8иЬѵег8іоп для фиксации изменений в нем. Это позво- 
ляет множеству \л/еЬ-разработчиков держать у себя актуальную 
копию текущей версии «живого» сайта, имея возможность от- 
мены изменений, что делает совместную разработку более эф- 
фективной. 

8иЬѵег8іоп также позволяет разработчикам быстро и легко из- 
менять дизайн сайта в особых случаях, таких как раскрутка или 
распродажи, или на более долгий период - к примеру. Новый 
год. Просто внесите соответствующие изменения в ваши файлы 
С55 в одной ревизии, а по окончании события верните их назад 
на один шаг. Как показано на рисунке справа, можно также ис- 
пользовать 8иЬѵег8іоп для тестирования этих С55 оффлайн пе- 
ред фиксацией изменений в онлайн-сайте, который видят посети- 
тели - в чем и проявляется смысл использования контроля версий 
\л/еЬ-дизайнерами. 

Разработчикам контроль версий тоже пригодится. Если 
вы планируете добавить на ваш сайт новую динамическую функ- 


» Пропустили номер? Узнайте на с. 107, как получить его прямо сейчас. 
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циональность, такую как \л/еЬ-формы или ^аѵа8с^ір^, или повысить 
безопасность учетных записей пользователей, воспользуйтесь 
8иЬѵег8іоп для оффлайн-тестирования возможностей. Каждое 
сделанное вами изменение, будь то отладка вашего клиентского 
или серверного кода, проверка на эксплойты или просто тестиро- 
вание на соответствие стандартам в различных браузерах и плат- 
формах, вы можете применить последовательно. 

Но очень важно призадуматься вот о чем. По умолчанию все 
зафиксированные вами изменения передаются на реальный сер- 
вер незашифрованными через протокол ЗиЬѵегзіоп, что не про- 
блема при простом редактировании заглавной страницы поль- 
зователя, но нежелательно при работе с более чувствительными 
к безопасности областями, такими как система аутентификации 
или доступ к базе данных. Также изначально нет защиты от того, 
что любой посетитель сайта сделает себе свой собственный сни- 
мок 8иЬѵег8іоп и, получив доступ к коду всех составляющих сай- 
та, покопается в нем для поиска уязвимостей. 

Простое средство избежать данной ситуации - настройка 
прав доступа \л/еЬ-сервера, через ваш Арасііе, Мдіпх или И8, раз- 
решающих чтение определенных каталогов только определенным 
пользователям. Тогда любая попытка сііескоиі приведет к сбою, 
из-за отсутствия доступа ко всему репозиторию, или - в малове- 
роятном случае успеха - сііескоиі не сумеет много извлечь из чув- 
ствительных мест вашего сайта. Чтобы обеспечить фиксацию 
через зашифрованное соединение, используйте 85Н тем же спо- 
собом, как на хостинге проектов боодіе или 8оигсеРогде, при по- 
мощи пары публичного и приватного ключей. Это легко делается 
с кросс-платформенными инструментами, типа Риііу, а для более 
подробной информации просмотрите вики боодіе и 8оигсеРогде 
поданной теме. 

Семейный фотоальбом 

Одно из отличных применений отслеживания версий - создание 
интерактивного фотоальбома, куда все члены вашей семьи мо- 
гут добавлять фотографии. Просто создайте 51//Ѵ-репозиторий 
в Интернете и предоставьте соответствующий доступ на сііескоиі 
и сотшіі для синхронизации с ним. При этом каждый получит ко- 
пию семейных снимков и обновление при появлении новых. Это 



> Используя контроль версий, легко переключаться между раз- 
личными схемами С88 (и зто будут не только различные оттенки 
синего). 


Отследите свои финансы 


В репозиториях кучкуется множество пакетов 
управления финансами, но если вы отслежи- 
ваете свои денежные потоки, занося их в элек- 
тронную таблицу, возможность журналирова- 
ния 8иЬѵег8іоп вам очень пригодится. 

Если у вас просто список доходов и расхо- 
дов, и вы добавляете к каждому объекту изме- 
нения и подсчитываете остаток, чтобы не выйти 
за рамки бюджета, при каждом таком дейст- 
вии вы можете фиксировать изменения. 

Каждая фиксация в журнале будет иметь 
дату и время транзакции, и если вы добави- 
ли необходимую информацию для каждой за- 
писи в журнале, то сможете даже определить, 
сколько вы получили или потратили и как это 
отразилось на бюджете. Пример фиксации 
может быть такой: 

8ѴП сотті^ -т “Зреп^ -.Е5.29 Масбопаібз, 
-,1290.23 ипбег ЬибдеГ’ 

При каждом просмотре журнала ЗиЬѵегзіоп 
для данного файла или каталога вы увидите 
длинный список транзакций, пригодный для 


целей обзора. Вы можете поместить эту ин- 
формацию в текстовый файл с помощью 
8ѴП Іод » ІіпапсеОифиТ^х^ 
и затем импортировать эти данные в другие 
программные пакеты или хранить их для себя. 



> Для правдивого отчета, кто, когда 
и сколько потратил, 8ѴМ даст вам деталь- 
ный журнал фиксаций. 


также прекрасно с точки зрения резервного копирования, так как 
ваши драгоценные фотографии сохраняются онлайн и в несколь- 
ких удаленных местах. 

Вы можете счесть это более безопасным, так как вам не при- 
дется полагаться на собственные условия использования и меры 
безопасности интернет-компаний для гарантии неприкосновенно- 
сти частной жизни. А раз у вас имеются собственные оффлайн- 
копии, вы можете использовать для их организации и редакти- 
рования любые программы: так, если вы близко знакомы с 6ІМР, 
то можете на досуге улучшить качество фото. 

Безграничные возможности 

Если эти мини-проекты не сумели подстрекнуть вас попробо- 
вать 8иЬѵег8іоп, найдется и множество других. Например, можно 
сделать список дел, который члены вашей семьи смогут обнов- 
лять - типа школьной секции, поездки за покупками или турни- 
ра по гольфу, разнесенного по месяцу (с датами). Любой сможет 
получить копию этого расписания для своих собственных нужд, 
а при автоматическом обновлении локальной копии - быть по- 
стоянно в курсе дел и событий. Вы также можете хранить запи- 
си о своем домашнем инвентаре: приблизительная дата покупки 
и стоимость пригодятся в страховом случае, если с ним приклю- 
чится что-то плохое. 

Цель данного урока - дать основное представление, для че- 
го изначально создана система контроля версий. Ее первая 
и основная задача - предоставить пользователям возможность 
удаленно фиксировать изменения кода и поправки к нему. Это 
также позволяет главному куратору решать, какие изменения 
применить, а какие - отклонить, и давать пояснение, почему это 
было сделано. Приложение может работать как локальная версия 
«мастер-копии» из центрального репозитория, и достаточно три- 
виально проверить, какие версии файлов были обновлены или ка- 
кие изменения были совершены перед запуском обновления вер- 
сии, при поддержки актуальности локальной копии. 

Раздразнила ли идея использования системы контроля версий 
ваш аппетит к экспериментам? 8иЬѵег8іоп, біі, Ваіааг и СѴ8 
все могут быть использованы в любом проекте. Если наш урок на- 
толкнул вас на нечто интересное, черкните пару строк об этом нам 
на почту или оставьте сообщение на форуме ЫпихРогтаі. 



Мы подробно 
рассматривали 
Вашг, 8VN и віі 
в ЬХР120: этот ма- 
териал должен 
скоро появиться 
на ѵѵікі.ІіпихІогтаТ 
Ш- Редакционные 
подписчики также 
найдут его на дис- 
ке с архивом. 


» Через месяц Построим собственный почтовый клиент с помощью Миіі. 
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Есть вопрос по открытому по? Пишите нам по адресу ап8ѵѵег8@ІіпихІогта1ги 


X Чі ішииАІЛ.кк ^ 



> Менеджеры пакетов знают только про ПО, установленное с их по- 
мощью. При установке из исходников ведите учет программ сами 
или применяйте сііескіпзіаіі. 


В этом месяце мы ответим 
на вопросы про: 

О Управление О Общий доступ 

пакетами к файлам 

В Сетевые модули В Установку 

В ^N5 и брандмауэры старого 
О Звук оборудования 

В Шпионские камеры В Речевое 
В Рирру Ьіпих управление 

В Изменение паролей В ТеШсо 


П Управление неучтенкой 

В Я работаю с Меріз Ыпих и хотел бы вес- 
ти учет всех программных пакетов, уста- 
новленных на моем компьютере. Для го- 
товых сборок все просто, потому что по команде 
бркд -I можно получить их список и сохранить 
его в текстовом файле. Но если программа ком- 
пилировалась и устанавливалась из исходного 
кода, то в список, создаваемый командой сіркд, 
она не попадет. Нет ли еще какого-нибудь спо- 
соба создания списка программ, установленных 
и скомпилированных из исходного кода, помимо 
трудоемкого просмотра каталогов /изг/ІосаІ/Ьіп 
и зііаге? 

С ЗУЗЕ или другими дистрибутивами на ба- 
зе НРМ я не работал, но предполагаю, что ана- 


логичная проблема существует 
и там. А как насчет Сепіоо? 

Питер Лонсдейл [Реіег Іопзсіаіе] 


О Короткий ответ будет 
«нет». Ваш менеджер 
управления пакетами 
не имеет никакой информации 
о программах, установленных 
из исходных текстов, посколь- 
ку в этой ситуации менеджером 
пакетов является сам пользова- 
тель. Так что самым надежным 
методом решить Вашу задачу яв- 
ляется ведение заметок во время 
установки. Как вариант, можно 
при каждой установке из исход- 
ного кода, упакованного в 1аг-ар- 
хив, копировать архив в каталог, 
отведенный для установленных пакетов. Благо- 
даря этому Вы по-прежнему будете иметь в сво- 
ем распоряжении архив, если впоследствии за- 
хотите удалить программу с помощью команды 
таке ипіпзіаіі. Правда, учтите, что не все програм- 
мы имеют опцию деинсталляции для таке. 

Существует еще один способ решения этой 
проблемы, который работает с любым дистри- 


бутивом, использующим пакеты ОеЬіап, ВРМ 
или ЗІаскшге. Скачайте Сііескіпзіаіі п\л6о из репо- 
зиториев Вашего дистрибутива, либо со следую- 
щего сайта: ііир://ѵ\/\л/\л/.а 8 іс-Ііпих.сот.тх/~і 2 Іо 

/сііескіпзіаіі . Сііескіпзіаіі зшеияет собой стандарт- 
ный вызов таке іпзіаіі из традиционного «три- 
умвирата» ./сопіідиге && таке && таке іпзІаІІ, 
так что теперь эта последовательность вызовов 
станет такой: 


Наши эксперты 


» Мы найдем ответы на любой вопрос - от проблем с установкой системы или модемом до сетевого 
администрирования; главное - спросить! 




Нейл Ботвик 

Владелец І8Р и экс-редактор дисков 
для нашего журнала, Нейл считает, 
что в Ыпих он от скуки на все руки. 



Майк Сондерс 

Майк был одним из создателей 
прототипа ЬХР - Ыпих Апзѵѵегз. 
Его специальности - программи- 
рование, оконные менеджеры, 
скрипты инициализации и 8НЕ8. 


Я Пол Хадсон 

Пол - местный супер-программист, 
и он может и хочет управиться 
со всеми вашими проблемами 
по части ѵѵеЬ и баз данных. 



Грэм Моррисон 

Когда Грэм не обозревает кучи 
программного обеспечения 
и не халтурит с МуШТѴ, он готов 
к ответам насчет любого оборудо- 
вания и проблем виртуализации. 



Евгений Крестников 

10 лет работал системным админи- 
стратором. Он поможет вам разо- 
браться с нетривиальными вопросами 
настройки Ыпих, а также со встраи- 
ваемыми системами. 



Юлия Дронова 

Если компьютер у Юлии 
не занят выполнением коман- 
ды етегде, она спешит приме- 
нить его для модерирования 
ѵѵѵѵѵѵ.цпіхіогцт.ога . 


КУДА ПОСЫЛАТЬ ВОПРОСЫ 

Пишите нам по адресу: ап8\л/ег8@Ііпих1огта1.ги или спрашивайте на форуме: \л/\л/\л/.Ііпих1огтаіги 


./сопіідиге && таке && сііескіпзіаіі 
Программа будет, как обычно, собрана и установ- 
лена, а заодно и сохранена и зарегистрирована 
Вашим менеджером пакетов. Если Вы не укажете 
тип пакета, выведется соответствующий запрос, 
так что, вполне возможно. Вы предпочтете указы- 
вать тип пакета сразу же, например: 
сііескіпзіаіі -1уре=с1еЬіап 
Если устанавливаемая Вами программа ис- 
пользует для своей инсталляции команду, от- 
личную от таке іпзіаіі, ее можно указать в ко- 
мандной строке после всех остальных опций, 
например: 

сііескіпзіаіі -1уре=с1еЬіап іпзіаіі. зіі 
Теперь команда бркд -I будет отображать 
Вашу программу в списке пакетов, и Вы смо- 
жете выполнять ее деинсталляцию с помощью 
арі-деі или Супарііс, даже если пакет не имеет 
опции таке ипіпзіаіі. Сказанное относится 
ко всем упомянутым Вами дистрибутивам, 
за исключением беШоо, который использует 
принципиально иную систему сборки. Пользо- 
вателям беШоо, желающим установить нечто от- 
сутствующее в главном дереве Рогіаде, рекомен- 
дуется заглянуть на сайт Іі11р://Ьиа8.аеп1оо.ога/ . 
где они, скорее всего, найдут соответствующую 
сборку в формате .еЬиіІсІ. НБ 



Ответы 



> Интерфейсу Огапде в 8тоо1Іі\Л/аІІ следует запретить доступ 
к внутренней сети. 


В Пересборка модулей 

В У меня УЬипІи Кагтіс МеІЬоок Ветіх 
на нетбуке Затзипд N140, и, к сожалению, 
там нет поддержки беспроводной сетевой 
карты ВеаІІек ВТ18102е. Поэтому я воспользовал- 
ся драйвером ІЛ/іпбоѵѵз (через ШізШгаррег). В те- 
чение многих месяцев все получалось без сучка 
и задоринки. Однако затем я заметил, что при за- 
качке больших файлов соединение стало разры- 
ваться, после чего требовался сброс настроек 
драйвера. После продолжительных поисков мне 
удалось найти драйвер Ыпих для карты ВеаІІек, 
и с тех пор все работает хорошо. 

Однако после того, как Обиліи обновляет яд- 
ро, мне требуется вручную пересобирать и уста- 
навливать этот драйвер ядра из исходного ко- 
да. Можно ли заставить менеджер обновлений 
автоматически компилировать и устанавливать 
этот драйвер после обновлений ядра? 

Кевин Кларк [Кеѵіп СІагк] 

О Механизм, позволяющий добиться по- 
ставленной цели в ІІЬипШ, называется 
динамической поддержкой модулей яд- 
ра (Оупатіс КегпеІ Мобиіе Зиррогі, 0КМ5); он был 
разработан ОеІІ специально для обхода проблем, 
подобных Вашей. Но чтобы эта система работала, 
модуль должен быть соответствующим образом 
упакован, так что в Вашей ситуации она вряд ли 
поможет. Дополнительную информацию о 0КМ5 
можно найти здесь: ііПр://Ііпих.с]еІІ.сот/ргоіесІ8. 
8[і1тІ#с1кт8 . 

Поэтому Вы и оказались в ситуации, когда 
при каждом обновлении ядра приходится пере- 
собирать и вручную переустанавливать драй- 
вер. Эту процедуру можно упростить, предпри- 
няв некоторые шаги. При установке нового ядра 
и исходного кода старое ядро не удаляется. От- 
кажитесь от перезагрузки, потому что большая 
часть ПО, перекомпилируемого с учетом ново- 
го исходного кода ядра, использует символьную 
ссылку на его исходники - /изг/зсг/Ііпих. Это по- 
зволит Вам переустановить драйверы после уста- 
новки нового ядра, но до перезагрузки с его ис- 
пользованием. 

Таким образом. Вы сможете воспользоваться 
старым ядром и драйверами беспроводной сете- 
вой карты для загрузки всего необходимого для 
пересборки. ІІЬипШ устанавливает исходный код 
ядра в виде упакованного файла (ІагЬаІІ) без его 
распаковки и создания символической ссылки, 
так что позаботьтесь об этом сами, скомандовав 
(от имени ГООІ): 
сб /и8Г/8ГС 

Шг х1 Ііпих-8оигсе-2.6.х.1аг.Ь22 
Іп -8І Ііпих-8оигсе-2.6.х Ііпих 
Перезагрузитесь как можно скорее после пере- 
сборки драйверов, чтобы убедиться, что все рабо- 
тает. А если нет, у Вас останется альтернативный 
метод. 

Ядра устанавливаются параллельно друг 
с другом: старый исходный код по-прежнему 
доступен в каталоге /изг/згс, и даже старое яд- 
ро сохранится в каталоге /Ьооі, а загрузочное ме- 
ню будет содержать пункты для загрузки обо- 


их ядер. И если после обновления 
ядра что-то пойдет не так (а иногда 
драйвер нельзя пересобрать с уче- 
том нового ядра до тех пор, по- 
ка он тоже не обновлен). Вы все- 
гда сможете загрузиться в старую 
систему, где этот драйвер работал. 

Если Вы хотите поступить еще 
умнее, запускайте из /еіс/гс.іосаі 
скрипт, который попытается загру- 
зить модуль с помощью тосІртЬе 
и в случае неудачи переключит- 
ся на каталог с исходным кодом 
драйвера и выполнит шаги по его 
установке. При стандартной по- 
следовательности шагов АиШооІз 
скрипт должен сначала выполнить 
команду таке сіеап, чтобы удалить 
файлы, собранные с учетом старого ядра. Тогда 
основной скрипт, без отчетности об ошибках, бу- 
дет выглядеть так: 

#!/Ьіп/8Ь 

тобргоЬе ИМЯ_ЯДРА II ехіі 

сб /путь/к/исходникам/драйвера 

таке сіеап && ./сопіідиге && таке && таке іпзШІІ 

ЕІ Односторонний трафик 

В Можно ли на машине 8тооІІі\Л/аІІ 3 (Роіаг) 
дать хостам из «оранжевой» сети (Ш1) до- 
ступ к сервисам в «зеленой»? Я пытаюсь 
разрешить «оранжевым» хостам доступ к серве- 
ру Ып(19, установленному мной в локалке. Недав- 
но я прочитал (к своему вящему недовольству), что 
хосты ОМ2 не могут использовать шлюз как сер- 
вер 0М8, и я сейчас настраиваю выделенный сер- 
вер 0М8 (так как я настраиваю ЮАР, я подумал, 
что службу каталогов и сервисы 0М8 можно раз- 
местить на одной машине). 

Я могу разрешить «зеленым» хостам доступ 
к «оранжевым» через порты, открытые для кон- 
тролируемого доступа [ріпіюіез] через 88Н и т.п., 
поэтому я могу удаленно управлять серверами 
из локальной сети. Когда я открываю эти порты 
из «оранжевой» в «зеленую», я не могу установить 
соединение: 

'8оигсе 192.168.1.0 Оезііпаііоп 192.168.2.0 8ег- 
ѵісе 88Н' работает, а '8оигсе 192.168.2.0192.168.1.0 
8егѵісе 0М8' - нет. Помогите! 

Мегбтазіег, с форумов 

О «Оранжевая» сеть в ЭтооШѴѴаІІ - это 
демилитаризованная зона (0М2, Ое- 
Мііііагігеб 2опе). Она предназначена для 
предоставления доступа извне к части Вашей сети, 
например, к \л/еЬ или почтовым серверам, при од- 
новременной защите остальной («зеленой») части 
Вашей сети. Основная идея здесь в том, что если 
Ваш ѵѵеЬ-сервер будет взломан, через него нель- 
зя будет попасть в защищенную часть Вашей сети: 
под удар попадут только компьютеры из 0М2. По- 
этому в 0М2 должен быть минимум машин (что 
Вы и пытаетесь обеспечить). Это также означа- 
ет, что ни один из компьютеров, находящихся 
в «оранжевой» сети, не должен иметь доступа 
к «зеленой». Если Вы хотите, чтобы сервер 0П8 


был доступен с компьютеров из «оранжевой» зо- 
ны, он тоже должен быть в 0М2. 

Так как Вы не хотите размещать этот компью- 
тер в «оранжевой» сети, лучшим выходом для Вас 
будет установка службы 0П8 на одном из компь- 
ютеров, которые уже находятся в демилитари- 
зованной зоне. Чтобы повысить безопасность. 

Вы можете продолжить использовать существую- 
щий сервер Віпб на одном из компьютеров, нахо- 
дящихся в «зеленой» зоне, чтобы в случае взлома 
0М2 это не повлияло на сервер 0П8 в защищае- 
мой сети. МС 

П Запись звука 

В По части Ыпих я новичок. Сейчас на мо- 
ем компьютере установлен дистрибутив 
УЬипІи 9.10. Я пытаюсь записывать потоко- 
вое аудио с помощью встроенного звукового ре- 
кордера, но безуспешно. Пытался использовать 
все возможные комбинации ввода и вывода на па- 
нели управления громкостью, но ни одна из них 
не работает. Я знаю, что в ІА/іпбоѵѵз можно захва- 
тывать все, что проходит через звуковую карту. 
Можно ли делать это в Ыпих? 

Шон Диксон [8еап Оіхоп] 

О Все зависит от Вашей звуковой карты: 
если она поддерживает запись через 
петлю обратной связи, захват аудио мо- 
жет выполняться несколькими способами. Рабо- 
тая с бпоте Зоипб Несогбег, нужно использовать 
вход Міх. Возможно, лучше будет использовать 
программу Аибасііу - ее можно установить че- 
рез Зупарііс. В Настройках, выберите ѴоІ как вход- 
ное устройство, или установите вход в микше- 
ре на Міх, после чего нажимайте кнопку Весогб 
при воспроизводящемся звуке. Аибасііу пред- 
лагает намного больше возможностей, чем ба- 
нальная звукозапись - в частности, возможность 
редактирования начальной и конечной точек 
Вашей записи. 

Еще одна опция - НесогбМуОезкіор. Хотя 
основное назначение этой программы - запись 
демо-роликов [зсгеепсазШ], на что указывает 
ее «говорящее» название, ее можно использовать 
и для записи звука. У нее есть версии интерфей- 
са для 6ТК и Оі, а можно управлять ею из команд- » 
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УАисІасНуутет и записывать, и редактировать вывод с вашей 
звуковой карты. 


ной строки. При запуске записи с помощью этой 
программы ее окно исчезает, чтобы оно не попало 
в демо-ролик. Двойной щелчок мышью по значку 
в системном лотке снова развернет окно, а запись 
прекратится. НесогсіМуОезкіор генерирует аудио- 
файл 06Ѵ с именем оиі.одѵ, в формате Одд ѴогЬіз. 
Извлечь из этого файла аудиоданные можно с по- 
мощью МРІауег: 

тріауег -поѵісіео -битраибіо -битр^ііе аибіо.о^^ 
ои^одѵ 

Есть и еще один вариант: захват потокового 
аудио. Щелкните правой кнопкой мыши по ссылке 
на потоковое аудио, чтобы скопировать ее в буфер, 
а затем откройте его из универсального медиа- 
проигрывателя ѴІС. В ѴІС есть опция сохранения 
аудиоптока прямо на диск - воспользуйтесь опци- 
ей ВАѴѴ Іприі, и запись будет вестись напрямую, 
без перекодирования. Варианты приведены в по- 
рядке возрастания их сложности, поэтому идите 
с начала и остановитесь на первой из них, которая 
заработаете Вашим оборудованием. ГМ 

Ш Слежение снаружи 

В В ЬХР115 было опубликовано руководство 
по применению ѵѵеЬ-камеры как датчика 
движения. Меня недавно обокрали, и я ре- 
шил записывать при помощи УЗВ-камеры всех вхо- 
дящих и уходящих, пока меня нет дома. Я хочу со- 
хранять видео или изображения в Интернете, вне 
дома, на случай, если в ходе кражи со взломом 
утащат и сам компьютер. 

Меі]і, с форумов 

О Моііоп предоставляет возможности за- 
пуска команды при каждом сохране- 
нии фотографии или видеофайла: это 
оп_ріс1иге_8аѵе и оп_тоѵіе_епсІ. Установка этих 
параметров делается в файле настройки Моііоп, 
тоііоп.сопі. Команды могут быть произвольными 
строками, а путь к файлу, только что сохранен- 
ному Моііоп, представляется опцией %1. Так, 
Вы сможете закачивать файлы под своей учет- 
ной записью на РТР-сервере при помощи сигі, на- 
пример: 

оп_рісіиге_заѵе сигІ - ирІоаб-ЛІе Йр:// 
имя:пароль/Йр.ехатрІе.сот/тобоп/ріс1игез/ 
оп_тоѵіе_епб сигі -иріоаб-^ііе Йр:// 
имя:пароль/Йр.ехатрІе.сот/тобоп/ѵібеоз/ 


Альтернатива - использовать 
Маііх из пакета NаіI для отправки 
файлов на свой адрес электронной 
почты: 

оп_рісіиге_заѵе есбо “Снимок от %Р” 

I таііх -3 “рісіиге ^гот тобоп” -а 
уои@ехатрІе.сот 

Команда есію определяет текст 
сообщения, отсылаемого по почте, 
а %Р замещается полной датой, ко- 
гда был отснят снимок. Если у Вас 
не локальный почтовый сервер, на- 
до будет настроить NаіI на исполь- 
зование ЗМТР-сервера Вашего про- 
вайдера. Для этого отредактируйте 
файл /еіс/паіі.гс, добавив в него 
строки 

зеі зтф=зтф.ехатр1е.сот 
зе1зтф-аиіІі-изег=имя 
зеі зтф-аибі-разз\л/огб=пароль 
Последние две строки нужны только в том случае, 
если Ваш І8Р или почтовый провайдер требует ау- 
тентификации при отправке почты. 

Стандартная программа Маііх не работа- 
ет с почтовыми вложениями, и Вам необходимо 
установить пакет NаіI, чтобы получить расширен- 
ную версию. НБ 

□ Нахальный щенок 

В У меня проблемы с Рирру Ыпих ѵ 4.3.3. 
Я создал систему с двойной загрузкой 
(вторая ОС - \Л/іпбоѵѵ8 ХР) с помощью 
ипіѵегзаі ІпзіаІІег, но возникли две проблемы. Пер- 
вая - когда я даю команды выйти в консоль, пе- 
резагрузиться и перезапустить X или выключить 
компьютер, ничего не происходит. Мне приходит- 
ся нажать и держать кнопку Роѵѵег, чтобы переза- 
грузиться вручную (потому что на моей машине 
ОеІІ ОрІіРІех 0X260 нет кнопки ВеЬооІ), затем вы- 
брать Рирру из меню вшЬ, и тогда выполняются 
все те действия, которые я затребовал в про- 
шлый раз. В обычных дистрибутивах Ыпих я бы 
дал команду зііиісіошп -г пош. В Рирру зто приво- 
дит к ошибке. 

Вторая проблема состоит в том, что я соби- 
рался написать скрипт Вазіі с использованием 
\А/де! для установки ^оотIа и ненайденных зави- 
симостей. Одним из зтих файлов должен быть 
файл сіеѵх_ххх.з^з, который необходимо загру- 
зить. А зто требует перезагрузки, и инсталля- 
тор должен продолжить свою работу при загруз- 
ке. Но как инициировать перезагрузку из скрипта 
оболочки? 

Вех 

О Проблема с остановом системы поч- 
ти наверняка вызвана интерфейсом 
АСРІ (Абѵапсес] Сопбдигабоп апб Роѵѵег 
Іпіег^асе), через который управляется электропи- 
тание. Некоторые ВІ08, особенно старые, неверно 
понимают спецификации АСРІ - вот и не выполня- 
ют команды выключения или перезагрузки компь- 
ютера. Решение - отключить АСРІ, что в Рирру вы- 
полняется командой 
рирру асрі=о^^ 


в ответ на приглашение к загрузке системы. Если 
Вы установили Рирру на жестком диске. Вам пред- 
ложат добавить строки в файл настройки бгиЬ - 
дшЬ/тепи.І8І. Добавьте туда строку асрі=оІІ, в ко- 
нец добавленной Вами строки ядра. Тогда Рирру 
по умолчанию будет загружаться без АСРІ. Но это 
лишь обход проблемы. Радикально ее решит об- 
новление прошивки ВІ08. 

В Рирру Ыпих нет команды выключения компь- 
ютера (зііиісіоѵѵп). Потеря, впрочем, невелика: эта 
команда предназначена для многопользователь- 
скихсистем,аРиррутаковой не является. Команды 
ІіаІІ и геЬооІ - чересчур силовые: они не иниции- 
руют стандартной последовательности останова, 
а просто все вырубают. Вместо них пользуйтесь 
скриптами штрошегоіі и іл/тгеЬооі, поставляе- 
мыми с Рирру. Они закроют оконный менеджер, 
а затем компьютер будет остановлен или пере- 
загружен. МС 

в с памятью моей... 

В Я сам себе создал серьезную пробле- 
му. Я много лет пытаюсь освоить Ыпих, 
но безуспешно. Обзавелся ПК и попытал- 
ся установить Обиліи 9.10. Но у меня были про- 
блемы с активизацией разделов, и пришлось вер- 
нуть 1А/ІПСІ0ѴѴ8 ХР на жесткий диск - после зтого 
все вроде заработало. К сожалению, я думал, 
что запомнил пароли, использованные при за- 
пуска Обиліи 9.04. Но на них я все время получаю 
сообщение ‘раззѵѵогсі іпсоггесГ. Что тут можно 
сделать? 

Д.Ф. Грин [ОР СІгееп] 

О Выход есть: Вам понадобятся Ыѵе СО 
и командная строка. Сгодится любой Ыѵе 
СО, причем можно взять и диск, исполь- 
зованный для установки ОЬипШ. Загрузитесь с СО 
и при появлении рабочего стола выберите опции 
Переходы > Компьютер. Вы увидите список дисков 
и разделов. Возможно, Вы угадаете нужный по его 
размеру- дважды щелкните на нем мышью, что- 
бы он открылся. Если это тот самый диск, на нем 
будут каталоги біп, бооі, еіс и т.д. Обиліи примон- 
тирует его как /тесііа/сіізк, хотя, если Вы сперва 
обращались не к нему, диск может превратиться 
в /теіІіа/сІі8к-1 или 2. Для просмотра содержимо- 
го каталога /тесііа нажмите кнопку Ор. 

Выяснив, куда примонтирован диск, открой- 
те окно терминала (Приложения > Служебные > 
Терминал) и дайте следующую команду: 
зибо сбгооІ/тесІіа/сІізк/Ып/Ьазб 
Команда Сіітоі (сбапде гооі) сменит корневой 
каталог на указанный Вами и запустит команду, 
приведенную следующей. Команда зибо не потре- 
бует ввода пароля, потому что при запуске с Ыѵе 
СО пользователи паролей не имеют, и Вы пере- 
ключитесь на режим пользователя гооі в установ- 
ленной системе и запустите оболочку Вазіі. Итак, 
Вы вошли в свою систему Обиліи 9.04 с правами 
ГООІ - теперь измените свой пароль с помощью 
команды 

раззѵѵб ваш_пользователь 
Она запросит у Вас новый пароль и попросит 
его подтвердить, после чего новый пароль запи- 


90 I ЬХРІЗЗ Июль 2010 




Ответы 


> Рирру Ыпих имеет собственные скрипты для останова 
и перезагрузки. Вы можете пользоваться ими через стан- 
дартное меню или вызывать непосредственно. 


шется на диск. Если Вы вдобавок забыли, какое 
у вас было имя пользователя, его можно найти ко- 
мандой 

дгер : 1000 : /еІс/раз 8 \л/с 1 

ІІЬипІи присваивает первому пользовате- 
лю идентификатор (Ю), равный 1000, а коман- 
да дгер (о ней см. на стр. 46) ищет его в файле па- 
ролей. Имя пользователя - это первый элемент 
строки, который она возвратит. Выйдите из сіігооі 
нажатием клавиш СІгІ+0, перезагрузитесь и из- 
влеките СО. Теперь Вы сможете войти в систему 
с только что заданным паролем. НБ 

О Привилегии в Ппізоп 

В Моя система состоит из ноутбука с УЬипІи 
9.10, сетевого диска (разделяемый ресурс 
8атЬа в формате РАТ32 - иначе нельзя 
было) и настольного ПК с ІЛ/іпсІоѵѵз ХР. Я несколь- 
ко недель пытался настроить ипізоп для синхро- 
низации файлов ноутбука и сетевого диска, но до- 
бился успеха только частично. Я монтирую сете- 
вой диск так: 

зисіо тоипі -і сі^з //пеШгіѵе/зіоге /боте/дт/ 

NА 8 -о диезТг\л/,іосІіагзеі=иіШ,ЛІе_ 
тос1е=0777,с1іг_тос]е=0777 
Затем в ипізоп (графический интерфейс) 
ГООІ 1 устанавливается в /[іоте/дт/ 8 [іагс]_Оосз, 
а ГООІ 2 - в /[1оте/дт/NА8/НотеВаскир/8[1а^ес1_ 
Оосз_Васкир. 

Я нажимаю кнопку ОК, ипізоп ищет изменен- 
ные файлы, затем я нажимаю кнопку Со. После 
зтого для каждого файла появляется сообщение 
об ошибке - вот его пример: 

Еггог іп гепатіпд /[ 1 оте/дт/NА 8 / 
НотеВаскир/ІІЬипІи_зе 1 ир_Васкир/.ипізоп. 

Абб пе\л/ ргіпіегіо Nе^б^іѵе ІІЬипіи.г116а2088 
701а35е914аб06б18аа5б47781ипізоп.ітр Щ / 
[1оте/дт/NА8/НотеВаскир/^Ьип^и_зе^ир_ 
ВаскицІАбб пеѵѵігіпіегіо Nе^б^іѵе ІІЬип^и.гІ^: 
ІприІ/оифЩ еггог 


Если все файлы в гооІ 2 удалены, 
все копируется без ошибок, и я думаю, 
что проблема может быть вызвана пра- 
вами доступа к файлам, поверх кото- 
рых ипізоп не имеет права перезаписы- 
вать. Я понимаю, что форматирование 
сетевого диска под РАТ32, вероятно, еще 
ухудшило ситуацию, но другого вариан- 
та нет. Очень похожая проблема возника- 
ла и при использовании вгзупс. Можно ли 
как-нибудь обойти зту проблему? 

Джефф Мзншип [СеоП Мапзііір] 

О Да, проблема вызвана пра- 
вами доступа, но РАТ32 тут 
ни при чем. Хотя файл-сер- 
вер и использует РАТ32 для хранения 
файлов, доступ к ним предоставляет- 
ся из СІР8, где имеются средства управления пра- 
вами пользователей. Похоже, Вы можете созда- 
вать файлы, но не удалять их - отсюда и ошибки 
при попытке перезаписи файлов новыми версия- 
ми. Вы можете протестировать ситуацию из тер- 
минала: в нем выведутся более подробные сооб- 
щения об ошибках, чем в графических утилитах 
наподобие ІІпіеоп. Команда 
ср зоте^ііе /[іоте/дт/ПА8/НотеВаскир/ 
должна сработать при первом запуске, но завер- 
шиться неудачей при попытке перезаписи уже 
созданного файла. Если это так, то команда 
гт/1іоте/дт/ПА8/НотеВаскир/8отеЛІе 
должна завершиться точно таким же сообщением 
об ошибке. 

Частично причина возникновения пробле- 
мы состоит в том, что права на удаление файлов 
слегка противоречат интуиции. При удалении 
файла он убирается из индекса каталога, поэто- 
му к каталогу, содержащему файлы, нужен до- 
ступ с правом записи. Чтобы понять, как это ра- 
ботает, воспользуйтесь зисіо: создайте в своем 


каталоге файл, принадлежащий гооІ, а потом по- 
пробуйте его удалить. Поскольку владельцем ка- 
талога являетесь Вы, удаление пройдет успеш- 
но, хотя файл принадлежит не Вам, причем 
Вы можете даже не иметь прав на чтение дан- 
ного файла. 

Есть еще один фактор, который следует учи- 
тывать: при соединении с сервером Вы используе- 
те гостевую учетную запись. Она имеет ограничен- 
ные права доступа, и хотя ПА8 и позволяет гостям 
создавать файлы, их удаление (видимо) блоки- 
руется. Если сервер не позволяет гостям уда- 
лять файлы, опций гш при монтировании ресурса 
недостаточно. Файлы и каталоги, создаваемые 
гостями, обычно принадлежат пользователю 
поЬосІу, и их удаление вызовет проблемы у всех, 
кроме ГООІ 

Решение - создать в ПА8 пользователя для 
8атЬа. Вы можете взять то же самое имя пользо- 
вателя, что и в Ыпих, задать пароль и применять 
эту учетную запись при соединении с ПА8. Мож- 
но либо указывать имя пользователя и пароль » 




Часто задаваемые вопросы 


Виртуальные частные сети 


» Название любопытное, но что это? 

Виртуальная частная сеть [ѴігШаІ Ргіѵа^е 
Nе^ѵѵо^к или VРN] - это сеть, туннелируе- 
мая через другую сеть. 

» Это не прибавило мне ясности... 

Основное применение VРN - перенос 
приватных данных через публичные сети 
типа Интернета. Соединение проходит 
через зашифрованный туннель в сети 
общегодоступа,безопасностькоторойни- 
как не гарантируется, так как нельзя про- 
контролировать, кто имеет доступ к про- 
межуточным устройствам; а шифрован- 
ные данные непонятны всем, кроме вас. 

» А почему нельзя обойтись $$Н 
или НТТР8? 

Эти два типа шифрованного соединения 
применяются для конкретной цели: за- 
пуск оболочки или защищенный доступ 


кѵѵеЬ-сайтам. VРN работает на более низ- 
ком уровне, шифруя все передаваемое. 

» Зачем все это нужно? 

Подсказка-в названии: для поддержания 
работы частной сети через общедоступ- 
ную. Скажем, у вас в офисе внутренняя 
сеть прикрыта брандмауэром, чтобы сек- 
реты вашей фирмы не утекли в Интер- 
нет, но нужен доступ к ней из дома или 
с дороги. VРN установит связь между ва- 
шим компьютером и сетью офиса, и вы 
работаете в сети точно так же, как сидя 
за столом в офисе; перед выходом из ре- 
альной сети данные шифруются и про- 
ходят Интернет в целости и сохранности. 

» Нужно ли для ѴРМ специальное 
оборудование? 

Для этого потребуется сервер VРN, за- 
пущенный в сети, соответствующая на- 


стройка брандмауэра плюс клиентское 
ПО для ѴРП, которое запускается ло- 
кально. Это может быть ПО вашего 
компьютера (для работы в дороге дру- 
гого варианта и нет) или отдельный 
маршрутизатор ѴРП. 

» Наверное, это будет стоить очень 
дорого... 

Нет, не очень: ведь ѴРП поддержи- 
вается немалым количеством марш- 
рутизаторов, стоимость которых не на- 
много выше, чем у самых элементарных, 
без ѴРП. Однако остерегайтесь мар- 
шрутизаторов, заявляющих о под- 
держке ѴРП в режиме разз-^іігоидіі: они 
всего лишь обеспечивают использо- 
вание ѴРП-соединения, но не способны 
управлять им, и вам все равно потребу- 
ется держать клиентское ПО ѴРП на сво- 
ем компьютере. 


» Что это за ПО? 

Клиентское ПО и ядро соответствую- 
щей конфигурации (в большинстве ди- 
стрибутивов оно имеется по умолчанию). 
ПО зависит от вида ѴРП на другом кон- 
це соединения, но проекты ОрепѴРП 
( Шр://орепѵрп.пеІ и Орепзшп ( ѵѵѵѵѵѵ. 
орепзшп.ого ) охватывают почти все ва- 
рианты соединений. 




> Существует ряд СІЛ-инструментов 
для настройки ѴРМ, а можно исполь- 
зовать ШеЬтіп. 
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Ответы 


в команде тоипі, либо пользоваться файлом 
с реквизитами [сгебеШіаІз]. Следующие две коман- 
ды выполняют одно и то же: 
тоипі -I СІІ 8 //пеібгіѵе/зіоге /[ 1 оте/дт/NА 8 
-о изег=имя,разз\л/огс 1 =пароль,иіс 1 =пользователь,г 
\л/,іосІіагзеІ=иІШ,ІіІе_тос]е=0644,с]іг_тос1е=0755 
тоипі -I сііз //пеібгіѵе/зіоге / 11 оте/дт/NА 8 
-о сгес1епІіаІз=/еІс/затЬа/сгес]епІіаІз.имя,иіс1= 
пользователь, г\л/,іосііагзеІ=и118,ІіІе_ 
тос1е=0644,с]іг_тос]е=0755 
Но вторая команда безопаснее, потому что пароль 
не будет появляться в списке процессов. Запиши- 
те учетную информацию в файл следующим об- 
разом: 

изегпате=имя 

раз 8 \л/огс 1 =пароль 

и ограничьте доступ к нему чтением: 
зисіо сбоѵѵп гооі: /еІс/затЬа/сгебепІіаІз.имя 
зибо сбтоб 600/еІс/затЬа/сгебепІіаІз.имя 

□ Установил бы, но как? 

В Я подумываю об установке компактного 
дистрибутива на моем старом ноутбуке 
ТозІііЬа Рогіёдё 3410 (Сеіегоп 400, 128 МБ 
ОЗУ, жесткий диск 64 ГБ). Беда в том, что у ноутбу- 
ка нет загрузочных устройств: СО-ВОМ и сетевая 
карта добавляются через карту РСМСІА, плюс име- 
ется порт 0$В, но ВІ08 не поддерживает загруз- 
ку с зтих устройств. Сейчас на ноутбуке ІЛ/іпёоѵѵз 
2000. Нет ли способа установить Ыпих с жесткого 
диска? У меня еще есть интерфейсный адаптер- 
переходник с 2,5-ДЮЙМОВОГО на 3,5-дюймовый 
диск ІОЕ, так что я могу снять жесткий диск и вы- 
полнить установку с настольного компьютера. 
Джордж Хьюз [Сеогде Нидііез] 


/ргос 

В ы когда-нибудь просматривали свою 
файловую систему, исследуя, куда де- 
валось место на жестком диске, кото- 
рый вы считали бездонным? Тогда вы могли 
наткнуться на каталог /ргос в корне вашей фай- 
ловой системы, занимающий больше гигабай- 
та и содержащий тысячи файлов, многие из ко- 
торых на вид пусты, и задуматься: а не удалить 
ли их? 

Ответ на этот вопрос - «нет», но хорошая но- 
вость в том, что они вообще не занимают места 
на вашем диске, поскольку /ргос - виртуальная 
файловая система. Это не набор реальных фай- 
лов на диске, а скорее снимок состояния вашей 
системы, как оно воспринимается ядром, пред- 
ставленный в виде файловой системы, чтобы 
с ним было удобно работать. 

В /ргос находится огромное количество 
«файлов» (на моем компьютере их 20595), и ка- 
ждый из них содержит толику информации. На- 


О Я бы сказал, что простейший способ 
установки - это вариант со снятием дис- 
ка и его подключением к ПК, способно- 
го загружаться с СО или устройства 08В. Прове- 
дя установку, диск можно затем снова установить 
на место. Но сперва отключите от настольного ПК 
все остальные жесткие диски. Тогда дистрибутив 
будет ожидать увидеть только один диск и избе- 
жит разочарования, попав на ноутбук. 

Снова подключив диск к ноутбуку. Вы можете 
обнаружить, что некоторые функции (например, 
X или сеть) не работают - поскольку установщик 
настроит дистрибутив для работы с аппаратны- 
ми средствами Вашего настольного ПК. Чтобы за- 
ставить заработать X, обычно достаточно удалить 
файл /еІс/Х11/хогд.сопІ. Если это не поможет, за- 
пустите команду: 

Х-сопІідиге 

Она протестирует Ваше оборудования и создаст 
в каталоге /гооІ файл /еІс/Х11/хогд/пеш. Скопи- 
руйте его поверх /еІс/Х11/хогд.сопІ. Когда X зара- 
ботает, все остальные проблемы обычно решают- 
ся с помощью соответствующих утилит настройки 
рабочего стола. 

Есть и еще один возможный вариант, но мы са- 
ми не тестировали его по причине отсутствия ком- 
пьютера с оптическим приводом РСМСІА. Попро- 
буйте 8таг1 Вооі Мападег-згг\)узочньт менеджер 
для дискеты, созданный как раз для старта ком- 
пьютера с не предназначенных для этого уст- 
ройств. Флоппи-дисковод в Вашем ноутбуке дол- 
жен быть; запишите на дискету образ из каталога 
ЕззепІіаІз/ЗВМ на ЬХРОѴО, следуя инструкциям, 
имеющимся в том же каталоге. Затем вставьте 
дискету в дисковод ноутбука, а СО, с которого 


пример, команда саі /ргос/ѵегзіоп расскажет 
о вашем дистрибутиве и ядре, а команда саІ 
/ргос/сриіпіо выведет сведения о вашем про- 
цессоре. Каталоги типа ісіе, зсзі, Ьиз/изЬ, Ьиз/ 
рсі и ЫиеІооІІі содержат информацию о под- 
ключенных устройствах. 

Вы заметите и массу каталогов с числовыми 
именами. Они соответствуют работающим про- 
цессам - имя каталога совпадает с идентифи- 
катором процесса [Ю]. Каждый каталог содер- 
жит информацию о процессе, включая данные 
об использовании памяти, аргументы команд- 
ной строки, запустившей процесс, и т. п. 

Большая часть содержимого /ргос до- 
ступна только для чтения, хотя есть и файлы, 
в которые можно писать. Например, содержи- 
мое /ргос/зуз/ѵѵт/зшарріпезз управляет агрес- 
сивностью подкачки - чем выше значения, тем 
интенсивнее система вытесняет программы из 
памяти на диск. Эту ситуацию можно изменить 
командой есбо: 

Есбо 30 >/ргос/ 8 у 8 /ѵт/ 8 шрріппе 88 

Документация о /ргос находится в файле /изг 
/згс/Ііпих/ОоситепІаІіоп/ІіІезузІетз/ргос.ІхІ. 

У 



> 8таі1 Вооі Мападег часто помогает, если компью- 
тер не загружается с привода СО-ВОМ. 


Вы хотите загрузиться - в привод СО-ВОМ на ноут- 
буке. Запустите ноутбук и найдите в появившемся 
загрузочном меню опцию загрузки с СО. НБ 

ЕБ) Пропингуй мне это! 

В Хочу научить свой домашний мини-сервер 
понимать простые звуковые команды. Рас- 
познавание речи не требуется - доста- 
точно программы, которая «слушает» микрофон 
и сверяет запись с известными образцами. Если 
схожесть выше заданного порога - следует 
реакция. 

Постановка задачи вроде бы несложная, но ре- 
шения я нигде не нашёл. Подскажите, что можно 
сделать? Программировать не боюсь, но с обра- 
боткой звука ранее не работал... 

Сергей 

О Можем порекомендовать несколь- 
ко проектов, но для начала загляните 
в ЬХРПб ( ІіІІр://\л/ікі.ІіпихІогта1.ги/іпс]ех. 
ріір/ІХР116 ) - там есть обзор программ для рас- 
познавания речи; возможно, они все же будут Вам 
полезны. Кроме них, есть РоскеізрШпх - лёгкая 
библиотека-распознаватель, часть проекта СМІІ 
ЗрШпх Тооікіі (ііІІ р://сти 8 р[ііпх. 8 оигсеІогае.пеІ ). 
написанная на С. НШсІеп МагкоѵМосІеІ Тооікіі (НТК, 
[іІІр://[іІк.епа.сат.ас.ик/ ) - инструментарий для по- 
строения и обработки скрытых марковских моде- 
лей; в первую очередь применяется для исследо- 
ваний в области распознавания речи, синтеза речи 
и распознавания знаков и символов, а также по- 
следовательностей ДНК. НТК состоит из набора 
библиотечных модулей и утилит, доступных в ис- 
ходных кодах на языке С. 

В качестве сетевых ресурсов по обработке 
звука, где наверняка можно найти и интере- 
сующие Вас библиотеки, приведем следующие: 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵохіогае.ога - сборки речевых аудиофайлов 
(лицензия 6 РЕ) и ііИр://\л/\/\/\/\/.аѵіоз.сот/гезоигсе 8 . 
Мш - здесь собрано огромное количество инфор- 
мации по всем аспектам речевого синтеза, коди- 
рования, распознавания. Конкретные примеры 
реализаций и использования ищите на ѵѵѵѵѵѵ.сзіг. 
еб.ас.ик . По адресу ІіІІр://ЬіІ.Іѵ/ЫідК 6 и находит- 
ся объектно-ориентированная (С++) библиотека 
для обработки аудиосигналов 8РКіі, а хорошую 
подборку лекций и материалов по цифровой об- 
работке сигналов и речевому кодированию мож- 
но найти на [ИІр://аргосіеи 8 .пагосІ.ги/Іеас[ііпа.[іІт . 
Наконец, на [іІІр://тах\л/еІІ.те.аи.ес]и.аи/ 8 рІ/ есть 
материалы по общим вопросам обработки сигна- 
лов, включая примеры нді^аѵа и МаіІаЬ. ЮД 
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Ответы 


Большой вопрос Как рассортировать свалку медиа-файлов? 


ЕВ Самоорганизация 

В Моя смешанная коллекция медиа- 
файлов постоянно растет: это СО, ОѴО, 
ВІи-Вау, файлы МРЗ/Одд и видео. Систе- 
матизировать все это «по памяти» мне уже 
не под силу. Нельзя ли поместить эту информа- 
цию в какую-нибудь базу данных? Я читал ваши 
статьи об ОрепОШемд и базе данных из этого 
пакета, но предпочел бы что-нибудь попроще. 
Мартин Лич [Магііп Іеасіі] 

О Тут пригодится ОрепОШе.огд или ка- 
кая-нибудь система на базе Му80і, 
и вовсе не сложно создать базу данных 
с возможностями поиска Ваших медиа-файлов, 
но ведь нужно сперва забить в эту базу данных 
информацию о файлах. Что и «гасит» Ваш энту- 
зиазм. К счастью, есть реально простое решение 
специально для таких целей - это ТеІІісо ( ііир:// 
^еІІісо-ргоіесТога ). база данных, задуманная как 
«менеджер коллекций» для ведения каталогов 
коллекций однотипных элементов, будь то ОѴО, 
книги или музыкальные файлы. Полезнейшая 
функция ТеІІісо - заполнение полей базы данных 
за счет поиска по Интернет-ресурсам. Для СО 
с музыкой поиск может быть автоматическим. 


а для книг и фильмов часть информации - ска- 
жем, названия - вводится вручную. 

Установив и запустив программу, создайте 
базу данных. В программе есть масса готовых 
шаблонов. Для СО и аудиофайлов выберите ко- 
манды Рііе > Пе\л/ > Пе\л/ Мизіс СоІІесІіоп [Файл > 
Создать > Новая музыкальная коллекция]. 
Вставьте СО в привод и выберите из меню ко- 
манды РіІе > \щоП > Ітрогі Аисііо СО Оаіа [Файл > 
Импорт > Импортировать данные аудио-СО]. 
Ваш СО добавится в список; извлеките его и по- 
вторите операцию для другого СО. Так как сперва 
Вам придется добавить в базу изрядное количе- 
ство дисков, есть смысл добавить эту функцию 
на панель инструментов через меню ВеПіпдз [На- 
стройки] или назначить ей комбинацию клавиш. 

Занеся все СО, приступайте к добавлению 
аудиофайлов (МРЗ, Одд ѴогЬіз, РІАС - в любом 
поддерживаемом формате). Выберите в меню 
команды Рііе > Ітрогі > Ітрогі Аибіо Рііе Меіабаіа 
[Файл > Импорт > Импортировать данные аудио- 
файла] и укажите каталог с Вашей коллекцией. 
По тэгам файлов ТеІІісо определит, какую инфор- 
мацию вводить в каждое поле; через пару минут 
у Вас будет систематизированная база данных 
со всей Вашей музыкой. 


Для расширения охвата своей базы данных, 
выберите одну или несколько записей, перейдите 
в меню СоІІесбоп > Урбане Епігу [Коллекция > Об- 
новить запись] и отметьте один или все источ- 
ники данных. ТеІІісо пошарит по ним и соберет 
всякие подробности, вт.ч. обложки альбомов. 

Ріа создание базы данных ОѴО уйдет боль- 
ше труда, но носителей ОѴО у Вас, скорее все- 
го, поменьше, чем звуковых дорожек. Создайте 
новую базу данных Ѵібео СоІІесбоп [Видеокол- 
лекция], выберите в меню Ебб > Іпіегпеі Зеагсіі 
[Правка > Интернет-поиск] и введите название 
своего первого ОѴО. По умолчанию поиск дела- 
ется на сайте ітбЬ.сот . но можно указать и дру- 
гой. РІажатие кнопки Зеагсіі [Поиск] выдаст спи- 
сок возможных совпадений, причем обычно 
искомая информация находится вверху списка. 
Выберите этот пункт, проверьте детали, приве- 
денные ниже, нажмите кнопку Абб Епігу [Доба- 
вить запись] - и все. База данных может содер- 
жать видео в любом формате, так что, добавив 
в нее все свои ОѴО, выделите их, перейдите 
в СоІІесІ > Ебб Епігіез [Коллекция > Править запи- 
си] и в поле Мебіит [РІоситель] выберите опцию 
ОѴО. Теперь Вы сможете добавить в базу данных 
любые другие типы своих видео. НБ 



о Создание базы данных > 

ТеІІісо имеет набор стандартных шаблонов, гото- 
вых к использованию. Их можно модифицировать 
под ваши нужды. 


П Импорт данных > 

Опций импорта несколько. Можно брать данные 
из других баз, а можно прямо с СО или из файла. 


О Добавка информации > 

Инструмент Орбаіе Зоигсез [Источники обновления] 
добавит информацию о выбранных элементах 
из ѴѴеЬ, включая картинки с обложек альбомов. 



П Добавление ОѴО или видео > 

При поиске в Интернете информация извлекается 
с различных сайтов прямо в базу данных - только 
укажите заголовок. 



в Подробные листинги > 

Используя онлайн-источники, база данных автома- 
тически заполнит поля информацией, и вам не надо 
будет вводить ее вручную. 



□ Поиск в базе данных 

Информация в базе данных - не мертвый 
груз. ТеІІісо сумеет легко и быстро отыскать 
нужные вам элементы. ШЗ 
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Лучшие в мире новинки 
свободного ПО 


ЬХРНоІРіскз 

Ауат » Вгаіп Рагіу » СІоскушоск » РіпаІ Раде » Ріпдегргіпі 61Л » КХЗШсИ 
» Отгоп++ » Ріпд » РуІпзІаІІег » $тЬ4К » 2іт 



Ник Вейч 

Ник компилирует Ноіріскз, 
используя текстовый редактор 
и головной мозг. А иногда - 
только текстовый редактор. 


Программа для ЗВ-моделирования 

Ауаш 1.17 

Версия 1.17 Сайт ІіНрУ/ауат.зоигсеІогде.пеІ 


К ак говорится, вот вам и Ауат. Или 
типа того. И хотя мы уже на- 
смотрелись на тонны 30-инстру- 
ментов, этот, превосходнейший образец, 
у нас еще не появлялся. Если честно, сей- 
час столько простых средств для редак- 
тирования 30... почему же Ауат достоин 
внимания? 

Ауат раздвигает границы подобных 
инструментов, обычно не выходящих 
за рамки примитивов и сеток: в них лег- 
ко набросать простую модель, но напрочь 
отсутствуют продвинутые функции, спо- 
собные превратить сложное моделиро- 
вание в более простую задачу. Конеч- 
но, в запасе всегда есть могучий ВІепсІег, 
но Ауат может оказаться даже лучшим 
выбором, если вам не дадут три года от- 


пуска на изучение пользовательского ин- 
терфейса. 

Органические формы 

Поддерживая большое количество фор- 
матов объектов, Ауат вполне справля- 
ется с редактированием готовых 30- 
файлов; но можно создать и собственные, 
используя набор имеющихся инструмен- 
тов. Сверх обычного, Ауат предлагает 
объекты и патчи ПигЬ (Поп-Опі^огт 
Ваііопаі В-зрІіпе, неоднородный рацио- 
нальный В-сплайн), описывающие сгла- 
женные кривые и поверхности матема- 
тическими методами и полезные для 
создания органично выглядящих объек- 
тов неправильной формы, которые хоро- 
шо отрисовываютсяя. 


Исследуем интерфейс Ауат 


> Ну, в свое время это казалось неплохой идеей. 


Ауат выводит данные еще в формате 
ПепсІегМап от Ріхаг, и с ним можно соче- 
тать любой из существующих движков 
рендеринга, совместимых с НепсіегМап. 
Мы особо рекомендуем программу ВІие 
Мооп Вепсіегіпд Тооіз, хотя в наши дни 
ее трудно найти. То же можно сказать 
и о ее наследнике, программе для ренде- 
ринга беіаіо от Пѵісііа. Однако есть нема- 
ло подходящих движков для рендеринга 
под лицензией 6Р1, и мы от души рекомен- 
дуем /1д^5/5 ( ѵѵѵѵѵѵ.адзіз.ога ). который навер- 
няка найдется по соседству в дружествен- 
ном репозитории дистрибутива. 


Рендеринг с пользой 

После выбора движка для рендерин- 
га вы сможете упростить себе жизнь, от- 
редактировав настройки приложения 
и включив в них путь до исполняемого 
файла, чтобы впоследствии выполнять от- 
рисовку изображений прямо тАуат. 

Сборка из исходных текстов возмож- 
на, но не лишена трудностей, поэтому 
для простоты вы, возможно, захотите 
рассмотреть вариант работы с прекомпи- 
лированным бинарником. Он статически 
связан с нужными библиотеками, и хотя 
размер его изрядно побольше, проблем 
с работой на вашей Ыпих-машине быть 
не должно. Если вам все же хочется со- 
брать его самим, позаботьтесь сперва 
об установке /1^5/5. 




Свойства 

Редактируйте свойства объекта 
и материалы здесь. 


Редактируйте везде 

Удобно, что манипулировать 
объектами или осуществлять 
рендеринг можно из любого вида, 
наилучшего для поставленной 
задачи. 


Иерархия 

Иерархическое древо помогает 
отслеживать сложные объекты. 


О 

Трехпанельное 

отображение 

По умолчанию загружается 
стандартная трехоконная среда, 
но вы можете настроить все окна 
паевой вкус. 


инструменты и средства 
для моделирования. 


О 

Панель инструментов 

Она включает самые основные 
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Менеджер документов 


РіпаІ Раде 0.3.90 

Версия 0.3.90 Сайт Шр:/ЛіпаІраде.зоигсеІогде.пеІ 


Т ермин «документ» для разных лю- 
дей имеет разное значение. Играй 
мы в словесные ассоциации, на- 
ши дорогие читатели уж верно подума- 
ли бы о файлах на любимой Ыпих-машине 
или воспарили в эфир некого сайта. 
Кому-то вспомнятся ранние музыкальные 
попытки В.Е.т; а не то, благодаря спеш- 
ному проведению через парламент Закона 
о цифровой экономике [ОідііаІ ЕсопотуАсІ, 
регулирующий взаимоотношения в сфере 
цифровой экономики, -лрш. лер.], вы рас- 
считываете получить по почте документ 
иного рода, с вестью о прекращении дей- 
ствия вашего бесплатного ѴѴі-Рі сервиса. 
Само же слово «документ» пришло к нам 
из латыни (через французский): педаго- 
ги в тогах применяли его в значении «при- 
мер» или «доказательство». 

Но что бы вы ни имели в виду - хо- 
тя виртуальных документов, пожалуй, 
на свете уже больше, чем реальных, мы, 
наверное, продолжаем считать докумен- 


том нечто потенциально выводимое на пе- 
чать, даже если этого никогда не произой- 
дет. И хотя формат бумаги и т.п. для нас 
ныне - пустой звук, но мы все еще мыслим 
в терминах А4 (не-европейцы, измените 
настройки, пожалуйста!), и все получается 
аккуратно и единообразно. 

Ранг и файл 

ПпаІ Раде - мультиформатная програм- 
ма для работы с документами, предпри- 
нявшая попытку помочь вам разобраться 
с разрозненными данными, которые вы на- 
копали из разных источников, и организо- 
вать их в нечто более единообразное. 

Изначально программа предназнача- 
лась исключительно для работы с РОЕ- 



«Формсзт бумаги — уже 
пустой звук, но мыс- 
лим мы в терминах А4.> 


> И что вы из этого сделаете? Шляпу? Самолетик? Птеродактиля? 


файлами, но теперь она расширилась, 
включив любые типы документов, кото- 
рые легко переделать в РОЕ. Это стало воз- 
можным благодаря конвертору Сатёіёоп 
(от того же автора), который преобразует 
файлы ОрепОШе.огд, изображения и тек- 
стовые документы в РОЕ одновременно 
с их импортом. 

Приложения пока что сыровато по кра- 
ям, и, честно говоря, заставить его зарабо- 
тать удалось не вдруг, но потенциал в нем 
определенно есть. 


Программа для создания пакетов 


Ру1п$(а11ег 1.4 

Версия 1.4 Сайт ѵѵѵѵѵѵ.руіпзіаііег.огд 


Е СЛИ ВЫ следили за серией учебни- 
ков по Руіііоп в этом славном жур- 
нале, то вы в курсе, как здорово 
он позволяет клепать приложения. Однако 
передача этих приложений другим чревата 
проблемами. Для начала придется скачать 
модули третьих сторон, затем озаботить- 
ся версией языка, особенно при использо- 
вании другой платформы. (Самая большая 
проблема всегда с 05 X, но иногда бры- 
каются и некоторые другие, менее значи- 
тельные версии.) 

РуІпзіаІІег - спасение от этих мно- 
гогранных бед. Ну, хотя бы частичное. 
Он не только берет на себя подборку всех 
стандартных модулей и большинства 
необходимых модулей третьих сторон, 
но и умеет сбивать все это в единствен- 
ный исполняемый файл, который можно 
тут же раздавать всем и вся - даже тем, 
кто сроду не слыхал о расширении РУ. 
Список официально поддерживаемых мо- 
дулей невелик и ограничен несколькими 


популярными модулями, которые в основ- 
ном касаются интерфейса, типа наборов 
шРуіІюп и РуОі, графических расширений 
РуОрепбі и РІІ и дюжины других (полный 
список ищите на ѵѵѵѵѵѵ.рѵіпзЩІІег.огаМікі/ 
Зиррог^есІРаскааез ). 

Ради платформенной совместимости 
вам пока придется собирать собственное 
ПО на той платформе, на которой предпо- 
лагается его запускать (приложения Ыпих 
должны собираться в Ыпих, приложения 
Мае - в 08 X), но этот вопрос рассматри- 
вается. 

К счастью, на сайте есть обильная до- 
кументация - и она совершенно необхо- 
дима. Пакет создается всего за два ша- 
га, но если ваша среда настроена неверно. 



> Есть способы создания пакетов и попроще, но этот если работает, 
то работает хорошо. Хотя без инструкции не обойтись. 


«Есть обильная доку- 
ментация — и она со- 
вершенно необходима.) 


что-нибудь обязательно пойдет не так, 
так что сначала загляните в документа- 
цию. Возможно, есть и более дружелюб- 
ные к открытому ПО, и более руіііоп’ные 
способы создания пакетов, но этот отлич- 
но подходит для того, чтобы скоренько ре- 
шить проблему- и забыть о ней. 
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Биометрика 


Ріпдегргіпі СШ 0.13 

Версия 0.13 Сайт ѵѵѵѵѵѵ.п-ѵіеѵѵ.пеѴАррІіапсеЛіпдегргіпІ 


П опробуйте в наши дни покусить- 
ся на компьютер, и с вас потре- 
буют пройти тройную аутенти- 
фикацию и запомнить 12-значный пароль, 
да чтобы в нем были не менее одного циф- 
рового символа, одной заглавной буквы, 
одного знака пунктуации и девичья фа- 
милия самой первой школы вашего лю- 
бимого хомячка. Кстати, абсолютно для 
всего требуются абсолютно разные паро- 
ли. Сканеры отпечатков пальцев, шагнув 
в нашу жизнь прямо со страниц научной 
фантастики, обещали привести нас в мир, 
где вход в компьютер станет делом эле- 
ментарным. По разным причинам, после 
краткого всплеска популярности, они вы- 
пали из мейнстрима. Быть может, просто 
не было хороших драйверов? 

Графический интерфейс НпдегРгіпі 
Ш являет собой их попытку вновь выйти 
на поле или, по крайней мере, упростить 
интеграцию в среду настольного Ыпих. 
Имеются библиотеки для управления раз- 


ными иЗВ-устройствами, распознающими 
отпечатки пальцев, но все упирается в ин- 
теграцию этой технологии с такими зада- 
чами, как вход в систему или первичная 
настройка устройства. 

Полная свобода 

Ппдегргіпі 6ІЛ - душевный способ пере- 
дать биометрию бездушному компьюте- 
ру. По сути, это набор программ, выпол- 
няющих различные задачи в зависимости 
от ситуации - например, есть приложение- 
помощник для разблокировки хранителя 
экрана бпоте (который в противном слу- 
чае не позволит всплывать окнам), и есть 
6111 для настройки данных по отпечаткам 
пальцев. 






ПпдефіІШ Овѵке&: Ііь{>&арі 


~Т) [ Ве$сап 


81>о«г Ѵегк)ог>0«ѵк« • $іхт Огіѵетате 


ООѴІО05 Р)пд«г I $сап-ѵѳгну 5огапд$ 
СЬомРіпдѳгЮвсап 



НідЫ Міасііе 


> Пароль легко 
забыть, а вот рука 
всегда при вас. 


«Душевный способ пе- 
редать биометрию без- 
душному компьютеру» 


Программа достаточно стабильна, 
но автора не имел возможности протести- 
ровать ее на разном оборудовании или 
в различных сценариях использования. 
Попробуйте ее, и если она не сработает 
для вас, внесите свою лепту в развитие 
проекта или, по крайней мере, сообщите 
разработчикам о своих попытках. Обору- 
дование можно приобрести на еВау при- 
мерно за $15, так не избавиться ли от из- 
лишков на своем ноутбуке? 


Дизайнер узоров для вышивок 

КХ$тсИ 0.8.4 


Версия 0.8.4 Сайт 1іИр://кх8ііісІі.8оигсеІогде.пеі 


Х итрости не должны быть ши- 
ты - или вышиты - белыми нит- 
ками. Желаете ли вы создать 
поделку для себя или запечатлеть на пода- 
рочной вышивке любимого дядюшку или 
забавного котенка, вам понадобятся лист 
бумаги в клеточку и карандаш... Ну, а если 
бумаги под рукой нет? Или - что тоже бы- 
вает - вы не в силах разобрать собствен- 
ные каракули? Так или иначе, это далеко 
не бесполезное приложение вам поможет. 

По сути, это своего рода графический 
пакет, только вместо пикселей вы рисуете 
стежки. Вопреки названию, не все стеж- 
ки в КХ8ІІІСІ1 являются стежками крести- 
ком: некоторые - просто линии, идущие 
в том или ином направлении, и неудиви- 
тельно, что набор инструментов КХЗііісІі 
содержит всяческие стежки для созда- 
ния узоров. А что рисовать-то? Тем, чье 
вдохновение подвержено перебоям, пред- 
лагается загружать изображение, разме- 


щать его на подложке и обводить (поддер- 
живаются все обычные форматы); имеют- 
ся и инструменты для рисования, преобра- 
зующие в стежки различные формы. 

Цвета можно выбирать из тщательно 
настроенной цветовой палитры - оранже- 
вый в ней именуется «теплым розовато- 
лилово-красно-коричневым», так что сле- 
дить за всем добром будет относительно 
легко. На самом деле, вот неплохая под- 
сказка для разработчиков: программа 
была бы еще полезнее, если бы высчи- 
тывала метраж нити каждого цвета, нуж- 
ной для работы. 

Для приложения со столь простой кон- 
цепцией ему требуется многовато вре- 


> Вот что происхо- 
дит от союза умни- 
ков и умельцев... 


( «Набор ЬСХЗШсІі содер- 
жит вс5іческие стежки 
для создания узоров.» 


мени на компиляцию, для которой по- 
надобятся заголовочные файлы КОЕ 3 
вашей системы - найти их может оказать- 
ся не так легко, учитывая, что большин- 
ство дистрибутивов перешли на КОЕ 4. 
Поищите в пакетах ксІеІіЬзЗ - как обычно, 
в версии разработчика, поскольку там 
заголовочные файлы и сидят. Однако мы 
не считаем, что это многонитевое прило- 
жение (уж извините). 
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ЬХРНоіРіскз 


Но^Сатез Развлекательные приложения 


Интеллектуальная игра 


Вгаіп Рагіу 0.61 

Версия 0.61 Сайт ІіНрзѴ/ІаипсІірасІ.пеѴЬгаіпрагІу 


П раздник, который изменит спо- 
соб вашего мышления, про- 
должается, но как узнать, при- 
глашены ли вы на него? Считайте это 
жетоном на игру, которая вполне может 
стать игрой столетия. 

Основная идея должна быть вам зна- 
кома. Ваш компьютер пытается оскор- 
бить и унизить вас предположением, что 
вам не хватит ума пройти тесты - мини- 
игры, предполагающие некоторое умст- 
венное усилие. Здесь этих дьявольских 
игр 36, и они содержат такие задачи, как 
подсчет предметов, прыгающих по экра- 
ну, поиск парных изображений, распу- 
тывание узлов, запоминание последова- 
тельностей и подбор гипнотизирующих 
заголовков. Освойте игры, пройдите 
тест - и выясните, насколько вы умны. 


^ А 


Здесь масса разнообразных игр; 
если даже некоторые из них вас озада- 
чат, вам незачем сталкиваться именно 
с ними при каждом тестировании (слу- 
чайным образом выбирается пять из всех 
имеющихся игр). Набранные в итоге бал- 
лы дадут вам возможность похвалиться 
своими достижениями, а игра сохранит 
ваши результаты, чтобы отслеживать, 
поумнели вы или поглупели с прош- 
лого раза. 

Изначально разработанная как при- 
ложение для іРбопе, эта версия для 







Уоиг Ьгаіп^еідИз 

2177д 

Зирег Сепіиз 


штиі 


МаІсНез: 23 


№ 



I» "уТ" » ^ 




«Освойте игры, пройди- 
те тест — и выясните, 
насколько вы умны.» 


> Мы бы набрали больше очков, но я засиделся на старте, делая 
экранные снимки... 


Ыпих была издана под 6РІ и пор- 
тирована на правильную платформу бла- 
годаря активному использованию биб- 
лиотек 501. Чтобы собрать ее, нужно 
просто распаковать увесистый архив 
и ввести таке. Вот и все! Это как вече- 
ринка для ваших мозгов; не забудьте по- 
том навести порядок. Вгаіп Рагіу дарят 
вам Пол Хадсон и буква В. 


Имитация жизни 


отгрп^4^ 


ОШГОП++ 

Версия 0.5.0 Сайт ІіНрѴ/ЫІ.Іу/сѴѴіаОб 


З то ЖИЗНЬ, но не та, которая вам 
знакома. Отгоп++ - странно- 
ватая, более жестокая разно- 
видность стандартной игры-симулятора 
жизни бате о^ Ы^е. Ворвавшись на огра- 
ниченную рамками экрана арену, воины 
из цветных пикселей сбиваются в банды 
и бродят по своему мирку в поисках вра- 
гов, чтобы поработить их и уничтожить. 

В начале игры можно изменить неко- 
торые параметры, в том числе количе- 
ство пикселей в армии, размер банды, 
насколько далеко они должны отсто- 
ять друг от друга на исходных позициях 
и прочие подобные моменты, которые вы, 
возможно, захотите настроить. На циф- 
ровой арене допускается сражение двух 
или четырех банд, и после начальной пе- 
реклички они вполне самостоятельно бу- 
дут отыскивать противников и уничто- 
жать их по своей воле. 

Управление осуществляется горячей 
клавишей, заставляющей пиксели опре- 


деленного вида пытаться перегруппи- 
роваться в квадрат на своем плацу. Это 
отступление может стать важным такти- 
ческим ходом: оно заманит врага на вашу 
территорию, и он окажется более рас- 
сеян и станет легкой добычей для изгото- 
вившихся к атаке орд ваших пиксельных 
каннибалов. И в течение всей игры в ле- 
вом нижнем углу экрана высвечиваются 
данные о численности населения и про- 
центе оставшихся в живых. 

Мертвые пиксели 

Игра загружается с сайта в виде пре- 
компилированного бинарника, но если 
вы сможете сразу же заставить ее рабо- 
тать - вы везунчик, потому что она, по- 


НЕ»: еоо УН : ю мв$к :3 

вьуе: БО& < 1 (Х>,ооу.'> мвз2;б 

зоо <іоо.оо%> уя: 2 БО мвззіз 

г;нЕЕ:N: <хоо.оох> нв^з:і 


> Когда-нибудь все 
войны будут вес- 
тись именно так. 


«Пиксельные воины 
сбиваются в банды, 
ища, кого поработить.» 


хоже, основана на каких-то устаревших 
библиотеках. Однако переживать не сто- 
ит, потому что компиляция делается в два 
счета, при условии наличия у вас паке- 
тов разработчика для 501 и 801_дІх. Сам 
по себе код довольно разумный, и ес- 
ли вы захотите влезть в него и повозить- 
ся с механикой, это не должно составить 
особых трудностей. 

И всегда помните: хороший пиксель - 
это мертвый пиксель. Ой, это не полит- 
корректно... 
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ЬХРНоІРіскБ 


Сетевой инструмент 

$тЬ4К 0.10.7 


Версия 0.10.7 Сайт 1іИр://8тЬ4к.ЬегІІ08.сІе 


Д елиться с другими - это хоро- 
шо. А еще неплохо бы знать, чем 
поделился. А если совсем чест- 
но, то еще лучше знать, чем делятся дру- 
гие. В смешанных средах, и даже в сетях, 
работающих исключительно на Ыпих, об- 
щий доступ к файлам по умолчанию обыч- 
но предоставляется через программы 
ѴѴіпсІоѵѵз. Ну, на самом деле, это делает- 
ся с использованием ѴѴіпбоѵѵз-подобных 
протоколов, но зачастую на компьюте- 
ре с Ыпих. 8атЬа, вероятно, один из наи- 
более популярных кросс-платформенных 
сетевых протоколов, используемый вез- 
де - он обеспечивает совместный доступ 
к папкам и разумную степень безопасно- 
сти в сети, так что даже в Ыпих он является 
выбором по умолчанию. 

Инструменты 8атЬа для Ыпих исклю- 
чительны; разве что не очень информи- 
руют пользователя о том, что вообще 
происходит. Многие рабочие столы ин- 
тегрировали функции 8атЬа в файло- 


вые менеджеры, и после установки все ра- 
ботает на уровне ОС. Но хотя вы и можете 
влезть в 8атЬа из командной строки, пы- 
таясь выяснить все, что вас интересует, это 
все же несопоставимо с удобным и друже- 
ственным браузером. 

8тЬ4к пытается исправить эту си- 
туацию, позволяя просматривать имею- 
щиеся рабочие группы и сервисы в ва- 
шей локальной сети. При необходимости 
вы сможете найти нужную опцию настрой- 
ки среди множества наличествующих, хо- 
тя, честно говоря, единственно важная 
из них - это способ распознавания сети 
приложением. В большинстве случаев по- 
дойдет автоматический режим, но, в за- 
висимости от природы вашей сети, вам. 



> Если вы ничего 
не видите, проверь- 
те, правильно ли 
указано имя рабо- 
чей группы. 


«5тЬ4К позволяет про- 
смотр рабочих групп 
в локальной сети.» 


возможно, надо будет настроить имя рабо- 
чей группы или указать сервер, с которого 
можно получить список машин. 

В процессе просмотра вы сможете по- 
лучать доступ ко всем обнаруженным раз- 
деляемым ресурсам и даже сохранять 
их в закладках. Единственная пробле- 
ма - по умолчанию при монтировании па- 
пок 8тЬ4к использует точку, не принятую 
в рабочем столе бпоте (впрочем, это как- 
никак приложение КОЕ), и если вы хоти- 
те, чтобы все было опрятно и аккуратно, 
вам, возможно, придется повозиться с на- 
стройками чуть больше. 


Консольные часы 


СІоскуѵѵоск 0.2.3Е 

Версия 0.2.3Е Сайт ѵѵѵѵѵѵ. 80 опгіка.сот 


У влеченность ретро - вовсе не вче- 
рашний день. Уже нет. Подобно 
тому, как некоторые предпочита- 
ют блеску и шику трехмерного рабочего 
стола мощь и удобство командной стро- 
ки, вы тоже можете захотеть сменить точ- 
ность цифровой системы отслеживания 
времени на более уютные круглые анало- 
говые часы. Ну, а если вам хочется и того, 
и другого, то, друг мой, вы просто запусти- 
ли цепную реакцию с помощью этой ма- 
ленькой утилиты. 

Откройте терминал и просто запустите 
исполняемый сіоскушск, а потом раскинь- 
тесь в кресле и любуйтесь немного стран- 
ным, но превосходным отображением вре- 
мени. Вам не придется ломать голову, где 
какая стрелка, поскольку они хитроумно 
составлены из соответствующих симво- 
лов - хотя это можно изменить по своему 
вкусу. При нажатии клавиш 1, 2 или 3 циф- 
ры будут проматываться вперед, а если 


нажать и удерживать клавишу ЗіііЙ, стрел- 
ки поползут в обратную сторону. Можно 
даже, если очень хочется, настроить бу- 
дильник. Все опции настройки откроют- 
ся перед вами, если вы нажмете на кноп- 
ку в терминале, где работает СІоскуѵѵоск, 
а можно внимательно прочитать короткие, 
но щедрые файлы документации. 

Метаквалон 
и красное вино 

Забавно, что это приложение находилось 
в разработке более 10 лет, и нечего удив- 
ляться, что оно такое устойчивое. Самая 
последняя версия поставляется в ви- 
де исходного кода с Маке^ііе. Прежде чем 



«Раскиньтесь в кресле 
и любуйтесь отобра- 
жением времени.» 


> Провожайте мгновения, складывающиеся в скучные дни... 


приниматься за компиляцию, проверьте 
у себя наличие пакета разработчика для 
библиотеки /Ѵсі//'5б5 (который предостав- 
ляет заголовочный файл псигзез.Іі) - 
все остальное у вас уже должно быть. 
Теперь остается только запустить его 
в режиме полноэкранного терминала, 
присоединить самый большой плазмен- 
ный экран, какой только в доме есть, 
и наблюдать за невозмутимым протека- 
нием секунд. 
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Создание образов диска 

Ріпд 

Версия 3.00.04 Сайт 1іИр://ЬіІІу/спК7іХ 



НоІРіскз 

повторный визит 


П оследний раз мы говорили о Ріпд 
в ЬХРПО. В порядке дани обыч- 
ному, хоть и нудноватому, стилю 
акронимов, Ріпд - это сокращение от Рагіі- 
таде із N 0 ^ бііозі [Рагіітаде - не бііозі]. 
Допустим, что нет, но что же тогда Ріпд? 

Рагіітаде - отличное приложение для 
создания образов дисков. Оно считыва- 
ет раздел диска, опционально сжимает 
его и сохраняет где-нибудь в безопасном 
месте, на случай, если он вам вдруг пона- 
добится, начиная от простого резервного 
копирования и заканчивая обеспечением 
рабочих столов или серверов всякими 
нужными мелочами, которые уже установ- 
лены. Конечно же, чтобы все это сделать, 
следует запустить программу из чего- 
то вроде ІіѵеСО- тут-то и появляется Ріпд. 

Загрузившись из этого самодоста- 
точного дистрибутива, вы сразу же ока- 
жетесь в мире Рагіітаде, откуда сможете 
делать резервные копии или восстанавли- 
вать раздел. Сетевые программы, 8атЬа 
и прочие прелести уже включены, что зна- 


чительно упрощает задачу, которая в ином 
случае могла бы оказаться серьезной. По- 
скольку это «живой» дистрибутив, вам да- 
же не надо беспокоиться о сборке: просто 
запишите 150 на диск - и готово. 

У этой версии было несколько обнов- 
лений, вдогонку изменениям, произо- 
шедшим в Ііпих в целом. Помимо более 
современного ядра (что дает вам шанс ис- 
пользовать его на самых новых машинах) 
в него также включены обновления систе- 
мы 8атЬа и новообретенная способность 
работать с разделами ехЫ, что, честно го- 
воря, всего важнее. Интерфейс - все тот 
же старомодный продукт Сигзез, но рабо- 
тает фантастически хорошо. 


> А почему это ни- 
где нет опции «Схо- 
дить за пивом»? 



Ѵ\Лкі для рабочего стола 

2ІШ 0.46 


Версия 0.46 Сайт 1іНр://2іт-ѵѵікі.огд/ 


Н а ЗоигсеРогде, похоже, есть 
проект текстового редактора для 
каждой взрослой особи запад- 
ного полушария. К счастью, 7/ш к ним 
не принадлежит. Отчасти-то принадлежит, 
но если взглянуть иначе - что мы и сде- 
лаем-то нет. 

7/ш - попытка внести стиль вики 
на рабочий стол. Файлы, легко и непри- 
нужденно создаваемые набором текста, 
совершенно как в текстовом редакторе, 
оказываются гипертекстовыми докумен- 
тами вики. И, как в сетевом вики, мож- 
но включать локальные и онлайн-ссылки 
на другие ресурсы, изображения и даже 
математические уравнения, записанные 
в текстовой форме ІаТеХ. Доступ- 
ны практически все основные функ- 
ции ѴѴеЬ/ѵѵікі, причем без необходи- 
мости выбора чего-то из меню или 
ввода неких хитрых символов. Напри- 
мер, чтобы начать маркированный спи- 
сок, просто введите * и печатайте себе. 


Для сверхкрутизны включите области 
для галочек [сііескЬох], просто открыв 
и закрыв квадратные скобки []. 7/ш рас- 
познает их как пустые клетки и нарису- 
ет на экране - можно даже использовать 
эту функцию для слежения за задачами, 
при посредстве одного из модулей рас- 
ширения 7/ш. Фактически можно обрабо- 
тать любую страницу любым способом, 
каким вам заблагорассудится, посколь- 
ку у 7/ш отличный интерфейс для добав- 
ления скриптов и команд по желанию. ЕЭ 



> Если вы исполь- 
зуете версию с ОѴО, 
можете установить 
ее, распаковав ар- 
хив и просто вве- 
дя руШоп зеіир.ру 
іпзЩІІ. 


Также вышли 


Новые и обновленные программы, 
тоже достойные внимания... 

ЕЗВгиІаІ ВдиіггеІ 0.3 

Переводите все подряд в шестнадцате- 
ричный код и возвращайте обратно, 
к привычному способу отображения. 
Шр://зааіігікЩ.ога 

ШОііШзрІау 1.0.5 

Обучающая программа, которая рабо- 
тает без Споте. 

\л/\л/\л/.зсііооІзрІаѵ.ога 



ш 

ОІ-- с»| |»| 


> Э-э. . . это мышь? Люблю мышей. 


ЕЭОосРеІсІіег 1.0.3 

Если Веадіе вам не подходит, попробуйте 
этот поисковик для рабочего стола. 
Шр://сІосМс[іег.зоигсе!огае.пе^ 

0Сесо(1е 3.3.0 

Если вы знаете, что такое обобщенное 
программирование ограничений, 
то это для вас. 

\л/\л/\л/.аесос1е.ога 

□ ІпзІапІЫгО 0.2 

Интернет-пейджер обретает новый XIII- 
имидж, но, черт возьми, он великоват. 
\л/\л/\л/.іпз1апШігсІ.сот 


0Ме(огта1 4.3.0 

Симбиоз файлового менеджера/аудио- 
плейера на базе Споте. 
Шр://!гез[ітеаіпеѴргоіесЫпе!огтаІ 

0Ѵіг1иаІВох 3.2.0 

Отличная виртуальная машина, простая 
в настройке, выходит в двух версиях. 
\л/\л/\л/.ѵігЩаІЬох.ога 

ШѴѴігезІіагк 1.2.7 

Посмотрите свой сетевой трафик, 
пока этого не сделал ваш интернет- 
провайдер. 

\л/\л/\л/.\л/ігезііагк.ога 

0 ѴУгіІеОпІу 1.0.5 

Нестандартный текстовый редактор 
для беллетристов. 
\л/\л/\л/.аат3.ога/\л/гЦеопІѵ.ЩтІ 



Июль 2010 ЬХРІЗЗ I 99 





Новые релизы, документация и — да! — иьопіиі 



Ч итайте, чтобы найти всю информацию, которая вам понадо- 
бится для использования этого ОѴО! Если вы новичок в Ыпих, 
откройте Іпс1ех.1і1пі1 на диске (Сторона 1) и перейдите в раздел 
Справка: там вы найдете мини-учебник, дающий ответы 
на вопросы справа. 

Майк Сондерс, редактор диска 
тіке.8аипсІег8@Іи1игепе1.сот 


» Что такое Ыпих? 

» Что такое дистрибутив? 

» Загрузка ПК с ОѴО 
» Разбиение жесткого диска на разделы 
» Навигация по файловой системе 
» Использование командной строки 
» Установка программ 


Программы для рабочего стола 

Реа2ір, РгадИа, ВесІМоІеЬоок 


Е сли вам случалось нарываться 
на формат сжатого файла, распа- 
ковываемый неведомо чем, Реа^ір 
станет вашим лучшим другом. Этот ар- 
хиватор поддерживает аж 118 различных 
форматов сжатия, что превращает его 
в самый всеобъемлющий менеджер архи- 
вов из виденных нами. 

Вы найдете самый свежий релиз 
на ЬХРОѴО в разделе Рабочий стол. Реа- 
7/р5.У увеличил скорость и исправил ошиб- 
ки версии 3.0; кроме того, улучшен ин- 
терфейс, и теперь пользователи не так 
зависят от мыши. Удобно, что команда 
РеаЛр запаковала программу в разные 
форматы: дважды щелкните по файлу 
ОеЬ, чтобы установить его в ОеЬіап, ІІЬипіи 
и прочие дистрибутивы на основе ОеЬіап, 
или берите ВРМ для Мапбгіѵа, 0реп808Е 


Важно 

ВНИМАНИЕ! 


» Перед тем, как вставить ОѴО в дисковод, пожалуйста, 
убедитесь, что вы прочитали, поняли и согласились 
с нижеследующим. 

Диски Ыпих Рогтаі ОѴО тщательно проверяются на предмет 
отсутствия на них всех известных вирусов. Тем не менее, мы ре- 
комендуем вам всегда проверять любые новые программы на- 
дежным и современным антивирусом. 

Хотя процесс отбора, тестирования и установки программ 
на ОѴО проводится со всем тщанием, редакция Ыпих Рогтаі 
не несет никакой ответственности за повреждение и/или утра- 
ту данных или системы, могущее произойти при использовании 
данного диска, программ или данных на нем. Настоятельно ре- 
комендуем вам создавать своевременные и надежные резерв- 
ные копии всех важных файлов. 

Чтобы узнать об условиях использования, просим вас про- 
честь лицензии. 


Бракованные диски 

В маловероятном случае обнаружения бракованного диска Ыпих 
Рогтаі, просим связаться с нашей группой поддержки по адресу 
сІі8к8@ІіпихІогта1ги для получения содействия. 


и Ребога. Помните, что эти пакеты созда- 
ны с помощью набора инструментов 6ТК, 
и поладят с бпоте и Хісе\ пользователям 
КОЕ надо обратиться к пакетам, создан- 
ным с помощью Оі, и вы найдете их в суб- 
директории 01_ѵег8іоп. 

Еще один новый релиз в разделе Ра- 
бочий стол - Ргадііа, музыкальный плей- 
ер и менеджер: он намерен добиться бы- 
строты и легковесности без большого 
количества зависимостей. Его библиотеч- 
ные данные хранятся при помощи 80Ше, 
а иЬпоіііу отображает сообщения на эк- 
ране; воспроизводятся МРЗ, Одд, РІас, 
МобРІид, ѴѴАѴ и треки аудио-СО. Можно 
редактировать тэги в файлах и экспорти- 
ровать плей-листы в формате МЗО. 

Исходный код Ргадііа 0.7.5 находится 
на ЬХРОѴО. Скопируйте ргадІіа-0.7.5.1аг. 
Ьг2 и введите в окне терминала 
ХдііхіУ] ргадЬа-0.7.5.Щг.Ьг2 
сб ргадЬа-0.7.5 
./сопЛдиге 
таке 

Исходный код распакуется и скомпи- 
лируется. При отсутствии какой-то зави- 


симости вас уведомят об этом на стадии 
./сопіідиге, так что установите все необ- 
ходимое через менеджер пакетов сво- 
его дистрибутива и заново запустите 
./сопіідиге. По завершении команды таке 
перейдите в суперпользователя-гооі и вве- 
дите таке іпзіаіі. Для возврата в учетную 
запись обычного пользователя введите 
ехіі, а затем, чтобы запустить программу, 
ргадііа. 

НесINо1еЬоок 

Далее идет РесіNоіеЬоок, отличное при- 
ложение для ведения дневника/журнала. 
Большинство из нас записывает свои за- 
мечания и события в текстовом редакто- 
ре, но гораздо удобнее делать это специ- 
альным инструментом. В РесіNоіеЬоок есть 
календарь, шаблоны, облака слов, соз- 
дание тэгов и экспорт записей, а также ре- 
дактирование форматированного текста, 
так что вы сможете вставлять ссылки 
и изображения. Полные инструкции по ус- 
тановке вы найдете в текстовом файле 
ВЕАОМЕ, который размещен в архиве 
гебпоІеЬоок-О.Э.б.Іаг.дг. 



> Ищете легковесный вариант музыкального плейера? Попробуйте Ргадііа. 


100 I ЬХРІЗЗ Июль 2010 


Другое ПО ВѴБ 


Разное 

ВагеРТР и все-все-все 


В разделе Интернет вы найдете 
Оапзбиагсііап, Ргіѵоху, 8^иіс^6иа^с^ 
и ѴѴеЬСІеапег, о которых рассказано 
в Сравнении этого месяца на стр. 14. Есть 
и последняя версия ВагеРТР, клиента для 
передачи файлов, написанного на С# с ис- 
пользованием Мопо. ВагеРТР поддержи- 
вает передачу файлов РТР, РТР через 551 
и 55Н (5РТР) и позволяет приостанавли- 
вать и возобновлять передачу файлов и до- 
бавлять в закладки адреса серверов (при 
этом аутентификационную информацию 
хранит в безопасности бпоте Кеугіпд). 

Также в разделе Интернет имеется 
УоиТгапзІаіе, утилитка перевода текста 
на разные языки с помощью сервисов 
боодіе. По умолчанию она предоставляет 
небольшую панель для перевода слов 
и коротких фраз; если надо перевести бо- 
лее крупный фрагмент текста, щелкните по 
одному из текстовых окон и нажмите Р12. 
Диск также содержит исходный код, ОеЬ- 
файл для ОеЬіап/ІІЬип^и и универсальный 
двоичный файл (ЫпЛаг.ді), который будет 
работать на большинстве дистрибутивов. 

В разделе Система вы найдете РігешІІ 
ВиіШег4.0, новый релиз популярного инст- 
румента для создания брандмауэра. В гра- 
фический интерфейс введено много но- 


вого, в том числе открепляемые панели, 
откат предыдущего действия и подсветка 
сообщений об ошибках. Версия 4.0 под- 
держивает настройку кластеров высокой 
доступности и, в порядке эксперимента, 
интегрируется с брандмауэром ІРСор. 

ЗаЬауоп 5.3 

ІІЬипШ 10.04, про который вы прочтете, пе- 
ревернув страницу- релиз с долгосрочной 
поддержкой, предпочитающий новейшим 
технологиям известный консерватизм. 
Если это - не про вас, то на второй сто- 
роне ЬХРОѴО вы найдете 5аЬауоп 5.3 - по- 
жалуй, самый известный из итальянских 
дистрибутивов, стремящийся всегда быть 
на острие атаки, оставаясь изящным. 

Для начала, ВаЬауоп 5.3 официально 
поддерживает Віг^з (хотя файловой систе- 
мой по умолчанию все же является ехМ). 
Он быстро загружается и устанавливает- 
ся буквально за несколько минут, а его яд- 
ро собирается также в версиях для сер- 
веров и с поддержкой ОрепѴІ (ЬХРІЗО). 
Вы можете попробовать 5аЬауоп прямо из- 
под ѴѴіпсІоѵѵз, но не через Ѵ\/иЫ, а в йети. 

Кажется, система вобрала в себя все 
украшения для рабочего стола, которые 
можно придумать: Сотріі, Сотріі Ризіоп, 



> Настройте безо- 
пасность с уче- 
том мельчайших 
деталей в РігешаІІ 
ВиіШег. 


Шіп. 5аЬауоп поставляется в редакциях 
КОЕ и 6N0МЕ: первая доступна сразу же 
после загрузки с ОѴО, а вторую вы найдете 
в виде 150-образа в каталоге Оізігоз. 

Конечно, за все эти красоты придет- 
ся заплатить системными требованиями: 
рекомендуются двухъядерный процессор, 
1024 МБ ОЗУ, 15 ГБ жесткий диск и видео- 
карта с поддержкой 30. Впрочем, если 
вы не против подождать немножко по 
дольше и не гонитесь за красотами, 
сойдет и более скромный ПК. 


Среда разработки 

КОеѵеІор 4.0 


М ного воды утекло - по су- 
ти, разработка ветви 4.x нача- 
лась в 2005 году - но вот, на- 
конец, и КОеѵеІор 4.0. Это, наверное, самая 
известная интегрированная среда раз- 
работки (ЮЕ) для Ыпих, и процесс раз- 
работки столь затянулся потому, что код 
практически полностью переписан. Пре- 
дыдущие версии КОеѵеІор стремились 
стать хорошим универсальным инстру- 
ментом для многих языков программиро- 
вания, а в КОеѵеІор 4.0 все внимание бро- 
шено на С++. 

Фокус этого релиза - «движок по- 
нимания кода», который сам себе ста- 
вит амбициозную цель «понять ваш 
код лучше, чем вы сами». В нем имеет- 
ся проверка ситаксиса, полуавтомати- 
ческое исправление кода (с использова- 
нием помощников) и дополнение ко- 
да классов, функций, шаблонов, перемен- 
ных и директив #іпсІисІе. 


Насчет управления проектами - сис- 
темой сборки по умолчанию теперь явля- 
ется СМаке; есть даже выделение синтак- 
сиса и автодополнение кода в файлах 
СМаке. 

Документация тоже похорошела: по- 
явились детальные всплывающие под- 
сказки при наведении мыши на классы Оі 
и имена функций. Полный исходный код 
для КОеѵеІор 4.0 вы найдете на ОѴО, вме- 
сте с его зависимостью КОеѵРІаШт. 
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> На создание КОеѵеІор 4 ушло более пяти 
лет, но дожидаться было чего. 


И это еще не все! 

Пять классных игр 


После всех этих серьез- 
ных программ, почему бы не 
поразвлечься в нашем разделе 
игр? Если вам нужен экшн, 
попробуйте іедез Моіиз, сете- 
вую командную 20-стрелялку. 
Это не обычный платформен- 
ный бластер: игра помещает 
вас в состояние нулевой грави- 
тации, где только отталкивание 
от стен и отдача вашего оружия 
позволит вам перемещаться. 
Нужно пересечь всю арену 
и достичь ворот соперника так, 
чтобы вас по дороге не раз- 
несло на мелкие кусочки. 

Тгісііготіс предлагает более 
умственный игровой процесс: 
это многопользовательская 
пошаговая стратегия, в которой 
три армии сражаются за гос- 
подство над территорией. 

Затем щетРазапдЕтаз, вер- 
сия настольной игры, в которую 



УІаг: свистать наверх борцов 
с цветными шариками! 


традиционно играют в Дубае. 
Черные и белые фишки рас- 
кладываются на столе одним 
из 30 возможных способов, 
и игроки по очереди стараются 
завладеть ими; игра закан- 
чивается, когда игровое поле 
остается пустым. 

Еаі - головоломка на базе 
Риіііе ВоРЫе, а \/Ѵогтих - 
отлично сделанный вариант 
классической игры Шгтз. 
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Это — лучший диск иьшііи в истории человечества? Стопудово... 


Дистрибутив Ыпих 


ЦЬипІи, КиЬипІи 
и ХиЬипІи 10.04 


> Если новая тема 
на ваш взгляд 
мрачновата, щелк- 
ните по Система > 
Настройки > Внеш- 
ний вид, чтобы най- 
ти ей альтернативу. 


М ы в Ыпих Рогтаі не любители 
хвастать, но и вправду счи- 
таем, что это - самый лучший 
диск ІІЬипіи из всех когда-либо создан- 
ных. Для начала, он загружает расширен- 
ную версию ІІЬипІи 10.04 с огромным ко- 
личеством дополнительных пакетов: 

» Рабочий стол 6ІМР, АЫШгсІ, впитегіс, 
ЗсгіЬиз, Іпкзсаре, ВІепсІег, бгатрз, 
бпиСазІі, НотеВапк. 

» Интернет ТІіипсІегЫгсІ, Х-СШ, Рісідіп. 


іиооп» и«с« ІШ. 


I • Аррмгяпс* Рг»Г«г«псм 
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» Игры Ргоіеп ВиЬЫе, Шгтих, ЗирегТих, 
Nеѵе^ВаII, Ргеесіѵ. 

» Разработка 6СС, 6++, батЬаз, Апіиіа, 
МопоОеѵеІор, 801 и библиотеки разработ- 
ки 6ТК. 

Все это на деле превращает ОЬиЩи 
в мощную и всестороннюю настольную ОС. 
Знаям что многие из вас предпочитают 
иметь все эти программы под рукой сразу 
после установки, а не выискивать их в ме- 
неджере пакетов, мы рады включить их. 

Но это еще не все. Чуточку магии - 
и этот диск загрузит также КиЬипІи 
и ХиЬипІи 10.04, чтобы вы испробовали 
варианты с КОЕ и Х^се\ причем даже 
не надо записывать их на СО-В. Просто за- 
пустите компьютер с ОѴО и выберите нуж- 
ную версию ОЬипІи в загрузочном меню. 

Вот вам иЬипШ 

Каждый из этих вариантов ОЬипІи работа- 
ет прямо с диска - можете запускать его, 
не трогая свой винчестер. А кто захочет 
установить какой-либо из них насовсем, 
дважды щелкните по значку инсталля- 
тора на рабочем столе. Мы описали про- 
цесс установки для стандартного вариан- 


иЬиШи® 

I КІ- ІіЬипТіі I іпик Ю.СИ 
КііИмпТіі I Іпик И).іі'1 
ХііИііпГи 1 іпих 1П.1>1 
НппТ (гпт ^ 1 лг•гI 


>Три разновидности УЬипІи с одного 
диска - только команда ЬХР способна 
на такое! 

та ІІЬипІи, но он почти одинаков для всех 
версий. 

Рекомендуемые системные требова- 
ния - 512 МБ ОЗУ; 1 ГГц х86 Іпіеі или АМО 
СРО; и 10 ГБ места на жестком диске. Если 
у вас ОЗУ только на 256 МБ, рекомендуем 
установить ХиЬипІи: он создан именно для 
маломощных машин. Обратите внимание, 
что версии ОЬипІи на ЬХРОѴО 32-битные, 
но поладят и с 64-битными машинами. Ес- 
ли вам нужна 64-битная версия обычного 
Обиліи, чтобы немного выиграть в скоро- 
сти загрузки, возьмите 180-образ в разде- 
ле Дистрибутивы/иЬипІи на ОѴО - запиши- 
те его на СО-Р и загрузитесь с него. 


Шаг за шагом: Устанавливаем иЬипіи 10.04 



о Загрузка 

Загрузите свой компьютер с ЬХРОѴО (возможно, 
придется изменить порядок загрузки в ВІ08, чтобы 
загрузка осуществлялась в первую очередь с ОѴО), 
затем нажмите на Епіег в загрузочном меню, чтобы 
попасть на рабочий стол. 



в Рабочий стол 

Дважды щелкните по значку ІпзіаІІ [Установить] 
на рабочем столе, чтобы запустить программу уста- 
новки. Вам будет предложено выбрать ваше местопо- 
ложение на карте и указать раскладку клавиатуры. 



в Деление на разделы 

На экране деления диска на разделы можно выбрать 
установку Обипіи вместе с имеющейся операцион- 
ной системой, отвести весь жесткий диск целиком 
под ІІбипіи, или выбрать деление на разделы диска 
вручную. 
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Установка ПО ВѴБ 


Как бы мне?.. 

Е сли вы - сущий новичок в Ыпих, то после установки 
ІІЬипШ у вас могут возникнуть вопросы по поводу вы- 
полнения определенных задач. Вот несколько наиболее 
общих задач и способов их решения (инструкции - для стандарт- 
ной версии ІІЬипіи)... 

» Работа в сети Щелкните по Приложения > Интернет > Ріге^ох, 
чтобы запустить второй по популярности браузер в мире, имею- 
щий сотни расширений. 

» Работа с файлами Откройте Переходы > Домашняя папка. 

» Редактирование документов В подменю Приложения > Офис 
вы найдете ОрепОШе.огд, мощный пакет, совместимый с доку- 
ментами Місгозо^і О^Тісе. Там есть текстовый редактор, редактор 
электронных таблиц и программа для создания презентаций. 

» Воспроизведение музыки и видео В подменю Звук и видео нахо- 
дится музыкальный плейер /?/7у?/7ш/?ох и приложение для воспро- 
изведения видео Тоіет. 

» Чат онлайн Попробуйте Етраіііу и Рісідіп в меню Интернет. Это 
два клиента для быстрого обмена сообщениями со множеством 
функций, которые поддерживают все популярные протоколы 
(М8П, АІМ, боодіе и т.д.). 

» Настройка системы Щелкните по меню Система и перейдите 
в подменю Параметры, где вы найдете инструменты для смены 
настроек рабочего стола, клавиатуры, питания и сетевых парамет- 
ров; а в подменю Администрирование вы можете управлять поль- 
зователями, настраивать оборудование и получать обновления. 

» Поиск новых программ Откройте Приложения > Центр прило- 
жений ІІЬипІи, чтобы загрузить программы из Интернета. Бо- 
лее продвинутый инструмент, соответственно - и с более слож- 
ным интерфейсом, находится в Система > Администрирование > 
Зупарііс. 

» Выключение Нажмите на кнопку питания в верхней правой час- 
ти экрана, чтобы перезагрузить или выключить компьютер. 

Если при установке или во время работы с ІІЬипіи у вас возник- 
ли проблемы, загляните в документацию на сайте іійр://ІіеІр.иЬип- 
Ш.сот . Здесь вы найдете руководства по использованию ра- 
бочего стола и настройке оборудования, и более продвинутым 
темам - например, настройке ІІЬипІи для использования на сер- 
вере и работе с командной строкой. Еще один отличный онлайн- 
ресурс - ІІЬипШ биісіе на \л/\л/\л/.иЬипШаиіс1е.ога: это вики-страничка 


■С« АррПсаІіапд РІассз 5у5(ст 

^ Ассе550гіе5 

ЭЗ’Сатк 

/Ц СгэрЬіс^ о ' 


|ІВ лкіеяіог ^Іігаіг» 
▼ ЕрірЬапу 


Егеесіѵ (дік) 


^ Ргогеп ВиЬЫе 


Т| ф) Е& ѴУс(1 5 Мау. 5:12 РМ О. тікс О 


^ Л ■ 100% 


іЛхіпш Зо^аге Сепіге 



Ехатр<е5 


9 І1егп5, Ргее &расе: 13.7 ОВ 


С СОТНЯМИ мини-руководств по установке дополнительных про- 
грамм (включая кодеки и проприетарные модули расширения). 
И, наконец, если вам нужна помощь других пользователей, или 
вы хотите поделиться опытом работы с дистрибутивом, загляните 
на наши форумы на Шгит.ІіпихШгта^ги . 


> Расширенная вер- 
сия УЬипІи от ЬХР 
включает массу до- 
бавочных пакетов, 
таких, как офисные 
программы и игры. 



Не пропустите... 




Загрузка музыки 


Социальные сети 


Теперь музыкальный плей- 
ер ШіуіІшіЬох предоставля- 
ет доступ к музыкальной 
коллекции иЬипШ Опе — 
собственный іТипез 
для Ыпих! 


СшіЬЬег предоставляет ин- 
терфейс для последующих 
обновлений на социальных 
сайтах Т-ѵѵШег, ЫепЛса 
и РасеЬоок. 




0 Разбиение вручную 

Если вы разбиваете диск на разделы вручную, соз- 
дайте раздел размером не менее 10 ГБ в формате ехМ 
с точкой монтирования / и раздел подкачки размером 
вдвое больше своего ОЗУ (но не более 2 ГБ). 



0 Учетная запись 

Вам предложат создать учетную запись пользова- 
теля для входа в систему. Помните, что имя пользо- 
вателя и пароль учитывают регистр, да и запишите их 
в каком-нибудь укромном месте! 



0 Подтверждение 

Программа установки попросит подтвердить, хотите 
ЛИ вы продолжить (нажмите на АсІѵапсесІ [Дополни- 
тельно], если вам понадобится изменить параметры 
загрузчика). После этого компьютер перезагрузится 
во вновь установленную систему! 
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Клонируем №іп(Іоѵѵ$ 
с помощью 8утап1ес бІіо$( 

Насколько неуязвима ваша 
беспроводная сеть? 

АсНѵе Оігесіогу вместо 
рабочей группы 

Настраиваем 08РАМ - 
ваш личный спам-фильтр 

Как спасти данные, 
если отказал жесткий диск 

Модифицируем ВІ08 

Все ли возможности СІатАѴ 
вы используете? 

Что важно знать 
об ІР-телефонии 

Админские сказки 


ѵѵѵѵѵѵ.ЗАМАС.ги 


в «Системном администраторе» 
вы не прочтете о: 

- котировках валют 

- сплетнях 

- погоде 

- политике 

- развлечениях 

в вашем распоряжении: 

- ОПЫТ лучших ІТ-специал ИСТОВ 

- новые идеи и полезные советы 

- самые эффективные решения 
в области системного и сетевого 
администрирования 

Подпишитесь сейчас! 

Роспечать - 20780, 81655 
Пресса России - 87836 
Опііпе-подписка - ѵѵѵѵѵѵ.ііпихсепіег.ги 








Мапсіріѵа 


дсасібті^ 




тема 








Академическая программа 
для учебных заведений 


Мапсігіѵа Ыпих 


Мапсігіѵа. Ри предоставляет учебным заведениям 
лицензию, дающую право на неограниченное 
по числу рабочих станций использование 
дистрибутива Мапбгіѵа Ыпих на всех 
компьютерах в образовательном 
учреждении, всех компьютерах 
преподавателей и всех компьютерах 
учащихся, в том числе и домашних. 




бутива ^ доступ 

^''Обновлениям системъ- 

'^°®Гтехничвскую 

поддеР>^'^У 


Комплект поставки: 

Мапсігіѵа Ыпих Роѵѵеграск 2009.1 Зргіпд — 32- и 64-битные 
версии (2 ОѴО), а также печатное руководство ★ Мапсігіѵа Ргее 2009.1 Зргіпд 
★ Мапбгіѵа Опе 2009.1 Зргіпд ★ Репозиторий Мапсігіѵа 2009 — бинарные 
пакеты для платс|эормы х86 (4 ОѴО) ★ ЕбиМапбгіѵа (1 ОѴО) — дополнительное 
ПО для образования ★ Академическая лицензия 


ѵѵѵѵѵѵ.ппапсігіѵа.ги 

Тел.: (812) 309-06-86, (499) 271-49-55 
іпІо@тапбгіѵа.ги 






Информация о диске 


Что-то потеряли? 


Часто случается, что новые программы зависят 
от других программных продуктов, кото- 
рые могут не входить в текущую вер- 
сию вашего дистрибутива Ыпих. 

Мы стараемся предоставить вам | 
как можно больше важных вспо- 
могательных файлов. В большин- 
стве случаев, последние версии биб- 
лиотек и другие пакеты мы включаем 
в каталог «Еззеп^іаіз» (Главное) на прила- ^ 
гаемом диске. Поэтому, если в вашей системе 
возникли проблемы с зависимостями, первым 
делом следует заглянуть именно туда. 


Форматы пакетов 

Мы стараемся включать как можно больше раз- 
личных типов установочных пакетов: ВРМ, ОеЬ 
или любых других. Просим вас принять во вни- 
мание, что мы ограничены свободным про- 
странством и доступными двоичными выпус- 
ками программ. По возможности, мы будем 
включать исходные тексты для любого пакета, 
чтобы вы могли собрать его самостоятельно. 


Документация 

На диске вы сможете найти всю необходи- 
мую информацию о том, как устанавливать 
и использовать некоторые программы. Пожа- 
луйста, не забывайте, что большинство про- 
грамм поставляются вместе со своей докумен- 
тацией, поэтому дополнительные материалы 
и файлы находятся в соответствующих 
директориях. 

Что это за файлы? 

Если вы новичок в Ыпих, вас может смутить изо- 
билие различных файлов и расширений. Так как 
мы стараемся собрать как можно больше вари- 
антов пакетов для обеспечения совместимости, 
в одном каталоге часто находятся два или три 
файла для различных версий Ыпих и различ- 
ных архитектур, исходные тексты и откомпи- 
лированные пакеты. Чтобы определить, какой 
именно файл вам нужен, необходимо обратить 
внимание на его имя или расширение: 

» имя_программы-1.0.1.і386.грт - вероятно, 
это двоичный пакет ВРМ, предназначенный 
для работы на системах х86; 

» имя_программы-1.0.1.і386.сІеЬ - такой же 
пакет, но уже для ОеЫап; 

» имя_программы- 1 . 0 . 1 . 1 аг.д 2 - обычно это 
исходный код; 

» имя_программы- 1 . 0 . 1 . 1 д 2 - тот же файл, что 
и выше по списку: «фі» - это сокращение 
от «-[аг.ді»; 

» имя_программы-1.0.1.1аг.Ь22 - тот же файл, 
но сжатый Ьіір2 вместо обычного діір; 

» имя_программы-1.0.1.8гс.грт - также исход- 
ный код, но поставляемый как ВРМ-пакет для 
упрощения процесса установки; 

» имя_программы-1.0.1.і386.РС4.ВРМ - двоич- 
ный пакет ВРМ для х86, предназначенный спе- 
циально для операционной системы Ребога 
Соге 4; 

» имя_программы-1.0.1.ррс.$и$е9.грт - двоич- 
ный пакет ВРМ, предназначенный специально 
для операционной системы 81І5Е 9.x РРС; 

» имя_программы-сІеѵеИ.0.1.і386.грт - вер- 
сия для разработчиков. 


Если диск не читается... 

Это маловероятно, но если все же прилага- 
емый к журналу диск поврежден, пожалуй- 
ста, свяжитесь с нашей службой поддержки 
по электронной почте: бізкз@Ііпих!огта1гц 
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ОѴО-приложение к журналу Ьіпих Рогтаі Ыо7 (133). Июль 2010 
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Создание 

установочных дисков 
при помощи ссігесогсі 


Самый быстрый способ записать 180-образ 
на чистую матрицу - это ссігесогсі. Для всех 
перечисленных ниже действий потребуются 
права гоо^. Сначала определите путь к вашему 
устройству для записи дисков. Наберите сле- 
дующую команду: 
сбгесогб -зсапЬиз 

После этого на экране терминала должен 
отобразиться список устройств, подключен- 
ных к вашей системе. 8С81-адрес каждого 
устройства представляет собой три числа 
в левой колонке, например, 0,3,0. Теперь 
вы можете с легкостью записать образ 
на диск: 

сбгесогб с1еѵ=0,3,0 -ѵ/путь к образу/ітаде.ізо 
Чтобы упростить дальнейшее использова- 
ние ссігесогсі, сохраните некоторые настройки 
в файле /еІс/сІе!аиІІ/ссІгесогсІ. Добавьте по од- 
ной строке для каждого устройства записи 
(вероятно, в вашей системе присутствует 
всего одно такое устройство): 

Р1ехЩг= 0,3,0 12 16М 

Первое слово в этой строке - это метка, затем 
после адреса 8С81-устройства вы должны 
указать скорость и размер буфера. Теперь 
можете заменить 8С81-адрес в командной 
строке на выбранную вами метку. Все будет 
еще проще, если вы добавите следующее: 
СОВ_ОЕѴІСЕ=РІех^ог 

Все, что вам теперь нужно для записи 180- 
образа - это набрать команду 
сбгесогс] -V /раІііЛо/ітаде.ізо 
Если вы не из числа любителей команд- 
ной строки, в таком случае вам придет 
на помощь утилита дсотЬизІ. Запустите 
ее из-под гооі, выберите вкладку Вигп и 180 
9660 Ітаде в верхней части окна. Введите 
путь к образу, который вы хотите записать 
на диск, и смело нажимайте на СотЬизІ! 

Пока ваш образ пишется на диск, можете 
выпить чашечку кофе. 

Другая ОС? 

Вам не обязательно использовать Ыпих 
для записи компакт-диска. Все необходи- 
мые файлы уже включены в 180-образ. Про- 
граммы вроде ссігесогсі просто переносят 
данные на чистую матрицу. Если у вас нет уст- 
ройства для записи дисков, можно найти того, 
у кого оно есть, и записать диск на его ком- 
пьютере. На нем может стоять ѴѴіпбоѵѵз, Мае 
08 X, Атіда08, или любая другая ОС. 

Нет устройства 
для записи дисков? 

А что если у вас нет устройства, с помощью 
которого можно было бы записать образ 
на диск? Вы знаете кого-либо с таким уст- 
ройством? Вам не обязательно использовать 
Ыпих для записи дисков: подойдет любая 
операционная система, способная распознать 
пишущий привод (см. выше). 

Некоторые дистрибутивы умеют монти- 
ровать образы дисков и выполнять сетевую 
установку или даже установку с раздела 
жесткого диска. Конкретные методы, конечно, 
зависят от дистрибутива. За дополнительной 
информацией обращайтесь на ѵѵеЬ-сайт его 
разработчика. 
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Пропустили номер? 



Мир свободного по богат и разнообразен, а потому далеко не все можно вместить в рамки 
одной статьи. Ыпих Рогтаі обходит эту проблему, публикуя серии статей по самым актуаль- 
ным вопросам, но что делать, если вы поймали интересующий вас материал на середине? 
Обратитесь в Линуксцентр по адресу ѵѵѵѵѵѵ.Ііпихсеп^ег.ги и закажите желаемый номер журнала! 
Он доставляется как в печатной, так и в электронной форме, поэтому с момента открытия бра- 
узера и до получения нужного вам выпуска ЬХР может пройти не более нескольких минут! 


Прямо сейчас для заказа доступны следующие номера: 



» Ыпих в офисе Это дол- 
жен знать каждый 
ИТ-менеджер, плани- 
рующий перейти 
несвободное ПО. 

» Звук Как работает 
аудиоподсистема в свободной ОС? 

» Воодіе Во Освойте новый язык для разработки 
многопоточных приложений. 

» ОрепѴІ Быстрая виртуализация Ыпих в Ыпих. 



» Ыпих изнутри Из каких 
компонентов состоит 
современный дистрибу- 
тив, и как они взаимо- 
действуют друг 
с другом. 


» ООЗВох Лучший способ запустить 
008-программы в Ыпих. 


» СІатАѴ Свободный антивирус: руководство 
по эксплуатации. 


»Та$Уидд1ег Управление проектами в свободном ПО. 



» Пробуй любой дистри- 
бутив! Ваше пошаговое 
руководство по виртуа- 
лизации в Ыпих. 

»АРМ Обзор архитекту- 
ры, приобретающей все 
большую популярность. 


» Живой звук Создайте себе собственную 
систему реального времени. 


» Файлы журналов Где искать информацию, 
если что-то идет не так. 


ЬХРОѴО: мини-дистрибутивы, Нутега Ореп, 
Рагбиз 2009.1 


ЬХРОѴО: МОРЗЫпих 7.0 и Ыпих Ргот Зсгаісіі 6.6 


ЬХРОѴО: РС-В80 8.0, ОрепСІіраг^ 2.0 и РіідтОеаг 2.0 


Печатная версия: 

ІіЦр://5Ііор.ІіпихЩгта1.ги/ІхМ30/ 

Электронная версия в формате РОР: 

рЦр://8Ііор.ІіпихЩгтаІги/еІхМ30/ 


Печатная версия: 

ІіЦр://8Ііор.ІіпихЩгта1.ги/ІхМ31/ 


Электронная версия в формате РОР: 

рЦр://8Ііор.ІіпихЩгта1.ги/еІхМ31/ 



Печатная версия: 

ІіЛр://8Ііор.ІіпихЩгта1.ги/ІхМ32/ 

Электронная версия в формате РОР: 

РЛр://8Ііор.ІіпихЩгта1.ги/еІхМ32/ 


Ну, а если вы хотите быть уверенными, что не пропустите ни один номер журнала - оформите 
подписку! Помните, что все подписавшиеся на печатную версию журнала через ѵѵѵѵѵѵ.Ііпихсеп^ег.ги 
получают электронную версию в подарок! 


Спешите на ■ѵ\плплг.1іпихіогтсЦ.т/зиЬзсгіЬе! 



Ііпих!огта(.ги/Ііпих!огта( 


Епй можно Ц.ШМ I Іііі і^иіить. что в интбЕне т^ 

этой - р..прппажа жури Д 


много' 

спешите - журналов осталось не так уж много. 

январь-ве»»*'"**”® 
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Обмен опытом и передовые идеи по использованию свободного ПО в образовании 


Ііпих + Литература 
Любовь? 


Физики И лирики - СОЮЗ возможен! Александр Бикмеев 
покажет, что можно взять из мира свободного ПО 
в мир высокого искусства. 




УУ РгееМіпсі 0.9 
» ЗІогуВоок 2.1 I 

^ Сгоззѵ\гогсіМаз1ег 1.34 ' 
УУ Проект «Красная I 

Шапочка» і 


Александр 

Бикмеев 

Будучи кандида- 
том физико-мате- 
матических наук 
и доцентом техни- 
ческого вуза, нау- 
чился ценить хоро- 
шую книгу. 


У верен, большинство читателей журнала хорошо пред- 
ставляет себе, что такое компьютер и как использовать 
его для решения своих задач. Но задумывались ли вы, 
чем видится компьютер с точки зрения людей, профессионально 
занимающихся, например, литературой? А именно, с точки зрения 
среднестатистического учителя литературы? 

Мой опыт общения показывает, что ситуация такова: по- 
давляющее большинство гуманитариев прекрасно понимает, 
что такое компьютер, и отлично работает в текстовых редакто- 
рах/процессорах, а также в средах подготовки презентаций; од- 
нако мало кто из них знает о наличии других инструментов и тем 
более другой операционной системы. Стандартный ответ на во- 
прос об используемых приложениях звучит примерно так: «Нам 
вполне хватает ѴѴогсІ и Рошгроіпі, но если вы что-то покажете, 
то мы с удовольствием посмотрим». 
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Редалтирвваи Фсриат Таблица Пвиоіць 



Карта автоыагиосскя сохранена № Файл ^ііоте/уотГ}іі/.»'е«гп1п<)/РМ_ образ Евгения 0негнна.тпі824б9и. 


> Рис. 1. РгеетЫ с интеллект-картой плана сочинения. 


В данной статье я постараюсь описать те инструменты, ко- 
торые могут помочь преподавателям и их ученикам/студентам 
на занятиях в рамках дисциплины «литература». 

Сочинение по карте 

Первое, что приходит в голову, когда вспоминаешь об уроках ли- 
тературы - это сочинения. А как же написать сочинение, не имея 
его плана?! Если подумать, то план сочинения весьма напоми- 
нает интеллект-карту, для создания и редактирования которой 
можно использовать свободный кросс-платформенный инстру- 
мент Ргеетіпсі ( ііПр:/Лгеетіпб.з1пе1 ). Окно приложения показано 
на рис. 1. 

Сразу после запуска или при создании новой карты, в рабочей 
области присутствует всего один элемент - центральный узел, 
выражающий основную идею. В нашем случае это может быть 
просто тема сочинения. Чтобы ввести текст, достаточно щелкнуть 
на узле левой кнопкой мыши и начать ввод. Определившись с те- 
мой, можно переходить к проработке структуры сочинения, дру- 
гими словами, к созданию дочерних узлов. 

Для создания дочернего узла необходимо либо нажать 
на клавиатуре клавишу іпзегі, либо щелкнуть на родительском 
узле правой кнопкой мыши и в появившемся меню выбрать пункт 
Новый подчиненный узел. Далее необходимо просто определить 
текст узла. 

В нашем примере мы определили три дочерних узла, соответ- 
ствующие трем основным частям сочинения. Кроме того, чтобы 
хоть как-то отличать их друг от друга, мы добавили к каждому 
узлу пиктограмму. Для этого достаточно выбрать узел, щелкнув 
по нему левой кнопкой мыши, а затем в колонке у левого края 
окна приложения выбрать понравившуюся пиктограмму. Коли- 
чество добавляемых пиктограмм не ограничено. Если же вы за- 
хотели убрать какую-то из добавленных пиктограмм (или даже 
все пиктограммы), то можно щелкнуть по узлу правой кнопкой 
мыши, а затем выбрать Пиктограммы > Удалить последнюю пик- 
тограмму в появившемся контекстном меню. Те же операции 
представлены в разделе Вставка > Пиктограммы главного тек- 
стового меню. 
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^Образование) 
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Друнба 8 его жизни) 
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Отношение к людям) 
{черты характера) 


I III. Итоговая фраза] 


Редко когда тема или заголовки частей остаются без по- 
яснения, поэтомуу нижней кромки приложения присутствует спе- 
циальное окно с двумя вкладками Текст и НТМІ. Здесь для каж- 
дого узла можно вводить поясняющий текст (примечание). Это 
окно представляет собой полноценный текстовый редактор 
с возможностью изменения типа, размера и начертания шрифта, 
вставки списков и таблиц, а также поиском. В приведенном при- 
мере добавлено примечание для центрального узла карты - 
об этом сигнализирует как текст внизу, так и новая пиктограмма 
в виде планшета с карандашом, появляющаяся справа от тек- 
ста узла. 

Примечания можно использовать для записи основного 
текста сочинения, то есть писать сочинение можно не толь- 
ко в текстовом редакторе, 
но и прямо во Ргеетіпсі. При- 
чем в последнем случае перед 
глазами явно видна структура 
создаваемого произведения. 

Внимательные читатели 
могли заметить, что на приве- 
денном рисунке узел второй части сочинения несколько отлича- 
ется от остальных: а именно, справа у него присутствует неболь- 
шой кругляшок. Он показывает, что у этого узла также есть 
дочерние. Для раскрытия списка дочерних узлов, достаточно вы- 
делить родительский, щелкнув по нему левой кнопкой мыши. 
Полный вид плана сочинения приведен на рис. 2. 

Таким образом можно создать практически любую структу- 
ру сочинения, а также наполнять каждый раздел текстовым со- 
держимым. Более того, поскольку блоки можно менять местами, 
то можно также легко перестраивать расположение материала 
в тексте - то есть, изменив структуру, тут же получить изменен- 
ный текст. 

Но и это еще не все. Ргеетіпсі поддерживает экспорт интел- 
лект-карт в различные форматы для размещения в сети Ин- 
тернет. Однако в данном случае наиболее интересным является 
тот факт, что весь созданный план сочинения можно сохранить 
в виде текстового ООР-документа, а затем открыть в текстовом 
процессоре ООо Шііег. Если при создании карты текст сочинения 
вводился в виде примечаний, то после экспорта можно полу- 
чить текстовый документ, готовый к отправке на печать. Осталось 
только пожелать, чтобы Ргеетіпсі мог импортировать ООР-файлы 
для удобства проверки структуры сочинения. 

Следующий уровень 

В последнее время на уроках литературы стали задавать твор- 
ческие сочинения, то есть от школьников требуется написать 
небольшой рассказ или, чаще всего, сказку. Это уже «сочинение 
более высокого порядка» - так сказать, следующий уровень изу- 
чения литературы. Ріа этом уровне также необходим план, но его 
может быть уже недостаточно. По своему опыту юношеской гра- 
фомании могу сказать, что следовать выбранной сюжетной ли- 


«По умолчанию исполь- 
зуется английский, но 
это легко поправить.» 


> Рис. 2. Полный 
план сочинения. 
Позаимствован 
с «Сайта о рус- 
ском языке 
и литературе» 



НИИ при одновременном выдумывании персонажей и их действий 
довольно трудно. Весьма сложно также держать в голове всех 
персонажей вместе с их характеристиками и вариантами их про- 
явления. Мне приходилось использовать блокноты, в которых 
содержались описания персонажей, а также краткие описания 
придуманных мною сюжетов. Теперь в этом нет необходимости - 
познакомьтесь с кросс-платформенным помощником литератора 
ЗШуВоок ( Ііир://з1огѵЬоок.іп^ег1ес.сІі ). 

Приложение написано на ^аѵа и использует встроенную базу 
данных. Все выполняемые изменения тут же сохраняются в ней, 
и даже если приложение «вылетит» - чего за неделю эксплуа- 
тации у меня не случилось ни разу - вся введенная информация 
и все изменения не пострадают. Минусом такого подхода явля- 
ется отсутствие операции от- 
мены выполненных действий. 

После запуска перед вами 
открывается пустое окно с тек- 
стовым меню вверху. По умол- 
чанию используется англий- 
ский язык, однако это легко 
поправить, выбрав Рііе > Рге^егепсез [Файл > Настройки] и устано- 
вив для опций Іапдиаде [Язык] и ЗреІІ сііеск [Проверка правопи- 
сания] значение Виззіап [Русский]. После сделанных изменений 
нажмите кнопку ОК, и язык интерфейса автоматически изме- 
нится. К сожалению, не все пункты меню русифицированы, 
но это не мешает работать с приложением; кроме того, исполь- 
зуя встроенный инструмент перевода [Тгапзіаіог ТооІ], можно 
самостоятельно дополнить и/или изменить перевод. 

Для создания нового проекта выберите Файл > Пе\л/, а затем 
введите имя нового проекта. В нашем случае мы решили создать 
проект для сказки «Красная Шапочка». 


Для создания тек- 
ста в несколько 
строк, щелкните 
правой кнопкой 
мыши на узле 
и выберите пункт 
Изменить текст 
в редакторе. Со- 
гласитесь исполь- 
зовать формати- 
рование. Далее 
работайте стек- 
стом как обычно. 



По умолчанию 
второй дочерний 
узел добавляет- 
ся справа. Чтобы 
добавить узел ря- 
дом с имеющимся, 
просто выдели- 
те его и нажми- 
те Епіег. Новый до- 
черний узел будет 
вставлен ниже су- 
ществующего. 
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> Рис. 3. Внешний вид приложения ЗіогуВоок в [іежше Хронологический вид. 
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> Рис. 4. Внешний 
вид конструкто- 
ра кроссвордов 
Сго88шогсІМа8{ег. 


> Рис. 5. Результат 
составления кросс- 
ворда, получаемый 
после распечатки. 


По умолчанию новый проект открывается в режиме Хроно- 
логический вид (см. рис. 3). В этом режиме слева располагается 
шкала времени, на которой отображаются все даты произведения, 
затем область, в которой размещаются сцены, отсортированные 
по датам и сюжетным линиям. У правого края окна располагается 
панель, содержащая два окна: навигатор проекта (вверху) и ком- 
ментарии к выбранному объекту (внизу). 

Кроме этого, в приложении имеются еще два режима: Управ- 
ление главами и сценами и Вид книги. Однако в самом начале они 
бесполезны, поскольку заполняются только после создания глав 
и сцен произведения. 

Предлагаю начать с создания персонажей. Для этого щелк- 
ните в навигаторе правой кнопкой мыши на пункте Персонажи 
и выберите единственный пункт всплывающего меню Создать 
персонаж. Можно также щелкнуть на соответствующей кнопке 
панели инструментов. 

Появляющееся окно содержит три вкладки. На первой из них 
(Общие) можно определить такие параметры персонажа, как имя, 
фамилия, пол, род занятий, даты рождения и смерти, централь- 
ный он или второстепенный, а также выбрать, каким цветом будут 
отображаться данные этого персонажа на диаграммах и в эле- 
ментах интерфейса. Две последние вкладки (Описание и Замет- 
ки) непосредственно связаны с текстом произведения. С их помо- 
щью можно вести описание персонажа, а также оставить пометки, 
где и как его следует использовать в произведении. 

Далее определим основные локации, где будет происходить 
действие. В случае создания локаций выбор опций невелик: мож- 
но определить название локации, адрес и страну расположения, 
а также ввести описание и заметки. Для нашей сказки я опреде- 
лил всего три локации: Дом, Лес и Дом бабушки. 

Далее можно переходить к созданию структуры произве- 
дения. По мнению авторов приложения, литературное произве- 
дение должно содержать хотя бы одну Часть, разбитую на главы. 
Эту единственную часть я так и озаглавил - «Единственная». 



Далее создадим главы этой части при помощи кнопки на панели 
инструментов или правого щелчка на пункте Главы. В диалоге 
создания глав опций еще меньше: номер, название, описание 
и заметки. При помощи выпадающего списка вверху окна также 
можно указать, к какой части принадлежит глава, но в нашем 
случае выбирать, собственно, и нечего. Создадим четыре главы 
и двинемся дальше к созданию и описанию сцен. 

Для создания сцены необходимо нажать соответствующую 
кнопку на панели инструментов. Появится окно с тремя вклад- 
ками. На первой из них следует обязательно определить опции, 
помеченные звездочкой, а именно: выбрать сюжетную линию 
(стандартная сюжетная линия создается вместе с проектом) 
и главу, к которым относится сцена, и определить дату происхо- 
дящих действий, а также номер сцены и ее текущее состояние. 
Последнее показывает проработанность сцены и изменяется 
от Наброска до Готовой сцены. 

На второй вкладке (Персонажи и локации) можно указать, 
где происходит данная сцена и кто в ней участвует. Причем, 
если идея персонажа или локации пришла в голову именно 
при разработке сцены, то их тут же можно добавить, нажав соот- 
ветствующие кнопки. 

Определив сцены, можно создать дополнительные сюжет- 
ные линии. Если в произведении есть несколько сюжетных линий, 
то в режиме Хронологический вид все сцены будут отображаться 
в столбцах, заголовком каждого из которых будет являться на- 
звание сюжетной линии. К сожалению, каждая сцена может при- 
надлежать только одной сюжетной линии, однако в настройках 
сцены можно установить галочку рядом с обозначением другой 
сюжетной линии: это покажет, что данная сцена также относит- 
ся и к ней. 

Таким образом можно создать подробный план-описание 
будущего или уже существующего литературного произве- 
дения. В последнем случае составление такого плана будет 
весьма полезно выполнить перед тем, как приступать к полному 
анализу текста. 

Однако возможности приложения не ограничиваются пере- 
численными. Пункт меню Инструменты содержит команды для 
построения диаграмм, позволяющих наглядно увидеть частоту 
использования персонажей и локаций, сопоставить время суще- 
ствования персонажей, увидеть, что и где происходит в произве- 
дении, время жизни сюжетных линий и так далее. Построенные 
диаграммы можно легко сохранить в формате РП6. 

И последнее, о чем мы поговорим - это отчеты, которые мож- 
но сформировать на основе введенных данных. К сожалению, 
их не так много - а именно, всего три: 

» Аннотация книги 
» Список персонажей 
» Список локаций 

Зато выгрузить эти отчеты можно в нескольких различных фор- 
матах: от простого текста до РОЕ и ООТ-файлов. 

Если с последними двумя пунктами все понятно, то отчет 
«Аннотация книги» требует пояснения. Он представляет собой 
просто перечень глав с описанием входящих в них сцен и ука- 
занием, где происходят действия и кто в них участвует. Получае- 
мый отчет достаточно информативен, но трудноват для воспри- 
ятия «с листа». 

Если столь краткий обзор возможностей ЗШуВоок вас хоть 
сколько-нибудь заинтересовал, то загрузите это приложение 
(или возьмите его с ЬХРОѴО) и попытайтесь поработать с ним. 
Возможно, оно пропишется на вашем компьютере на постоян- 
ной основе. 

Крестословицы 

Кроме сочинений, преподаватели также должны проводить про- 
верку знаний текстов произведений традиционными методами. 
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Школа ЬХР 


Одним из увлекательных способов это сделать является кросс- 
ворд; однако при его создании достаточно сложно корректно 
расставить ключевые слова или создать из клеток особый рису- 
нок. В этом нам также помогут приложения Ыпих. 

Несмотря на то, что программ для составления кросс- 
вордов есть великое множество, мы предлагаем вам озна- 
комиться с достаточно простым и умным СтззШгсІМазіег 
( ііиоѴ/зоигсеЬгае.пеІ/ргоіесІз/сгоззѵѵогсітазІегЛ . Хотя интерфейс 
и не русифицирован, приложение вполне может работать с кирил- 
лицей и даже проверять орфографию - достаточно просто под- 
ключить любой (Ііс-словарь в меню Есііі > Зеіесі Оісііопагу [Правка 
> Выбрать словарь]. В нашем 
случае мы взяли словарь 
/и8г/8Ііаге/(1іс1/ооо/ги_ви.сІіс. 

Интерфейс весьма прост 
(см. рис. 4): слева большую 
часть занимает рабочее по- 
ле, справа находятся две ко- 
лонки: ѴѴогсІз [Слова] - здесь размещаются ключевые слова, 
расположенные на сетке кроссворда; СІиез [Подсказки] - в этом 
столбце напротив каждого ключевого слова присутствует его 
описание-загадка. 

Кроссворд можно создавать путем ручного ввода слов 
в рабочей области, располагая их в необходимом порядке. Затем 
можно нажать кнопку Урбане [Обновить], и все введенные вами 
слова окажутся в столбце ѴѴогбз, а все слова на сетке будут про- 
нумерованы. Останется только ввести к ним подсказки, и кросс- 
ворд готов. 

Можно пойти другим путем - а именно, сначала определить 
ключевые слова и подсказки к ним, а затем нажать кнопку Аггапде 
[Расставить]; приложение постарается самостоятельно создать 
кроссворд из ключевых слов. Если результат вам не понравился. 


то можете нажать клавишу Аггапде еще раз, а затем еще раз, и так 
до тех пор, пока результат вас не устроит. 

Следует отметить, что кнопки Урбане и Аггапде работают 
постоянно. То есть, можно самостоятельно расставить слова, 
нажать Урбане, затем добавить новые слова в строке ѴѴогбз и на- 
жать кнопку Аггапде, затем вновь ввести слово в рабочей области 
и перенести его в список ключевых нажатием Урбаіе. И делать 
все это можно в любом порядке. 

К сожалению, данное приложение не предусматривает ис- 
пользование результатов непосредственного на компьютере. 
Чтобы разгадывать кроссворд, его необходимо распечатать вме- 
сте со списком подсказок. Для 
этого выберите пункты меню 
Сгоззѵѵогб > Ргіпі [Кроссворд 
> Печать]. В появившемся ок- 
не есть две группы опций, по- 
зволяющие выбрать, что долж- 
но выводится на печать: 

» СГ 088 Ж 01 І дгіб [Сетка кроссворда]: Етріу дгіб - пустая сетка, 
Ассгозз зоіибоп - слова по горизонтали, Ооѵѵп зоІЩіоп - слова 
по вертикали, РиІІ зоіибоп - все слова. 

» ІІ8І8 [Списки]: ѴѴогб Іізі - список слов, СІиез - подсказки. 

Сетка и каждый набор слов при распечатке занимают отдель- 
ный лист. Для экономии места мы объединили их в одном ри- 
сунке (см. рис. 5). 

Вот и все, что я хотел рассказать сегодня. Надеюсь, описан- 
ные в этой статье приложения окажутся полезными для учите- 
лей русского языка и литературы, а также для будущих критиков 
и писателей. В дальнейшем мы планируем регулярно обращаться 
к программам, которые будут полезны с точки зрения преподава- 
телей дисциплин гуманитарного профиля. Если эта тема вам ин- 
тересна - пожалуйста, дайте нам знать. 


( «Программ для состав- 
ления кроссвордов — 
великое множество.» 


Что было? Информационные технологии на базе свободного программного обеспечения 


Г 


» 21 мая 2010 года, Липецкая область, г. Елец 

В сероссийская научно-практическая кон- 
ференция с международным участием 
«Информационные технологии на базе 
свободного программного обеспечения» прово- 
дилась сотрудниками Центра свободного про- 
граммного обеспечения на базе Елецкого го- 
сударственного университета им. И. А. Бунина. 
В ее работе приняли участие технические спе- 
циалисты, системные администраторы, про- 
граммисты, представители органов управления 
образованием, руководители образовательных 
учреждений, преподаватели, учителя и студенты 
из Москвы, Красноярска, Воронежа, Борисоглеб- 
ска, Липецка, Ельца. 

С приветственным словом и пожеланиями 
успешной работы открыл конференцию А. А. Зай- 
цев, первый проректор по учебной работе ЕГУ 
им. И. А. Бунина. 

Первым выступил начальник отдела образо- 
вательных проектов компании АЕТ Ыпих Влади- 
мир Черный. Его доклад носил обзорный харак- 
тер и касался вопросов использования комплекта 
дистрибутивов для образовательных учреждений 
на базе Пятой платформы. Он также привёл ста- 
тистические данные о готовности учителей школ 



Липецкой области к переходу на свободное про- 
граммное обеспечение. Как оказалось, покупать 
лицензии на продукты фирмы МісгозоЛ планиру- 
ют лишь 49 % школ. 

Интересным и содержательным с технической 
точки зрения было выступление системного ад- 
министратора факультета ВМиК МГУ им. М. В. Ло- 
моносова, сотрудника компании АЕТ Ыпих Георгия 
Курячего. Он рассказал, чем надо руководство- 
ваться при выборе подходящей версии дистри- 
бутива для конкретного набора 


компьютерной техники, и под- 
робно остановился на этапах 
быстрого развёртывания ком- 
пьютерного класса на базе 
Ыпих, возможных проблемах 
и методах их решения. 

Из других прозвучавших 
докладов следует отметить 
выступление начальника отде- 
ла внедрения ИТ ЦИТ Сибир- 
ского государственного аэро- 
космического университета 
им. М.Ф. Решетнева Алексан- 
дра Дербеня и инженера ком- 
пании Зіетепз ІТ Зоіиііопз апб 
Зегѵісез Антона Шалаева. 


Очень порадовал тот факт, что за последние 
три года интересующихся свободным программ- 
ным обеспечением людей в Липецкой области 
стало гораздо больше. Это доказал проведённый 
после конференции Круглый стол, собравший 
наиболее опытных участников. 

По итогам работы конференции издан сбор- 
ник научных трудов, который можно свободно 
скачать с сайта Центра свободного программного 
обеспечения \л/\л/\л/.Фззсеп!ег.е1зи.ги . 


> Число людей, интересующихся свободным ПО, растет (причем 
не только в Липецкой области). 
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в августовском номере 


Лучшее 

из мобильного 

Ііпих 

Апсігоісі против Маето и Меебо против Раіт Рге: 
какие Ыпих-гаджеты лучше подходят для хакерства? 

Ыпих в умном доме 

Упомянутое выше словосочетание может навевать мысли о передаче 
«Из жизни толстосумов», но благодаря свободному ПО и паяльнику 
собрать такую систему по карману любому желающему. 

Ресіога 13: система нового поколения 

Пробуйте последние инновации на свободном рабочем столе дистрибу- 
тива, способного стать самым продвинутым в этом сезоне. 


Содержание последующих выпусков может меняться без уведомления. 
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ШіМахЗІоге 

ІГППі1П|12|Т||р!ик.іМ иГПМОІІТ5ІАЯ 


сеть Тога 



ір-телефон 

т 



модем УоЬа і 


ѴѴі-Рі 3 




роутер ^-^іпк 


ноутбук 







компьютер 


Компания ѴѴіМахЗІоге рада предоставить вам комплекс услуг 
по организации доступа к безлимитному беспроводному 
высокоскоростному интернету Уоіа ѴѴІМАХ 46 


Тестирование скорости интернета (уровня сигнала Ѵо!а) в офисе клиента 
Доставка оборудования для организации интернета Уоіа 46 
Подключение и настройка оборудования 

Техническая поддержка в течение одного года ^ ^ 

Разработка заказных решений для работы в сетях Ѵоіа 46 
Организация ѴРМ 

Обучение сотрудников клиента , Ч 


Абонентская плата для 
юридических лиц, 
в зависимости 
от количества абонентов, 
составляет максимум 


1400 рубУмес. 


роутеров 0-Ыпк ОІВ-320 или А51І5 ѴѴІ 500дР 
с модемом Затзипд 8Ж-ІІ200. 

Оборудование, поставляемое компанией ѴѴіМахЗІоге, имеет все необходимые сертификаты. 



ѵѵітах 

САНКТ-ПЕТЕРБУРГ МОСКВА 

+7 812 309 - 06-86 +7 499 271 - 49-54 


ѴѴѴѴШ.ШІМАХЗТОКЕ.Ки 


Уоіа — разработчики поставщик 
I мобильных сервисов на базе самой 
^ современной технологии связи 46 
УЬіа (МоЬіІе ѴѴІМАХ). Уоіа — это первая 
в России сеть МоЬіІе ѴѴІМАХ 
(стандарт ІЕЕЕ 802.1 6е-2005 на 
частотах 2,5— 2,7 ГГц), развернутая 
в Москве и Санкт-Петербурге. 



Н05ТІМС 
МЕХТ ІЕѴЕІ 




Сэкономьте 
240 рублен. 

^какиовьі^і 
клиент.' ; 
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НЕТ2МЕР ОЕОІСАТЕО 
РООТ 5ЕРѴЕР ЕО 4 


НЕТ2МЕР ОЕОІСАТЕО 
РООТ 5ЕРѴЕР ЕО 8 


НЕТ2МЕР ОЕОІСАТЕО 
РООТ 5ЕРѴЕР ЕО 9 


I 1п1е1®Соге™ І7-920 ОиасІ- 
соге с поддержкой техно- 
логии Нурег-ТЬгеасІіпд 
I 8 ѲВ ООРЗ РАМ 
I 2x750 ѲВ8АТА-ІІ 
НОО (ЗоПѵѵаге-РАЮ 1) 

I Операционная система 
Ііпих 

I ѴѴіпсІоѵѵз Зегѵег 
от 550 руб. в месяц 
I Неограниченный трафик^ 
I Восстановление системы 
I Установка из образов 
I 100 ѲВ пространства для 
резервных копий 
I Без минимального 
контракта 

I Стоимость установки 
5900 рублей 


I ІпіеІ®Соге™і7-920 ОиасІ- 
соге с поддержкой техно- 
логии Нурег-ТЬгеасІіпд 
I 24 ѲВ ООРЗ РАМ 
I 2x1500 ѲВЗАТА-ІІ 
НОО (ЗоПѵѵаге-РАЮ 1) 

I Операционная система 
Ііпих 

I ѴѴіпсІоѵѵз Зегѵег 
от 550 руб. в месяц 
I Неограниченный трафик^ 
I Восстановление системы 
I Установка из образов 
I 1 00 ѲВ пространства для 
резервных копий 
I Без минимального 
контракта 

I Стоимость установки 
5900 рублей 


I ІпіеІ®Соге™і7-975 ОиасІ- 
соге с поддержкой техно- 
логии Нурег-ТЬгеасІіпд 
М2ѲВ ООРЗРАМ 
I 3x1500 ѲВ ЗАТА-ІІ 
НОО (Зоі^іѵѵаге-РАЮ 5) 

I Операционная система 
Ііпих 

I ѴѴіпсІоѵѵз Зегѵег 
от 550 руб. в месяц 
I Неограниченный трафик^ 
I Восстановление системы 
I Установка из образов 
I 100 ѲВ пространства для 
резервных копий 
I Без минимального 
контракта 

I Стоимость установки 
5900 рублей 


.омимЕ. 


Нозііпд Мехі ІеѵеІ (Хостинг нового уровня) 
означает, что компания Неігпег Опііпе готова 


предоставить вам самые мощные решения для 


хостинга выделенных серверов из имеющихся 
сегодня на рынке. Наши предложения были 
разработаны, чтобы предоставить вам более 
высокую скорость и чрезвычайно стабильную 
сетевую инфраструктуру на базе наших соб- 
ственных дата-центров в Германии. 

Благодаря лучшим ценам и не- 


превзойденной поддержке, мы 


превосходим ожидания клиентов 


1900 1 


3300 


3900 ) 


по всему миру. 


рублей в месяц 


рублей в месяц 


рублей в месяц 


1 Трафик предоставляется бесплатно. При превышении порога 5000 СВ/месяц скорость соединения будет ограничена 10 МВіІ/з. 
Стоимость аренды постоянного канала с пропускной способностью 100 МВіІ/з составляет 290 рублей за каждый дополнительный ТВ. 


2 Как новый клиент, вы можете сэкономить 340 рублей на первом платеже за любой из рекламируемых здесь продуктов. 
Просто используйте код ваучера 051107 при совершении заказа. Предложение действительно до 21 августа 2010 года. 


ѵѵѵѵѵѵ.МеІ2пег.іпЬ 


іпЬ@ИеІ2пег.сот 


Іпіеі, эмблема ІпіеІ, ІпіеІ Соге и Соге Іпзісіе являются товарными знаками ІпіеІ.СогрогаІіоп в СШАтгаруг^^ранах. 


\^руг^^раі 





